6.12 SilverFast JobManager

Sinn und Zweck des JobManagers

Was ist der JobManager?

Der SilverFastJobManager (in der Folge mit ,,JM* abgekurzt) ist
eine fest eingebaute Funktion fur die Scansoftware SilverfFastAi...,
sowie fUr die scannerunabhangigen SilverFast-Module HDR,

HDR Studio, DCPro und DC Pro Studio.

Wozu dient der JobManager?

Hat ein Anwender den Wunsch eine ganze Reihe von Bildern (z.B.
einen ganzen Filmstreifen) zu scannen, so geht er im Normalfall
Bild fur Bild vor. Der Anwender sitzt an seinem Arbeitsplatz mit
Rechner und Scanner und fuhrt die Bildoptimierung (Gradation,
Histogramm, Farbkorrektur, Scharfung, ...) und die Endscans, Bild
fur Bild, nacheinander durch.

Das ist ein zeit- und somit auch kostenintensives Verfahren, wenn
das Bildaufkommen hoch ist und eine maximale Bildqualitat ver-
langt wird. Die Zeit, die die Hardware bendtigt, um Vorschauscans,
die Feinscans und die Speicherung der Dateien durchzuflhren, ist
fir den Anwender tote, verschwendete Zeit. Im modernen, schnel-
len ArbeitsprozeB eigentlich ein Unding.

Im Einsatz mit Flachbett- und Trommelscannern zeigen sich noch
weitere Starken des JM. Hier lassen sich, dank des JM, in belie-
biger Folge Aufsichts- und Durchsichtsvorlagen, ja sogar Positive
und Negative mischen und in einem Arbeitsgang durch den JM
abarbeiten.

Der JM ist also ein Tool, um die Effizienz im ArbeitsfluB drastisch
zu erhdhen und somit auch ein Mittel um die Kosten zu senken.
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* Achtung!

Trifft nur auf die Verwendung des
JobManagers im Zusammenhang mit
SilverFastHDR...,, SilverFast DCPro...
zu.

** Was sind Rohdaten?

Viele Flachbett-, Film-, Trommel- und
Kamerascanner kdnnen mittels der
Scansoftware SilverFast Ai auch im
,Rohdaten-" oder HDR-Format (HDR
= High Dynamic Range), d.h. mit 48
Bit Farbe oder 16 Bit Graustufen
scannen (Einstellung ,Scan-Typ”:
«48 Bit HDR Farbe» bzw. «16 Bit HDR
Graustufen»).

Bei diesem Format werden die
,Rohdaten” des Scanners als RGB-
Dateien ausgelesen. Als einzige
Einstellmdglichkeit (bei Scan-Typ ,48
Bit HDR Farbe”) steht beim Scannen
die Ausgabeskalierung und die Wahl!
der Auflésung zur Verfligung.
SilverFastAi kann bei der Ausgabe
von 48 Bit Daten ein Scanner-Profil
(das die Abweichungen des Scanners
beschreibt) in die RGB-Daten hin-
einbetten. Bei einer spateren Wei-
terverarbeitung mit SilverFastHDR...
oder SilverFastDCPro... kénnen die
Scannerabweichungen automatisch
korrigiert werden.

Was ist ein Job?

Ein Job / ein Jobeintrag ist eine Sammlung von Einstellungen,
Parametern und Manipulationen, die

a) auf ein noch zu scannendes Bild,
b) eine bereits vorliegende Bilddatei* oder

c) auf ganze Ordner mit Bilddateien* angewendet werden
koénnen.

Ein Job / Jobeintrag kann auch als eine Befehlsliste verstanden
werden, nach der Bilder, Bilddateien* oder Bildverzeichnisse*
automatisiert abgearbeitet werden.

Was unterscheidet den JobManager vom Stapelscan?

Bei Flachbett- und Trommelscannern ist ein Stapelscan die auto-
matische Abarbeitung aller im aktuellen Vorschaufenster aufgezo-
genen Bildrahmen unter BerUlcksichtigung ihrer individuellen Para-
meter und Einstellungen. Der Stapelscan ist also auf das aktuelle
Vorschaufenster des Flachbettes oder der Trommel beschrankt.

Bei Filmscannern ist der Stapelscan dhnlich definiert. Nur tritt hier
der Wunsch auf, z.B. in einem Filmstreifen, weitere Bilder mit den-
selben oder mit individuell gednderten Parametern zu scannen.
Oder es sollen nur einige, aber nicht alle Bilder des Filmstreifens
eingescannt werden. Gerade die individuelle Anderung von Ein-
stellungen fUr die Folgebilder ist im Stapelscan in aller Regel nicht
moglich.

Der JM in den scannerunabhéngigen SilverFast Versionen*,

wie HDR..., DC... erlaubt sogar die Ausdehnung auf das Arbeiten
mit 48Bit Rohdaten™**, auf ganze Ordner* und Verzeichnisse* mit
RGB-Bilddaten, auf weitere Festplatten®,

auf Datentrager im Netzwerk*, ... |

Problemlos kénnen* RGB-Scans von Negativfilmen, Dias, Auf-
sichts- und Durchsichtsvorlagen in beliebig gemischter Reihenfol-
ge gleichzeitig verarbeitet werden.
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Uberblick

@ Zum Aktivieren des JobManagers genugt ein Klick auf den
= ~JobManager”-Knopf.
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Bestandteile des SilverFastJobManagers

Icons zur Anzeige der fiir den Job- SilverFastJobManager-Men(i
eintrag geltenden Korrekturen und Fur Aktionen, die komplette Jobs
des gewdhlten Ausgabeformats: betreffen (wie Speichern und Laden)

Automatik
vor dem Scan ausfihren

0 \ JobManager Name des aktuellen Jobs
[Job " | / Der Stern (*) zeigt an, daB der Job geén-
7 dert wurde

Toronta HOR

Kein Filter

0.95 1.4 Inoh = 100 0%,100.0%
1255 dpl - 5,97 MB

Gradationskurvendnderungen

akiviert QuickTime ‘
Troppe Startet Schulungs-Film
Kein Filter

Selektive Farbkorrektur £.0% 3.9 Insh — 100 0%,100.0%

aktiviert SRl Datei-Informationen:
. Kot Fitee Dateiname
RGB Ausgabeformat gewahlz‘ 1.4 %09 inch - 100.0%,100.0%
L eh e Aktiver Filter
i
Lab Ausgabeformat gewdhit i Sl ) Ausgabe-Dimensionen —
200 dpi - 592 MB ¥ Skallel’ung

horizontal und vertikal

CMYK Ausgabeformat gewahit Qz] Em r“ /]

( Ausgabe-Einstellungen.. )

NEWE ® W

Ausgabe-Auflésung - DateigréBBe

Systemplatte:Users gwg...rSoft Imaging
Beispielname: Stapelbild0004.tif
TIFF

Icons fiir Aktionen, die Jobeintrdge

(,starten ) ( Aphalten Ausgabe Einstellungen

betreffen: / / Menu zum Festlegen des Dateiformats,
=+ Hinzufiigen des aktuellen Rah- Starten und Anhalten des Verzeichnisses und der Dateinamen.

mens aus dem Prescan der Jobausfihrung

Hinzufiigen aller Rahmen aus . . .

dem Vorschauscan Unterschiede im JobManager zwischen

Hinzufiigen von Bildern aus SilverFastHDR..., -DCPro..., und SilverFastAi

dem Ubersichtsdialog (nur bei Die Unterschiede sind minimal und betreffen zwei Punkte.

Filmscannern)

Aktivieren des VLT (nur bei Sil-
verFastDC..., HDR... Versionen)

a) Das Bewegen von Bilddateien ist in den scannerunabhangigen
SilverFast Versionen etwas einfacher als in der SilverFastAi...

In SilverFastHDR... und -DCPro... kdnnen Bilder aus dem VLT
direkt per Drag&Drop in den JobManager hineingezogen wer-

Ldéschen der selektierten Job-

eintrage
Bearbeiten der Parameter des den.
selektierten Jobeintrags In der SilverFastAi sind dazu die entspe-
Kopieren von Jobeintrags-Para- chenden Schaltflachen zu nutzen.
metern
b) In SilverFastHDR..., -DCPro fehlt der Knopf
Alle Jobeintrdge auswéhlen « . " ” o
alle Rahmen hinzuflgen”. oo

An seiner Stelle befindet sich der
Knopf zum Aktivieren des VLTs.
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A * Achtung!

Einige Funktionen und Techniken
sind evtl. nur bei ganz bestimmten
Scannertypen mdglich oder vorhan-
den.

Der SilverFastJobManager im Einsatz
mit Filmscannern* und Filmstreifen*

Den JobManager aktivieren

Zuerst ist SilverFastAi zu starten. Ein Vorschauscan braucht nach
dem Start nicht zu erfolgen, da zuerst eine Orientierung Uber den
Gesamtinhalt des eingelegten Filmstreifens erfolgen muB.

= Zum Aktivieren des JM gentgt ein Klick auf den
'% ~JobManager”-Knopf in der senkrechten Knopfleiste,
links vom groBen SilverfFastAi-Vorschaufenster.

Das zugehdrende Fenster 6ffnet sich.

Solange dem JM keine Bilder hinzugefugt, oder bereits gespei-
cherte Jobs geladen werden, bleibt das Fenster leer und wird als
Job mit dem Namen ,Unbenannt-1“ angezeigt.

Zunachst sind also Bilddateien dem JM als einzelne Jobeintrdge
hinzuzufigen. Jeder Jobeintrag definiert die Parameter fUr genau
einen Scan. Alle Jobeintrage innerhalb des Fensters werden zu
einem Job zusammengefasst.

Um Jobeintrdge zu erzeugen, gibt es mehrere Moglichkeiten.

Hinzufuigen (Erzeugen) von Jobeintrdgen

In der Werkzeugleiste des JM-Fensters sind drei* Kndpfe vorhan-
den, die das Hinzufugen von Bilddateien zu einem Job steuern.

Die ersten beiden Kndpfe sind hauptsachlich bei Einzelbildern
interessant, die bereits im Vorschaufenster sichtbar sind. Der
dritte Knopf ist fur alle Arten von ungerahmten Filmstreifen* oder
ganzen Filmen* wichtig.
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Selektion von Bildern:

Macintosh
+ R
[SHIFT] . ‘&

weitere einzelne Bilder

Sequenz von Bildern
alle Bilder

Windows

CONTROL] + 'k weitere einzelne Bilder

Die Bildlibersicht des eingelegten Filmstreifens

Um einen Uberblick tber den Inhalt des eingelegten Filmstreifens
zu erhalten, ist der dritte Knopf anzuklicken.

Es 6ffnet sich das evtl. noch leere Fenster ,Ubersicht*.

Die GroBe des Fensters, bzw. die Anzahl der sich im Indexscan
befindlichen Miniaturen ist begrenzt und hangt vom verwendeten
Scannertyp und der Lange des Filmstreifens ab.

Uber die Knopfleiste oberhalb der Einzelbilder lasst sich die Uber-
sicht ausdrucken (1. Knopf), komplett erneuern (2. Knopf), wenn
z.B. ein neuer Filmstreifen eingelegt wurde, oder es lasst sich die
schon begonnene Erneuerung stoppen / fortfihren (3. Knopf).

Ein Klick auf den zweiten Knopf gibt den Befehl an den Scanner,

eine Ubersicht des ganzen Filmstreifens zu erzeugen.

'E' Der Aufbau der Ubersicht (Indexscan) kann am Moni- 'E'
tor verfolgt und bei Bedarf auch gestoppt und wieder

fortgefuhrt werden.

Die Auswahl der gewiinschten Bilder

In der erzeugten Bildubersicht kénnen mit ,Befehl-Klick® + .
(Win: + ) einzelne Bilder, mit ,Shift-Klick® + %

(Win: + %) eine zusammenhangende Sequenz von Bildern oder
mit ,Befehl-A" & + [&] (Win: + @) alle Bilder selektiert wer-
den.

Die aktivierten Bilder zeigen in der Bildubersicht einen breiten wei-
Ben Rahmen. Die Rahmen der nicht aktivierten Bilder bleiben grau.

Mit einem Klick auf den ,Hinzuflgen“-Knopf werden

(inzufuger
1 die Bilder in das JM-Fenster Ubernommen.

21 N Sequenz von Bildern
+ alle Bilder
350 6.12 « SilverFastJobManager SilverFast® Handbuch



i Einstellungen:

“linzufuger )]  Da fur diese Bilddateien (im Gegensatz zu einem Scanrahmen im
- Vorschaufenster) noch keine Parameter definiert sind, erscheint

Sivertastvor ) nach Drucken des ,Hinzufugen“-Knopfs ein Dialog, in dem ein

zuvor gespeicherter Satz von Einstellungen (oder die SilverFast-

= Automatik

ildtyp:

= Atitamaticvatjedem Scanatstanien Grundeinstellungen) als Parametersatz fir die Bilder ausgewéhlt

Csandard %) werden kann. Zusétzlich kann bestimmt werden, ob bei der spéa-

| € ok

teren Abarbeitung dieser Bilder (Jobeintrdge) vorher die Bildauto-

Py ——
ki, matik ausgefihrt werden soll.

=

JabManager

Die ausgewéhlten Bilder sind nun im
JM-Fenster sichtbar.

Werden Bilder in der Ubersicht, ohne vor-
herige Erzeugung der Miniaturen, dem JM ! B et . s
hinzugeflgt, so fehlt ihnen naturlich auch : >
die Miniaturansicht.

Bl | Ko

bt (LE5H), 508, 53

20 n B3 cm - 10000, 100.0%
T dgi-01GER

( Ausgabe-Einstellungen... )

Systemplane Uvers gwgerman: Oesinog:
Bezipeiname. enannt- L{f00 e
T

[ Swrten

Hinzufligen aller Rahmen des Vorschaufensters

+ Uber den zweiten Knopf werden alle im Vorschaufenster aufgezo-
Iin genen Rahmen dem JM-Fenster hinzugefugt.
Im Beispiel unten wurden drei Rahmen aufgezogen. Jeder Rah-
men umfasst einen anderen Bildausschnitt und wurde mit anderen
Parametern zur Optimierung sowie einem eigenen Namen verse-
hen.

ann v st P Lt 18 0 JobManager

e

i lm

Syatemplatte: Lyery ey 1508 Imaging Shverfast
Etpitisame: Stagelbid0o st
™
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Hinzufligen eines einzelnen Rahmens

Ein Mausklick auf den ersten Knopf fligt den gerade aktiven Rah-
men des Vorschaufensters dem JM-Fenster hinzu.

(a] JobManager

£l &) |9 : =]

Ein Mischen der drei Arten von Jobeintrdgen ist problemlos mog-
lich.

Werden an einem Job oder Jobeintrag
Anderungen vorgenommen, der Job
aber noch nicht neu gespeichert, so ist
dies durch einen Stern * hinter dem Job-
Namen gekennzeichnet.

A Achtung!

Wird Uiber den zweiten Ubersichts-Knopf (in der Randspalte links
vom Vorschaufenster) eine BildUbersicht erzeugt, so sind dort die
Tastenkdirzel nicht anwendbar. Diese Ubersicht dient nur zur Aus-
wahl eines einzelnen neuen Bildes flir den aktuellen Vorschauscan.
Ein Ubertragen von Bildern aus dieser zweiten Ubersicht in den JM
ist an dieser Stelle also nicht moglich.

Léschen von Jobeintrdgen

Einzelne Jobeintrdage kbnnen jederzeit geldéscht werden. Hierzu
muUssen die zu l6schenden Jobeintrage im Fenster des JM selek-
tiert werden. Ein Klick auf den ,L&schen*-Knopf entfernt die mar-
kierten Eintrage.
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Bearbeiten-
Knopf
ein / aus

Bearbeiten-
Knopf aus

Selektierter Jobeintrag

Ablauf der Bild-Optimierung

Bildautomatik
Licht-Tiefe setzen

\

Gradationskurven
einstellen

v

Globale
Farbkorrektur

\

Selektive
Farbkorrektur

© & & %

Ein- und Ausgabe-
Skalierung

S \
& 3
hﬁ@ Schérfen / Entrastern

\
i

(Scannen)

Bearbeitung der Jobeintrage
Umschalten in den Bearbeitungsmodus

Hierzu muB der zu bearbeitende Jobeintrag per Mausklick selek-
tiert werden. Der SilverFastJobManager markiert den aktuell in
Bearbeitung befindlichen Jobeintrag mit einem Rahmen in der
Selektionsfarbe.

AnschlieBend wird der Bearbeitungsmodus des JM eingeschal-
tet (Mausklick auf den ,Bearbeiten“-Knopf). Mit dem Wechsel in
den Bearbeitungsmodus erscheint zunéchst ein leeres Vorschau-
fenster. Dieser ,Easy Edit”-Modus ist nutzlich und zeitsparend,
wenn man schnell Parameter andern mochte, flr die ein neuer
Vorschauscan unétigt ist, z.B. Aufldsungs- oder Namenéanderung,
... . Bei Bedarf kann durch Klick auf ,Prescan” natlrlich sofort ein
Vorschauscan des selektierten Bides gestartet werden.

Die nachsten Schritte sind einfach. Nun stehen namlich alle Werk-
zeuge von Silverfast zur Bearbeitung des selektierten Bildes zur
Verflgung, ganz so wie bei der Bearbeitung eines reguléren Scan-
vorgangs.

NatUrlich ist es sinnvoll, sich bei der Bearbeitung an die korrekte
Reihenfolge der Arbeitsschritte zu halten.

Die Reihenfolge der Bildoptimierung ist nochmals in der Randspal-
te dargestellt.

Als weiteres Hilfsmittel steht dazu selbstverstandlich auch der
SilverFast ScanPilot zur Verfligung.

Der ,Bearbeiten“-Knopf verbleibt im gedrickten Zustand,
um den aktiven Bearbeitungsmodus zu signalisieren.

Die eigentliche Bildbearbeitung

Den einzigen Unterschied stellt der letzte Punkt der Bearbeitung
dar. Jetzt werden die gefundenen Einstellungen nicht direkt mit
dem Bild zu einem Endscan verarbeitet, sondern sie werden in den
JM hinein ,gespeichert”.

Der ,Scan“-Knopf aus der nor-

malen Scansoftware ist dazu im (3) (Prescan) ("scanRGB ) ( Bee"den.\]
. . . 1
JM in einen ,Speichern“-Knopf W

H = & “ £ Y “ /£ »

umgewandelt worden. Mit dem [3 {Prescan ) (Speichern ) (" Abbruch ]

»Speichern® wird somit kein
Scanvorgang gestartet!

Parameter speichern
SilverFast® Handbuch
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Stattdessen kann man sich sofort dem nachsten Bild zuwenden
und es ebenfalls bearbeiten: Einfach im JM-Fenster selektieren,
bei Bedarf “Prescan” anklicken und es wird im Vorschaufenster
geladen.

Schon kann es mit der nachsten Bild-Optimierung weitergehen.
Den AbschluB bildet wieder das ,Speichern® der Parameter zurlick
in den JM.

Auf diese Weise sind in klrzester Zeit alle gewlinschten Bilder des
Filmstreifens optimiert.

Verlassen des Bearbeitungsmodus

Nach AbschluB3 der letzten Bildoptimierung kann der Bearbeitungs-
modus wieder verlassen werden. Dazu genugt ein Klick auf den
,Bearbeiten®“-Knopf.

o T Nun sind die Jobeintrdge auszuwahlen, die auch tatséchlich
— @ gescannt werden sollen. Das geschieht mit folgenden Tasten-

i* t 14x D:LEE"E {iﬁ:mnu ko m bi nati O n e n :

i 27900 dpi - 25 73 MB. . « _ ) . . . . .

‘ H o ,Befehl-Klick + % (Win: + %) fUr einzelne Bilder.
‘-— _“““z%‘"ﬂ‘w”?zfé . ,Shift-Klick* +% (Win: + %) fUr eine Bildsequenz.
ﬁ/ ,Befehl-A” + [&) (Win: + A) fUr alle Bilder des Jobs.
}’f . Im Beispiel sind drei von vier Eintrdgen selektiert.

6] [l (o] (@] 0] s B

( Ausgabe-Einstellungen... )

Systamplatte:Users:gwa...rSoft ImagingSilverFast
Beispielname: Stapelbild0004.tif
TIFE

( starten )
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v TIFF
JPEG

EPSF

EPSF

i e i
JPEG B
JPEG2000 PR

Ausgabe-Einstellungen

Hinter dieser Schaltflache verbirgt sich ein

umfangreicher Dialog zum Einrichten des =" | | o 2
Speicherortes der zu generierenden Bildda- e

teien, zur Festlegung des Ausgabe-Dateifor-

mats, und zur Handhabung der Dateinamen.

Auswabhl eines Speicherortes fiir die Scans

Im oberen Teil des Dialogfensters, dem Browser, wird der Spei-
cherort / der Verzeichnispfad der Scans angezeigt und ist hier
auch frei anderbar.

Uber den Knopf “Neuer Ordner” I&sst [I " Neuer Ordner .}
sich ein neues Verzeichnis anlegen. ~ -

Ist das Ankreuzfeld “In Album speichern” aktiviert, so lasen sich
die Bilder in ein schon vorhandenes oder neu erstelltes Album
speichern. Diese Option ist - .

nur in den SilverFastDC...und | — I Album speichern: }

HDR... Versionen verfugbar.

Auswahl des Datei-Formates

Unter ,Format“ kann zwischen verschiedenen Dateiformaten
gewahlt werden. Welche Dateiformate angeboten werden,
hangt davon ab, ob die zu erzeugenden Bilddateien im RGB-
oder im CMYK-Farbraum abgespeichert werden sollen.

Bei manchen Formaten, z.B. bei ,JPEG", ,JPEG 2000“ und
bei ,DCS" sind weitere Parameter (Knopf “Optionen”) flr diese
speziellen Dateiformate einstellbar.

SilverFast® Handbuch
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* Umgang mit Dateinamen

1 ;apemnd Der untere Teil des Dialogfensters ist ganz dem Umgang mit
Y den Dateinamen gewidmet.
Stapelbild000 L.tif
Index Unter “Dateibenennung” wird die Form des Names festgelegt.
_E’IVnrJedem Stapelscan zuriicksetzen Dazu sind wenigstens zwei Eingabefelder / AufklappmenUs
é‘Mi}l-N-u-l\len auff:llen VOFbereltetI
¢ __| Existierende Rahmennamen ignarieren ) |m OberSten Eingabefeld/ Blumel :I
Aufklappmendu steht der vorein- | .
PP gy {4 Ziffern Index} 3
gestellte Begriff “Stapelbild”. Er
. . . Blume000L.tif
kann gegen einen beliebigen
festen Namen ausgetauscht werden.
Alternativ ist aus dem Einga- (‘Stapelbild -
befeld / Aufklappmenu auch {1 Ziffer Index}
eines der vordefinierten Index- 12 Ziffern Index|
Elemente auswahlbar. Hatien M)
{4 Ziffern Index}
15 Ziffern Index} J
Da jeder Dateinamen eine (Stapelbild T]
fortlaufende Zahl enthélt, den =
. . .| {4 ziffern Index] -l
Index, wird dieser normalerwei- | : -
. . {1 Ziffer Index}
se ukfer das zweite Aufklapp- 12 Ziffern Index}
menu vergeben. {3 ziffern Index}
{4 Ziffern Index}
\§ {5 Ziffern Index} J
- . . " (F =
Far komplexere Bildserien l&sst | Fiora )
sich der Namen wie auch der
. s \ Blumen -v*
Index Uber die “Plus”-Tasten um | —
weitere Eingabefelder / Auf- Rosen =)
klappmenus erweitern. {5 Ziffern Index} !
D|e “Mlnus”_—l—aste |OSCht e|n \F|OI’Z[ Blumen Rosen 00001 tif Y,
zugehdriges Eingabefeld / AufklappmenU wieder.
Zur Verdeutlichung wird ein Beispiel flr die aktuell gewahlte
Kombination aus Namen und Index wird unterhalb des letzten
AufklappmenUs eingeblendet.
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Index

4

Startindex

o

Vor jedem Stapelscan zuriicksetzen
1

Mit Nullen auffillen

0 JobManager

|lob | ()
Unbenannt-1*
| ™ Grafies Torhas
| Kein Filter

S 14 % 0.9 inoh = 100.0% ,100,0%
i 2700 dpl - 25,73 MB

- HACIEND A
= Kein Filter
= 6.7 % 10.0 nch - 100 0%, 100.0%
— 228 dpi - 9.92 MB

| Ll HELI

| Kein Filter
| = 10.0% &5 inch - 100.0%,100.0%
|

228 dpi = 9.75 MB

| 3 Hongkong
| - Kein Filter
| 5 59239 inch- 100.0%,1000% &
| 300 dpi - 5,98 MB r:

5l [ [2] [@ [7

|_Ausgabe-Einstellungen... )

ik

Systemplatte:Users gwg...rSoft Imaging:SilverFast:
Beispielname: Stapelbild0004. tif
TIFF

( Startensz) nk

- X

Im Bereich “Index” gibt es einige weitere Option, die festlegen,
wie der Index gehandhabt wird:

Vor jedem Stapelscan zuriicksetzen: Mit jedem Start eines
Stapelscans / einer Serienverarbeitung wird der Index auf den
festgelegten Startpunkt zurlickgesetzt.

Startindex: Der Startpunkt der Indexzahl ist frei einstellbar. Es
kann auch ein negativer Startpunkt gewahlt werden. Das wird
gerne bei Filmstreifen eingesetzt, die bereits von dem Bild mit
der Filmstreifennummer ”1” ein oder mehrere Belichtungen
aufweisen.

Mit Nullen auffiillen: Bildernummern die weniger Stellen haben,
als die zuvor eingestellt Indexzahl, werden durch vorangestellte
Nullen aufgefullt. Das Bild mit der Nummer 13 bekommt bei
einem 4stelligen Index also die Nummer 0013.

Existierende Rahmennamen ignorieren: Vorhandene Dateina-
men werden komplett ignoriert und durch den neuen Namen
ersetzt.

Bildnummer anstelle der Sequenznummer verwenden: Nur
fur Filmscanner gultig: Bei aktiviertem Ankreuzfeld wird die
tatsachliche Nummer des Scanrahmens anstelle der Sequenz-
nummer verwendet.

Starten der realen Scanbearbeitung

Ein Klick auf den ,Starten“-Knopf im JM-Fenster setzt die auto-
matische Abarbeitung der selektierten Eintrage in Gang. Dieser
Vorgang kann je nach vorgenommenen Einstellungen bei der
Bildoptimierung durchaus langer dauern. Das ist besonders bei
hochwertigen Scans, hohen Auflésungen, groBen Skalierungen,
der Verwendung des Multisamplings, etc. der Fall.

Der Vorteil liegt dabei auf der Hand: Der Anwender kann nun
seinen Arbeitsplatz verlassen, sich um andere Dinge kimmern und
Scanner und Computer in Ruhe den Job abarbeiten lassen.
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Kakteen *

| i <Rahmen ohne Titel>
Schérfung (USM), 15%, 33
0.4 % 0.6 inch - 100.0% ,100.0%

2700 dpi- 1.7T1 MB

[ ol <Rahmen ohne Titel>

| . Sohdrfung (USM), 15%, 3x3

| ': 0.5x 0.4 inch = 100.0%,100.08
=l

2700 dpi = 4.34 ME

|
| [ Kaktusbhite

Kein Filter
!n = 1.1 x 0.8 inch = 100.0%,100.0%
| 2700 dpi - 1758 MB

Frijchtekl

2284dpi-596MB

[

| .

i Kemn Filter

i = 7.9x5.1 inch - 100.0%,100.0%
: :

¥

Systemplatte:Users:gwg. .. sktop:Ordner ohne Titel:
Beispielname: Stapelbild0001.tif
TIFF

Start (__Anhalten

o JobManager

|Jnh -

(@

Kakteen *

7 <Rahmen ohne Titel>
Sohirfung (USH), 15%, 3x3
04 % 0.6 inch = 100.0%,100 0%
2700 dpi - 1.71 ME e

| <Rahmen ohne Titel>
o Sohdrfung (USM), 15%, 3x3
L 05404 neh- 106.0%, 100.0%

2 2700 dpi - 4 34 ME @
il Kaktusbliite
Kein Filter
L
2 Loschen

o
2" R

T b =2 Status zuriicksetzen

EU'} o

(4 Ausgabe-Einstellungen... )

Systemplatte: Users:gwg__rSoft Imaging SilverFast
Beispielname: Stapelbild0004 tif
TIFF

( starten )

Erfolgskontrolle

Wahrend und nach der Jobabarbeitung zeigt eine LED fUr jeden
Jobeintrag den aktuellen Zustand an:

Gelb, wenn der Eintrag gerade in Bearbeitung ist.

Griin, wenn der Eintrag erfolgreich abgearbeitet wurde.
Rot, wenn bei der Abarbeitung ein Fehler aufgetreten ist.
Grau / WeiB, wenn der Eintrag noch nicht bearbeitet ist.

Sind keine Eintrage im JM-Fenster selektiert, werden alle Jobein-
trdge ausgefuhrt, ansonsten werden nur die selektierten Eintrage
abgearbeitet.

Die Ausfuhrung des Jobs kann jederzeit durch Klick auf den
»~Abbruch“-Knopf im Fortschritts-Dialog oder durch Klick auf den
L~Anhalten“-Knopf im JM unterbrochen werden.

Bei einem spateren Neustart der AusfUhrung wird an der Stelle
weitergemacht, an der unterbrochen wurde. Dabei werden nur die
Eintrage bearbeitet, deren Status ungleich Griin oder Rot ist.

Einen Job zuriicksetzen

Sollen bereits abgearbeitete Jobeintrage erneut ausgefuhrt wer-
den, so muss deren Status zurlickgesetzt werden. Dazu mUssen
zuerst die Eintrage, deren Status zurtckgesetzt werden soll, im
JM-Fenster selektiert werden.

L,Ctrl-Klick” (Win: rechte Maustaste) dffnet ein Kontextmen(, in dem
neben den Jobeintrags-Kommandos, der Befehl ,Status zurlckset-
zen“ enthalten ist. Dieser setzt die selektierten Eintrage zurtick auf
L,Unbearbeitet, also auf Grau.

Danach kann wieder eine neue Selektion von Jobeintrdgen getrof-
fen und die neue Abarbeitung gestartet werden.
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APS-Adapter

(’3‘ (Prescan) ( Speichern ) '_»‘mzh_‘)
@Ausgabe—EinsteIIungen.., )j

o w—
_ Starten )

©

Workflow des SilverFastJobManagers
beim Scannen von Filmstreifen

1. Filmscanner einschalten und
Ak Filmstreifen in den Scanner
I- einfuhren.
A-

Filmstreifen-Halter

2. Bildbearbeitungsprogramm (z.B. Photoshop) oder SF Launcher
starten.

3. SilverFastAi fur Inren Scanner aufrufen.

4. SilverFastAi JobManager aktivieren.

5. Ubersichtsscan erzeugen.

6. Bildauswahl treffen und zum JM hinzufugen.

7. Bild fur Bild optimieren und jeweils sichern.

8. Zielverzeichnis, Namen und Dateiformat flr die Endscans festle-
gen.

9. Bearbeitung des Jobs starten.
x. Computer und Scanner arbeiten alleine weiter.

10.JM und SilverFastAi beenden.
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A * Achtung!

Einige Funktionen und Techniken sind
evtl. nur bei ganz bestimmten Scan-
nertypen moglich oder vorhanden.

Der SilverFastJobManager im Einsatz
mit Flachbettscannern*

Unterschiede zur Arbeit mit Filmscannern

Der JobManager von SilverFastAi... ist in seiner Funktion prinzipiell
bei allen Scannern identisch. Die mdglichen Unterschiede entste-
hen durch die konstruktionsbedingte Verschiedenheit

der Scanner*:

* Flachbettscanner kdnnen in der Regel mit einer zusatzlichen
Hardwareoption, der Durchlichteinheit®, ausgerustet werden,
oder sind bereits ab Werk damit bestluckt. So lassen sich Auf-
sichtsvorlagen wie auch Film- und Negativ-Vorlagen mit dem
selben Gerét verarbeiten.

* Mit der Durchlichteinheit der Flachbettscanner kénnen gleich-
zeitig Positive (Dias) wie auch Negative verarbeitet werden.
Selbst die GroBe der Filme spielt keine Rolle, da alle Formate
beliebig gemischt auf dem Flachbett liegen kdénnen.

* Bei Flachbettscanner mit integrierter Schublade* flr Durchlicht-
vorlagen kdnnen sogar beide Geréatebereiche, Auflichteinheit
und Durchlichteinheit, gleichzeitig im selben Job genutzt wer-
den. Beide Scanflachen kénnen komplett mit Scanvorlagen
vollgelegt werden. Dabei ist auch noch das Mischen von Film-
negativen und Dias moglich.

* Die Scanflache der Flachbettscanner ist im Vergleich mit Film-
scannern enorm grofB. Die gesamte Flache des Scanners kann
komplett mit Vorlagen belegt werden. Auf die Orientierung der
einzelnen Vorlagen braucht dabei keinerlei Rucksicht genom-
men werden. Mit dem JobManager ist es ein leichtes jedes
Bild schnell Uber die Vorschau zu optimieren und dabei in die
gewunschte Ausgabeorientierung zu bringen.

A Um dreifache Wiederholungen zu vermeiden, wurden die
Bescheibungen der einzelnen JobManager-Funktionen
thematisch zusammengefasst und Uber alle Bereiche diese Kapi-
tels 6.12 verteilt. Es lohnt also alle Abschnitte des Kapitel Uber den
JobManger zu lesen.
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Arbeitszeit-Rechenbeispiel:
Arbeitsauftrag: 2 Farbdiafilme (& 36
Dias ) unterschiedlicher Hersteller (A
und F) die individuell belichtet wurden
(also keine Serie darstellen) sollen
gescannt werden; incl. Farb- und
Gradationskorrektur; Scharfung, Ska-
lierung A: 900%, B: 200%, Ausgabe
A: mit 228 dpi CMYK, B: mit 72 dpi
RGB.

Zeitaufwand klassisch: Min
Prescan, Zoom: je 30 sec 1
Optimierung 2
USM-Prescan 0,5
Batch-Scan: A 1 und B 3 Min 4
Y=75

x 72 Dias

Y'Y =540 Min

Y'Y = 9 Stunden

Zeitaufwand mit JM: Min
Rohdatenscan je 4 Min 4
Prescan, Zoom: je 2 sec 0,033
Optimierung 2
USM-Prescan 1 sec 0,0167
Rendern: A 5 sec, B 40 sec 0,75
Y =68

x 72 Dias

Y)Y =489,6 Min

abzlglich Maschinenzeiten: Min

flir Rohscans: (72 x 4 Min) - 30 Min 258
flir Rendern: (72 x 45 sec) + 1 Min 55
Y =313

Y)Yy =176,6

Y'Yy <3 Stunden

eingesparte Arbeitszeit: 6 Stunden

Der SilverFastJobManager im Einsatz
mit SilverFastHDR..., -DCPro...

Unterschiede zur Arbeit mit Scannern

Der JobManger entwickelt seine grossten Starken gerade im
Einsatz mit den scannerunabhangigen Plugins SilverFastHDR...,
-DCPro....

Im Zusammenspiel mit diesen Plugins liegt fur den Anwender auch
das grosste Potential zur Einsparung an Arbeitszeit.

Im Normalfall werden Bilddateien in einem Schritt mittels Scanner
digitalisiert. Der Anwender sitzt an einer Workstation mit Rechner
und Scanner und fuhrt die Bildoptimierung (Gradation, Histo-
gramm, Farbkorrektur, Scharfung, ...) und die Endscans, Bild fur
Bild, nacheinander durch. Das ist ein zeit- und somit auch kosten-
intensives Verfahren, wenn das Bildaufkommen hoch ist und eine
maximale Bildqualitat verlangt wird. Die Zeit, die die Hardware
bendtigt, um Prescans, die Feinscans und die Speicherung der
Dateien durchzuflhren, ist fir den Anwender tote, verschwendete
Zeit. In modernen, schnellen Workflows eigentlich ein Unding.
Der JM ist also ein Tool, um die Effizienz im Workflow drastisch zu
erhéhen und somit auch ein Mittel die Kosten zu senken.
Vergleichen Sie den herkdmmlichen Workflow mit dem, der durch
den JM ermdglicht wird (siehe nachste Seite).

In der Grafik ist links der herkdmmliche ,klassische® Workflow
und rechts der durch SilverfFastJobManager gesteuerte Workflow
dargestellt.

Im klassischen Fall muB3 der Operator standig an der Scanner-
Workstation verbleiben, da die kurzzeitigen Wartefristen ein
sinnvolles Arbeiten an einer zweiten Workstation nicht erlauben.
So wird Bild fur Bild einzeln abgearbeitet und dem Netzwerk zur
Verflgung gestellt.

Mit SilverFastJobManager entstehen lange Freirdume, in denen der
Operator sinnvoll weiteren Tatigkeiten an anderen Workstations
nachgehen kann. Wie das nebenstehende Rechenbeispiel zeigt,
kdnnen schon beim Scannen von 72 Dias volle 6 Arbeitsstunden
eingespart werden.

SilverFast® Handbuch
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Klassischer, sich wiederholender

Arbeitskreislauf,

mit hohem personellem Zeiteinsatz

v

Prescan, Zoom
Dia fiir Dia

! Bildoptimierung :

Dia fiir Dia

@ Endscan
Dia fir Dia

SilverFastJobManager
Automatisierter ArbeitsfluB mit
minimalem personellem Zeiteinsatz

I

Rohdaten-Scan,

Datenspeicherung
automatisiert durch ADF

ee 0 0000000000000 0 000
.

. Netzwerk, WWW

ee 0 0000000000000 000

Datei laden
Bilddatei fiir Bilddatei

Bildoptimierung und

Ruckgabe an JM
Bilddatei fiir Bilddatei

ee 0 0000000000000 0 000
.

. Netzwerk, WWW .

ee 0 0000000000000 000

Datenspeicherung
Dia fiir Dia H
,Rendern“ incl.

Datenspeicherung
= Endscan
aller/ausgewahlter Bilddateien

: g ee 0 0000000000000 0 000

.

: NetZWerk, WWW : v . NetZWel’k, WWW .

e0 0 0000000000000 00 00

Vergleich des klassischen, durch einen Operator gesteuerten Arbeitskreislaufs, mit dem auto-
matisierten ArbeitsfluB bei Einsatz des SilverFastJobManagers.
Legende: Magenta hoher zeitlicher Personalbedarf z.B. durch Bindung an den Scanner
Zeitbedarf hangt nur vom verwendeten Rechnersystem ab
Griin Bereitstellung der Daten und Verflgbarkeit Gber Netzwerke aller Art
S Maogliche Unterbrechung des Workflows, z.B. zur Job-Weitergabe.
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Kopieren von Jobeintrags-Parametern

Oft mag der Wunsch entstehen, die Parameter von mehreren

Jobeintrdgen gleichzeitig zu &ndern (z.B. bei mehreren Eintragen
die Ausgabekonvertierung von RGB auf CMYK umstellen). Dies ist
unmittelbar nicht moglich (welche Werte sollten auch bei mehreren
Jobeintrdgen, die gleichzeitig bearbeitet werden, angezeigt wer-
den?).
Es braucht trotzdem nur ein einzelner Jobeintrag bearbeitet wer-
den. Gehen Sie wie folgt vor:

gD

Zuerst wechselt man in den Bearbeitungs-
modus und selektiert einen der Jobeintrage, die
gedndert werden sollen. Hier kdnnen jetzt die
gewiinschten Anderungen vorgenommen wer-
den (z.B.: die Ausgabekonvertierung auf CMYK
stellen). Die Anderung kann (aber muss nicht)
gespeichert werden.

Als nachstes sind im JM-Fenster die gleichfalls
zu andernden Jobeintrage noch hinzuselektie-
ren: wie immer mit ,Befehl-Klick” + %

(Win: + "K) fUr einzelne Bilder, mit
»Shift-Klick” + % (Win: + %) flr eine
Sequenz von Bildern, mit ,Befehl-A*

E= + @ (Win: + (@) alle Bilder.

Durch einen Klick auf den jetzt aktiven ,Kopie-
ren“-Knopf lassen sich die vorgenommenen
Anderungen des aktuell in Bearbeitung befind-
lichen Jobeintrags in die anderen Jobeintrége
hineinkopieren.

Im Kopier-Dialog kann der Benutzer bestimmen
welche Parameter kopiert werden sollen (Ubri-
gens: die letzten Einstellungen in diesem Dialog
werden erinnert, sind also beim nachsten Start
des JM noch eingestellt).

RREm.

Durch Klicken auf den ,OK"“-Knopf werden die markierten Para-
meter in die selektierten Jobeintrdge kopiert - fertig!

SilverFast® Handbuch 6.12 * SilverFastJobManager
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Kopieren von kompletten Jobeintrdgen

Auch das Kopieren von einzelnem, mehreren oder allen Jobeintra-
gen eines Jobs in einen neu angelegten oder schon vorhandenen
Job ist moglich. Nutzen Sie dazu einfach die ,Copy & Paste™
Befehle:

* Verlassen Sie den ,Bearbeitungs“Modus.
* Selektieren Sie den oder die Jobeintrdge, die zu kopieren sind.

* Kopieren Sie die Jobeintrage in den Zwischenspeicher mit
,Befehl + C* + C (Win: + C).

«  Offnen oder erstellen Sie den Ziel-Job.

e Kopieren Sie den Zwischenspeicherinhalt mit
LBefehl + V¥ E2) + V (Win: [€N®ag + V) in den Ziel-Job.
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Komplette Jobs verwalten
_ Nach der Bearbeitung und Speicherung einzelner Jobeintrdge

[&] — JobManager

e kann man sich der Verwaltung vollstandiger Jobs zuwenden.
Neu 3N = Flr den Umgang mit kompletten Jobs dienen die Eintrage des
| Offnen > [TV SilverFastJobManager-Menis. Hier kénnen alle Basisoperationen
Schliefen auf komplette Jobs angewendet werden.
M o r Die Menlpunkte im einzelnen:
Speichern unter... R | Y '
[ter
Loschen | Sk { Neu: Erzeugt einen neuen, leeren Job. Sollte sich im SilverFast
Multi Job... i { JobManager ein noch nicht gespeicherter Job befinden, wird
|

ilter .
_I FTXEE RN~ 100.0%,100.0% vorher gefragt, ob er gespeichert werden soll.
pi -

FARD 22 . . . N . N N N
i ooyes enriber Offnen: Enthélt in einem SubmenU eine Liste aller bisher gespei-
el e v cherten Jobs. Durch Auswahl des entsprechenden Menuein-

(8] ] [€ ' trags wird der Job geladen. Der momentan geladene Job ist im

Submenil markiert.

| ¢ Ausgabe-Einstellungen... |
Systemplatte:Users:gwg... Trash:Ordner ohne Titel:

_'}f;;p'e'“"“:Sf““'”""‘m“-“f SchlieBen: SchlieBt den aktuellen Job.

(_ starten ) ' Speichern: Speichert den aktuellen Job. Sollte der Job neu sein
(d.h. er wurde noch nie gespeichert), erscheint ein Dialog, der
zur Eingabe eines Namens fur den Job auffordert.

Der Ort der Speicherung kann nicht gewahlt werden; er ist fest
auf den Ordner ,Jobs* im Silverfast-Ordner eingestellt.

Speichern unter...: Speichert den aktuellen Job unter einem neu-
en Namen ab (d.h. es wird eine Kopie des Jobs erzeugt, falls
der Job bereits gespeichert war).

Loéschen: Enthélt in einem Submen( eine Liste aller gespeicherten
Jobs. Durch Auswahl des entsprechenden MenUeintrags wird
der Job geldscht. Zusatzlich gibt es einen MenUpunkt ,Alle
Jobs", der dazu dient, alle gespeicherten Jobs zu l6schen.

Multi Job: Enthalt in einem eigenen Fenster eine Liste aller gespei-
cherten Jobs. Durch Auswahl eines oder mehrerer MenUein-
trage und Klicken auf ,Starten” wird die Abarbeitung aller
aktivierten Jobs gestartet. Der Status von zuvor bereits ausge-
fuhrten Jobs lasst sich Uber ein Ankreuzfeld auf ,,unbarbeitet”
zurlcksetzen.
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Workflow der Arbeitsschritte im JobManager

Die folgende Grafik zeigt ein beispielhaftes Ablaufschema der
Arbeitsschritte im SilverFastJobManager.

Am Anfang steht das Hinzufligen @ von Jobeintrdgen in das
JM-Fenster bzw. das Sammeln von Jobeintrdgen zu einem Job.
Dabei kdnnen die Bilddateien von auBBerhalb importiert werden
oder direkt aus dem Prescan-Fenster der SilverFastHDR Ubernom-
men werden.

Nattrlich kann auch direkt auf schon vorhandene Jobs zurlickge-
griffen werden (Schritt @).

AnschlieBend werden im Bearbeitungsmodus ein einzelnes Bild,
stellvertretend fUr alle anderen im Job, oder mehrere, oder alle
Bilder des Jobs nacheinander, optimiert (Schritt @ und ®).

Kann eine gefundene Bildoptimierung auch fur weitere Bilddateien
gelten, so lassen sich die Parameter des schon optimierten Bildes
problemlos Uber beliebig viele weitere Dateien kopieren (Schritt
@).

AbschlieBend kann der Job dann ,gerendert” werden (Schritt ®).
Dabei kdnnen mehrere Jobs zusammengefasst und gleichzeitig
gerechnet werden.

Die fertig gerechneten Bilddateien stehen sofort dem Netzwerk zur
Verflgung.

Die abgearbeiteten ,alten” Jobs kdnnen auch weiterhin von Interes-
se sein. Sie sind jederzeit wieder editierbar und kbnnen mit neuen
Parametern abermals neu gerechnet werden.
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externer/interner Datentrager, Netzwerk, WWW, ...
Zulieferung und Speicherung von Bilddateien aller Art

48 Bit Tiff

digitale Kamera

24 Bit Tiff

JPEG

¥

Scanner

Macintosh- oder Windows-Workstation

SilverFastHDR

Rahmen aus Prescan

zum JobManager-Fenster
hinzufiigen

\

\ Adl

,/

\

@ Bildoptimierung
« Uberpriifung der schon
vorhandenen Parameter
* Parameter neu einstellen
(wie in der Scansoftware)

* Ergebnis sichern

SilverFastHDR

lauft Stand-Alone mit dem
SFLauncher oder

als Plugin z.B. unter
Adobe Photoshop

\

\

N 2

|

\

: SilverFastJobManager

@ Bilddateien hinzufligen

* am besten nach ,,dhnlichen A'nderungs-
parametern” sortieren und in je einem
eigenen Job sichern

® Job #1 laden

* ein Bild selektieren (das reprédsentativ fiir
alle anderen Bilder innerhalb des Jobs
steht)

* jn Bearbeitungsmodus wechseln

@ Parameter kopieren

* Parameter des selektierten Bildes auf alle.
anderen im Job kopieren

* Job sichern

® - @ fiir weitere Jobs wiederholen

® Jobs rendern

* Zielverzeichnis auswéhlen
e Job-Abarbeitung starten
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Fehlermeldungen im JobManger
Quelldatei fehlt

Beim Laden von Jobs prUft der SilverFastJM das Vorhandensein
der benétigten Quelldateien. Falls Dateien nicht an ihrem urspriing-
lichen Speicherort gefunden wer- _

laashing job
deﬂ, erschelnt folgender DIa|OgZ Couldn’t find the file “Mooney new Panel 2.JPC°

Hier gibt es die Moglichkeit den

Jobeintrag zu l6schen, alle Jobein-
trdge zu l6schen oder den Ort der
fehlenden Datei zuzuweisen. T

{_Alle Loschen ) {__ Abbnuch

Uber ein weiteres Fenster kann der Jobeintrag gesucht und zuge-
wiesen werden.

Wahien Sie einen Ordner

Nach der neuen Zuweisung besteht ou: (iAo o ot )
die Moglichkeit, diese Pfadéande-
rung auf den aktuellen Jobeintrag
oder auf alle entsprechenden Job-
eintrdge zu Ubertragen.

Bilser van €_r Doky Alas

Abbeechen | Auswihlen )
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Tastaturkiirzel im SilverFastJobManager

Macintosh
Bilder in der JobManager-BildUbersicht selektieren

weitere einzelne Bilder hinzufligen ,Befehl-Klick® [Z=] + &
eine Sequenz von Bildern hinzufigen ,Shift-Klick* SHEFT] + %
alle Bilder hinzuflgen ,Befehl-A* [EE] + [4]

Windows
Bilder in der JobManager-BildUbersicht selektieren

weitere einzelne Bilder hinzufiigen ,Ctrl-Klick* [CONTROL] + "k
eine Sequenz von Bildern hinzufigen ,Shift-Klick* [SHET] + %
alle Bilder hinzufligen ,Ctrl-A" [CONTROL] + [[A]
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