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1.

SilverFast® Software-Licence Agreement
Do not open the software package or use this software until you have read and agreed to the terms and conditions
of this software-licence Agreement! If you cannot accept these terms and conditions, please, let the the software in
its packaging untouched and send it back to LaserSoft Imaging immediately !
SilverFast (trademark) is a software package comprising software and user manual for a method of generating scans
for the subsequent production of colour separations and printing images. LaserSoft Imaging (‘LS Imaging”) has devel-
oped the software and owns all rights of it:

Copyright

(1) The user and licensee acknowledges that the copyright of the software in both source and object code form is owned

by LS Imaging.

(2) Manual and other documentation are protected by copyright. lllegal usage, also of the images of the manual, will

2.

~

cause claim for damages.

Licence

(1) LS Imaging grants the licensee an exclusive and non-ransferable licence to use the software object code and user
manual for his or her own use.

(2) This licence authorizes the use of SilverFast on a single personal computer at one time. Separate licenses are
required for use on multiple processors and/or multiple sites.

(8) The user and licensee is not allowed to copy in whole or in part Silverfast except for the purpose of making a
backup copy. The licensee is neither allowed to copy in whole or in part supporting documentation supplied with
SilverFast.

(4) The software contains confidential information; this licence does not allow the licensee to change, adjust, to
decompile, to disassemble or in any other way trying to find out the source code.

(5) The licensee is not allowed to rent, lease, sublicense or loan the software. Transfer of software and documenta-
tion is possible under the condition that all software and documentation is transferred, no copy (for backup purpos-
es) is retained and the third party accepts this Licence Agreement.

. Validity

(1) This licence will be valid from the day the software package is opened. It will be valid until the day LS Imaging or
the licensee terminates this agreement.

(2) This licence agreement may be terminated to the terms and conditions as follows:

(a) LS Imaging may terminate this licence upon written notice if the licensee is in breach of the agreement in whole
or parts of it.

(b) The licensee may terminate this licence upon written notice to LS Imaging under the terms and conditions of No.
4, if he sends back the opened software package, deletes the copy on his computer and any backup copy immedi-
ately.

. Warranty

(1) SilverFast is provided "as is". LS Imaging does not warrant — neither expressed nor implied - the usefulness of the
software SilverFast for a particular purpose or its merchantability or the fitness for licencee “s requirements. Although
every effort has been made to eliminate errors, LaserSoft Imaging AG does not warrant that SilverFast is free of errors.
(2) The licensee has to examine the software on considerable, recognizable defects within 14 days. These defects
must be notified to LS Imaging in writing. Hidden defects are to be notified upon recognition in writing. Otherwise
software and documentation are approved without reserve.

(3) At considerable defects LS Imaging has the choice of either providing the licensee with another version or to elim-
inate the defect within reasonable time. If LS Imaging is not able to allow use of the software within this time, the
licensee may reduce compensation or annulate this contract.

(4) Upon assertion of warranty the licensee is obliged to send back software and receipt at the costs of LS Imaging.

. Limitation of Liability

In no event shall LS Imaging, a distributor or authorized dealer be liable for any direct, indirect or consequential dam-
ages including economic loss even if LS Imaging, the distributor or authorized dealer has been advised of the possi-
bility of such damage. The licensee agrees that any liability of LS Imaging arising out of the usage of Silverfast
whether in contract or in tort shall not exceed the amount paid by the licensee for the software involved.

. Trademarks

SilverFast and the trademarks mentioned in the documentation are (registered) trademarks of LS Imaging or their
respective owners. The usage of these trademarks, logos, documentation, screenshots can only be allowed by
LS Imaging or the respective owners. lllegal usage will cause claim for damages.

. Ineffective Provisions

Should individual provisions of this contract, for any reason, found to be or become ineffective, or should a fulfillment
discrepancy arise, then notwithstanding this agreement shall remain in full force. A provision that is closest in the
scope of the legal possibilities of what the parties intended - or if they had considered the provision would have want-
ed - shall replace the ineffective provision or the fulfillment discrepancy, if necessary retrospectively.

. Amendments

Amendments of this Agreement have to be in writing.

. Applicable Law

Applicable law is the German law; the United Convention of the International Sales of Goods (CISG) is hereby expres-
sively excluded.

1996-2007 Copyright LaserSoft Imaging AG Germany * Luisenweg 6-8 * D 24105 Kiel
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Einleitung

Sehr geehrter SilverFast Anwender,

herzlichen Glickwunsch zum Kauf von SilverFast, der besten
Software flr Scanner und digitale Kameras! Bildverarbeitung ist
dabei die am schnellsten wachsende Technolie unserer Zeit zu
werden und wir sind stolz darauf, einen wesentlichen Beitrag dazu
zu leisten, diese technologische Herausforderung leichter zu meis-
tern. Mit seinen Automatik-Funktionen, dem 2-Ebenen User
Interface und den integrierten QuickTime Movies, setzt SilverFast
einen neuen Standard flir Bedienerfreundlichkeit und
Leistungsfahigkeit fur digitale Farbreproduktion.

Wir sind standig bestrebt SilverFast zu verbessern und heiBen jeden Vorschlag oder
Kritik fur die Weiterentwicklung willkommen. Bitte schauen Sie auch ins SilverFast Forum
(http://www.silverfast.com/forum/) und nehmen an der Diskussion Uber verschiedene
Themen teil.

Mit besten Winschen

Ihr

Karl-Heinz Zahorsky

President & CEO

LaserSoft Imaging AG Kiel, Dezember 2004

SilverFast' DC SilverFast' DCPro SilverFast 72
3 ez studig .

SilverFast HD. P

studio T

AAnmerkungen zur Verfugbarkeit *' / *2 J *3 [ *4
Die in dieser Anleitung beschriebenen Funktionen stehen teilweise oder vollstandig nur
in bestimmt SilverFastDC.../-HDR...-Version zur Verfligung. Manche Funktion ist optional
und erst im Rahmen eines ,Studio Upgrades* erhaltlich.

*1 SilverFast DC VLT

*2 SilverFast DC Pro, -HDR

*3 SilverFast DC Pro Studio, -HDRStudio

*4 Studio Upgrade

SilverfFast DC VLT, -DC Pro, -DC Pro Studio und der VLT sind nicht fir MacOS9 erhaltlich!
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http://www.silverfast.com/forum

Installation von SilverFast
Legen Sie Ihre SilverFast Installations-CD ins Laufwerk ein.
Die CD sollte sich automatisch 6ffnen, falls nicht, 6ffnen Sie sie

manuell und doppelklicken Sie die Datei —
Silverfast

":':‘"“"_ Installer*. Wahlen Sie im ,Welcome*- T
— = Fenster Inre Landessprache aus und =_ o
== Klicken Sie auf ,Go". Es 6ffnet sich ein —_—n
Auswahlfenster. =

;’ Sihverfast e Unter ,Installation von SilverFast" legen Sie [ e St

_— fest, was installiert werden soll. r .
_ Gleichzeitig kénnen Sie die Installation der —

_'=_ PDF-Dokumentation und der QuickTime- =

e — Schulungsfilme veranlassen. Weiter mit
LInstallation beginnen®.

Je nach Betriebssystem werden zunachst die -
Administrationsrechte gepruft. Weiter mit ,OK* t cz -
Die Installation wird mit ,Fortfahren” gestar-
tet. Zunachst ist die Lizenz Uber
+Akzeptieren zu bestatigen.

Macintosh-Anwender kdnnen noch festle-
gen, ob Sie SilverFast nur Gber den

SF Launcher, oder auch als Plug-in, aus
Photoshop heraus, nutzen mdchen. Weiter
mit ,Installieren”.

SilverFast' DCPro

Wurde die Installation in Photoshop gewahlt, . —
sucht SilverFast jetzt den Pfad und installiert Silverfast' DCPro

sich dort. ==
e Die erfolgreiche Installation wird mit oo
_— ,Beenden* bestétigt. Danach werden die T
PDFs und Filme kopiert. -
5_ Sitverfast ¢ Unter ,SilverFast ReadMe* finden Sie aktuellste Informationen,
— e die zur Zeit der Drucklegung des Quick-Starts noch nicht erfasst
—_— waren.
_
... * SilverFast Anleitung / Filme" enthélt diverse Acrobat-Reader®
— PDF-Dateien und QuickTime-Filme.
‘ Siherfast
— * ,Adobe Reader / QuickTime" ermdglicht die Installation des
-_— Acrobat Readers oder des QuickTime Programms.
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Quick-Start SilverFastDC... /-HDR...

1. SilverFast Starten
Start tiber SFLauncher: Der SFLauncher wird per Doppelklick gestartet.

. Wahlen Sie unter ,Plugins® ,Silverfast DC...° /,/51IverFastHDR ”
und klicken Sie auf ,Start”.

Start liber Photoshop: Starten Sie Photoshop und 6ffnen Sie das
LAblage“-MenU (Windows: ,Datei“-MenU); Gber »Importieren« wah-
len Sie Ihre SilverFastDC... oder SilverFast HDR... an.

2. Serialisierung und Registrierung

Beim ersten Aufruf von SilverFastDC... / -HDR... 6ffnet sich
zunéachst ein Serialisations-Dialog. Hier geben Sie lhren o
Vornamen, Nachnamen, Ihre Firma und die Silverfast ...
Seriennummer ein. Es kénnen darin die Zahlen von Zwei (2) bis

Neun (9) (also keine Eins und keine Null) und alle Buchstaben
von ,A"“ bis ,Z“ vorkommen, auBer ,i“ und ,O“. Klicken Sie auf
LSilverFast Freischalten®, wenn Sie alles eingegeben haben.

Bitte registrieren Sie jetzt |hre SilverFast-Version. Nur so erhalten |
Sie Support und haben Zugriff auf die aktuellsten Online-
Updates. .
Mit einem Klick auf den “i"-Knopf, dann auf |L|

“Registrieren”, 6ffnet sich der Registrierungs- ——

dialog.

3. VLT - Der Virtuelle Leuchttisch
Mit SilverFast DC... / -HDR... 6ffnet sich nach dem Start zunéchst der
VLT (= virtueller Leuchttisch).

Werk leiste *2 54
Drei Paletten lerkzeugleiste

fiir Browser, Alben und

Voreinstellungen Aktuelle Ubersicht

Lupen-Fenster ﬁ - = Aktuelles Album




3.1 VLT im Uberblick

Waéhlen Sie nun im Browser-Fenster ein Verzeichnis aus, das Bilddaten enthalt. Ist eine
digitale Kamera angeschlossen, konnen Sie hier auch den Kameraspeicher direkt
ansteuern. Die im Verzeichnis / Speicher gefunden Bilddateien werden im Ubersicht-
sfenster als Miniaturen angezeigt.

Selektieren Sie Bilder und kopieren Sie diese per ,Drag & Drop*“ aus der Ubersicht oder
aus dem Browser direket in den Hauptarbeitsbereich, das ,Album®, hinein. Dabei han-
delt es sich um einen echten Kopierporzess, die Originaldateien bleiben unverandert.
Das Ldschen von Bildern im Album hat keinen Einfluss auf die Originaldateien.

Im Album lassen sich die Bilder sortieren, der Name andern, ein Kommentar hinzufi-
gen, rotieren, etc. ...

Die GroBe der Miniaturen ist fur das Ubersichts-, das Album- und das Lupenfenster indi-
viduell einstellbar. Im Lupenfenster wird immer das vom Mauszeiger berlhrte Bild darge-
stellt.

In der Palette ,Album* lassen sich weitere Alben anlegen. Sie lassen sich z.B. zum the-
matischen Sortieren nutzen. Der Inhalt der Alben oder des Ubersichtsfensters kann
auch als Kontaktbogen ausgedruckt werden.

Mit einem Doppelklick auf ein Bild im Album wird es direkt an das SilverFast-Haupt-
fenster Ubergeben. Hier kann es mit allen Werkzeugen von SilverFast optimiert werden.
Ist die Bearbeitung abgeschlossen wird Uber einen Klick auf den ,Bearbeiten“-Knopf
eine neue, optimierte Bilddatei zurlick ins Album gespeichert. Sie ist an der griinen LED
zu erkennen.

Umfangreiche Bildkollektion werden am besten per ,Drag & Drop“ in den integrierten
~JobManager" Gibergeben und kénnen dartiber sehr schnell und zeitsparend optimiert
werden.

3.2 Kamera / Wechselspeichermedium entladen
Bsgamedien entladen

Starten Sie SilverFastDC... / -HDR... und 6ffnen Sie den
VLT.

Nun die Kamera direkt anschlieBen oder das
Speichermedium aus der Kamera entnehmen und tber
ein Kartenlesegerat anschlieen.

Wenn das Speichermedium erkannt wurde, 6ffnet sich
automatisch der Import-Dialog ,Bildmedien entladen®.

Unter «Quelle» werden erkannten Wechsel-
Speichermedien aufgelistet.

Im Punkt «Transformation» wird festgelegt, wie die
Bilder beim Import behandelt werden sollen.

L neues Meduum wurde eingehegl, welches Biddatesn
enthdl. Méchten Sie dioye Batesen in eines Iheer Alben
importieren?

L =
Pad: ND.NAME DOM-100NIKON: )

Transtormatson

Umbenennung: | Datsien beim imporneren u W

e #TC besm imaortieren einfi. B
Tl
[CET Entlade-Alpum

 Schiietien ) [ ) Wewes Aloum )
o Dieven Disiog eigen, wenn meue Magian srgeing!

Unter «Ziel» wird das Album oder der Pfad des Verzeichnisses festgelegt, in welches die

Bilder hineinimportiert werden sollen.



3.3 Bilder automatisch Umbenennen

Das Umbenennen von Bilder kann wahrend des T
- . . Umbrmmry | Bataian sevm imperteran s )
Entladevorgangs, oder auch nachtraglich mit schon gespei- e [T —

cherten Bilddateien ausgeftihrt werden.

Das Menli «Umbenennen» erlaubt eine komplexe Ande-
rung der Dateinamen eines Teils oder aller zu importieren-
den Bilder. Der Umbenennungs-Dialog teilt sich in flnf
Bereiche auf:

Dateiliste: Hier werden alle Bilder aufgelistet, die auf dem

Wechselmedium gefunden werden, bzw. die zuvor im VLT selektiert wurden.
Einstellungen fiir den neuen Namen: Die Ankreuzfelder legen fest, wie mit dem alten
Dateinamen umgegangen werden soll.

Experten Modus: Gelibte Anwender kénnen die Anderungswiinsche fiir die
Dateinamen auch direkt, quasi als Programmbefehl, eintippen.

Mogliche Aktionen: In diesem Teil des Dialogs wird festgelegt ob die Bilddateien wah-
rend des Imports, oder der Umbenennung nur umbenannt, verschoben oder kopiert
werden sollen.

Umbenennungs-Beispiel: Eine exemplarische Darstellung wie die eingestellten
Parameter sich auf die Dateinamen auswirken.

3.4 Konvertierung von Kamera-Rohdaten

SilverFastDC... / -HDR... erlaubt ein schnelles Konvertieren von RAW-Bildern als
Hintergrundprozess.

Das geschieht am einfachsten, indem man in der Ubersicht des VLTs die zu konvertie-
renden Bilder auswahlt und diese dann per Drag&Drop in ein Album hineinzieht.

Sobald Kamera-Rohdaten im VLT aus der
BildUbersicht oder dem Browser in das aktive
Album bewegt werden, erscheint in der
Kopfzeile des Album-Fensters ein kleiner Knopf
mit einem griinen Pfeil. Neben dem Knopf wird
- die GroBe des aktuell schon belegten Cache-
Speicher angezeigt.
Sollte der Cache-Speicher weitgehend voll sein,
kann vor dem Start einer Konvertierung entwe-
der der Speicher geleert, oder die
Platzzuteilung vergroBert werden.

ety D= MBEAT & bl aw= 1 Ein Klick auf den griinen Pfeil startet die
e S B s Bm | Konvertierung. Der Pfeil wandelt 5 s e cunes ses
= e e e — | sich dabei in ein rotes Quadrat. [

Uber einen Klick auf das rote Quadrat kann die
Konvertierung jederzeit unterbrochen werden.
Das Quadrat wandelt sich dann wieder in den
griinen Pfeil.

Ist ein RAW-BIld fertig konvertiert, so
werden seine Miniaturen in der Uber-
sicht und im Album durch einen
blauen Punkt gekennzeichnet, der oben links in der Miniatur eingeblendet
wird.




4. Bildoptimierung im Hauptdialog von SilverFastDC... / -HDR...

Ein Doppelklick auf ein Bild im VLT 6ffnet das Bild im Hauptdialog. Hier stehen alle*2 %4
Werkzeuge und Funktionen zur Verfligung, die schon aus den Scannerversionen von
SilverFast Ai bekannt sind.

4.1 Dialog ,Bildeinstellungen” (Korrektur von Belichtung und WeiBabgleich)

Das zweigeteilte Fenster ,Bildeinstellungen® ist ein eigenstandiger Dialog, der normaler-
weise unterhalb des Hauptdialogs erscheint. Er dient zur manuellen Anpssung der
RAW-Datenkonvertierung.

Je nach Art der gedffneten Bilddatei andert das Fenster
sein Erscheinungsbild. Werden JPEG- und TIF-Dateien
sowie RAW-Dateien gedffnet, die von SilverfastDC... /
-HDR...*"#3% noch nicht vollstandig unterstutzt werden, so
erscheint die ,einfache" Version des Dialogs.

Werden RAW-Dateien von digitalen Kameras geoffnet
fur die in SilverFastDC... / -HDR...*"?%* ein spezielles
internes Rohdaten-Konvertierungsprofil installiert ist, so
wird ein ,erweiterter” Dialog*"2%* angezeigt.

B e T — ey

,Erweiterter" Dialog*">**

Belichtung: Uber diesen Schieberegler wird eine Anderung der Belichtung des Bildes
simuliert. Der Regelbereich umfasst etwa plus/minus drei Blenden

WeiBbalance: Uber diesen Schieberegler wird eine schnelle und einfache Korrektur der
WeiBbalance im Bild ermdglicht. So kann ein in der Kamera fehlerhaft eingesteliter
WeiBabgleich ausgeglichen werden.

Lichtquelle* 234 Uber das Aufklappmenti kann direkt eine Voreinstellung fiir bestimm-
te Standardlichtquellen ausgewahit werden, z.B. ,Tageslicht”. Die Voreinstellung ist
LUnverandert®, sofern der Wert in der Kamera festgelegt wurde. Anderenfalls wird die
Farbtemperatur per ,Automatik® von SilverFast eingestellit.

Pipette* "2 Mit der Pipette kann die Farbtemperatur im Bild direkt gemessen werden.
Dazu sollte eine mdglichst farbneutrale (graue, weiBe, schwarze) Stelle im Bild
angeklickt werden. Der Schieberegler zur WeiBbalance stellt sich dadurch entsprechend
sofort auf den Messwert ein.

Farbe* "4 Mit diesem Schieberegler wird der Farbstich im Bild beeinflusst. Vereinfacht
gesagt bezieht sich die Farbtemperatur auf eine Verschiebung zwischen ROT und
BLAU. Mit ,Farbe” Iasst sich zu diesem Verhaltnis ein Anteil von GRUN hinzufligen oder
entfernen.

Luminanzglattung*">**: Diese Funktion wirkt wie ein Filter. Mit ihr 18sst sich das
Helligkeitsrauschen im Luminanzkanal des Bildes korrigieren. Der Filter wirkt sich also
nur auf die Helligkeit (,L* Kanal, Luminanz, im ,Lab“Farbmodell) und nicht auf die
Farben aus.

Farbstorungsreduktion*"23* Dies ist ein Filter, der das Farbrauschen in den
Farbkanalen (,a/b“ Kanal) des Bildes korrigiert.



Einstellungen*# 2 Hiermit lassen sich die Parameter der RAW-Konvertierung abspei-
chern und spéter wieder laden.

Echtzeit Histogramm™*"23* Am unteren Rand der Palette ,Standard” wird ein Ergebnis-
Histogramm des aktuellen Bildrahmens angezeigt. Die Darstellung reagiert in Echtzeit.
Im Unterschied zum normalen Histogramm-Dialog, zeigt der Bildeinstellungen-Dialog das
Ziel- oder Ergebnis-Histogramm. Also das Histogramm, welches das Bild - nach der
Bearbeitung in SilverFastDC... / -HDR...- in einer Bildbearbeitungssoftware hat. Alle
Parameter die in SilverFast eingestellt wurden, sind hierin also schon enthalten.

Im normalen Histogramm-Dialog wird hingegen das Quell- oder Eingangs-Histogramm
gezeigt, welches das Bild - vor der Bearbeitung mit SilverFastDC... / -HDR... - hat. Erst
wenn man im normalen Histogramm-Dialog die ,Alt“Taste drlckt, wird auch dort das
Ziel-Histogramm angezeigt.

Mit gedrickter Ctrl-Taste (Win: Strg-Taste) wird
der Mauszeiger zur Plus-Lupe. Zum
Hineinzoomen halt man die Taste gedriickt und
zieht im Vorschaufenster einen Rahmen auf.
Dessen Inhalt wird nach dem Ldsen der Maus
sofort vergroBert angezeigt.

I Alternativ kann auch Uber das
Aufklappmenu in der unteren linken
66% .
100% Ecke des Vorschaufensters eine feste
200% Zoomstufe aufgerufen werden.

4.3 Motiv / Bildautomatik

- mmmmmss  \V8hlen Sie unter ,Motiv* die entsprechende Option fur die ,Bildautomatik®,
damit die Automatik weiB, wie sie die Vorlage optimieren soll. Sofort nach-
dem Sie die Bildmotiv-Auswahl getroffen haben, wird die Bildautomatik
automatisch angewendet (beachten Sie, wie lhr Bild optimiert wird).

- . Falls Sie nicht die Motivworwahl verandern, kénnen Sie ein-
( I ’
S CVIAL L SIZE § fach auf das Blendensymbol in der Werkzeugleiste klicken,
um das Bild zu optimieren. Sie sehen dann, wie die Lichter, Tiefen und Mitten korrigiert
werden.



4.4 Histogramm
e Im Histogramm lassen sich der WeiBpunkt, die Mitten und
i I
S s wi LS § der Schwarzpunkt per Mauszug an den kleinen Schiebe-

Dreiecken, bzw. an den Schiebe-Balken korrigieren.

Die zugehdrenden Werte sind in den darunter stehenden
Eingabefeldern und an den Ziffern neben den Schiebe-Balken ables-
bar.

. Mitdem Knopf links vom Mitten-Eingabefeld kann zwischen ,L" und
s N (L = logarithmischer und N = linearer Werteverlauf) umgeschaltet
: werden.

Professionelle Anwender nutzen die Eingabefelder und Schiebe-
— Dreiecke ,Min“ und ,Max“ um die Lichter- und Tiefenwerte zu beein-

flussen.

Auch die ,Farbraum-Kompression® ist Uber Eingabefelder und Schiebe-Dreiecke frei
einstellbar.

Eventuell im Bild vorhandene Farbstiche lassen sich durch den ganz unten stehenden
Schieberegler ,Farbstichentfernung” beeinflussen.

4.5 Bildhelligkeit korrigieren
- Falls Ihre Vorlage zu hell oder zu dunkel aussieht, 6ffnen Sie
| I
A E(@! Llad ., Gradationsdialog aus der Werkzeugleiste.

: Verwenden Sie den Mitten-Schieberegler um die Gesamt Helligkeit lhrer
i1 Vorlage zu korrigieren.
. Uber den zweiten Schieberegler ist eine Korrektur des Kontrastes mdg-
lich.
Die Schieberegler fur Licht, Tiefe und Helligkeit erlauben weitere
Korrekturen, sollten jedoch mit Bedacht angewendet werden. Falsche
.. Einstellungen flhren hier schnell zum Verlust von Tonwerten und
V—y—= Detailinformationen im Bild.

——a— Eine individuelle Korrektur ist auch Uber das direkte Verschieben der
. —— Punkte in der Gradationskurve oder Uber die zugehdrigen Eingabefelder
® (o) (R maglich.

Gradationskurven kdnnen abgespeichert und bereits vorhandene wieder geladen wer-
den. Jede Korrektur, die Sie durchfiihren, kann ganz leicht wieder riickgéngig gemacht
werden, indem Sie ,Befehl-Z" eingeben oder danach zuriickgeholt werden, indem Sie
nochmals ,Befehl-Z* eingeben (,Crtl-Z"“ auf Windows PC 's). Sie kbnnen zwischen die-
sen beiden Moglichkeiten hin- und herspringen.

(a4 | 4.6 AACO - Autoadaptive Kontrast Optimierung

o) SilverFast AACO (AACO, engl.: Auto Adaptive Contrast
Optimisation, Autoadaptive Kontrast Optimierung) ist ein exzellentes =
Werkzeug zur Korrektur von dunklen, zu kontrastreichen Bildpartien, 29 mettm
unter Beibehaltung der Zeichnung in den Lichtern.

AACO wird durch Klick auf den entsprechenden Knopf in der senkrechten
Werkzeugleiste, links vom Vorschaufenster aktiviert.
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Es 6ffnet sich der Dialog und die darin voreingestellten Parameter werden direkt auf das
aktuelle Bild angewendet.

Zur Beurteilung des Vorher-Nachher-Effektes lasst sich AACO Uber das Ankreuzfeld
,AACO anwenden” deaktivieren / aktivieren.

4.7 Globale Farbkorrektur
i In diesem Dialog laBt sich die gesamte Farbstimmung der
f 1 I
.ﬁigi@&ﬁi Bilddatei komplett verandern.
[ — Duch Klicken oder Klickziehen innerhalb des Farbkreises wird die
‘4. Farbcharakteristik der Scanvorlage in den angeklickten Bereich hinein
verschoben.

- -
Die drei Schieberegler unter dem Farbkreis erlauben Feinkorrekturen zwi-
| 8 '_. schen den Komplementarfarben.
L

Uber den dreistufigen Schieberegler ist die Starke der Anderungen ein-
| # —e—— o stellbar. Die untere Stufe erlaubt schwache Anderungen. Mit der oberen
|5 e e Stufe werden groBBe Anderungen hervorgerufen.

4.8 Selektive Farbkorrektur

@[l !'.- il £ Offnen Sie die Selektive Farbkorrektur aus der
eSS i ~— — Werkzeugleiste und klicken in Ihrer Vorlage auf die Farbe,
die Sie verandern wollen. SilverFast erkennt, um welche Farbe es sich
handelt und sowohl die Farbe im Zentrum des Farbkreises als auch die
HSL-Regler andern sich entsprechend.
Indem Sie auf die kleinen Dreiecke am oberen oder unteren Ende der
HSL-Regler klicken und die Maus gedriickt halten, kdnnen Sie Farbton,
Sattigung und Helligkeit der selektierten Farbe verandern.
Die HSL-Korrektur ist eine einfache, komfortable Farbkorrektur.
Ausgefeiltere Korrekturmoglichkeiten erhalten Sie Uber die Farbmatrix, in
@ e o deren Felder Sie Zahlen eingeben kdnnen, oder indem Sie Korrektur-
voreinstellungen Uber die Pop-up-MenUs durch Klick auf die kleinen Dreiecke in den far-
bigen Feldern oben in der Farb-Matrix abrufen.

Sie kdnnen auBerdem Uber
den Farbkreis sehr intuitiv
Korrekturen vornehmen. Bis
zu sechs Korrekturen kon-
nen gleichzeitig erfolgen.

Komplexe Korrekturen, die sich z.B. nur auf Teil-bereiche des Bildes beziehen, sind leicht
Uber Ebenen und frei erzeugte Masken zu verwirklichen.

[ \acr e —e— Mt dem LACR"-Schieberegler kann die Farbsattigung (Saturation) eines
Bildes erhéht oder vermindert werden. Zuvor ist das ACR-Ankreuzfeld noch zu aktivieren.
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4.9 Selektive Farbe zu Grau Konvertierung (SC2G)

: SC2G dient der selektiven Umwandlung von Priméar- und
Sekundarfarben in Grauschattierungen.
Unter ,Bildmodus” ist aus dem Farb-Modus in einen
Graustufen-Modus zu wechseln. Ein Klick auf den Knopf
,Selektive Farbkorrektur® ¢ffnet den SC2G-Dialog.
Ein Mausklick auf eine ,farblich“ noch anzupassende Stelle im
Bild lasst SC2G erkennen, um welche Ausgangsfarbe es sich
handelt. Oberhalb des betreffenden Farbkanals wird zur Ver-
deutlichung eine Markierung in Form eines Dreiecks
eingeblendet.
Zur Korrektur halt man die Maus im entsprechenden
Farbkanal Uber den auf- / abwarts-weisenden Dreiecken
gedrlckt. Mit dem oberen Dreieck wird die Helligkeit erhoht,
mit dem unteren Dreieck wird die Helligkeit reduziert.

4.10 Multiple Neutralisierungs Pipette (MidPip4)
- /\/IidPip4 macht es moglich, Farbstiche, die z.B. aus Misch-
E@‘ licht Situationen resultieren, komfortabel zu beseitigen.

[ R el

"l— 3 Mitten-Pipette Sollen gleich mehrere Neutralpunkte gesetzt
; werden, reicht es aus, die Pipette einmal mit
Witepin 10en s [ e ] | 9edrlckter ,Shift*-Taste anzuklicken. Die Pipette
G 1 | 1w | bleibt dann solange als Mauszeiger erhalten, bis
er | @ 1w | | wieder auf die Pipette geklickt wird oder die
ez 1les |les [0 | | maximale Anzahl von vier Punkten erreicht ist.
€ ok ) | Zur Feinabstimmung wird ein Doppelklick auf
] den Werkzeugknopf ausgeflihrt, wodurch sich
CMY <> RGB Umschalter ein Dialogfenster ¢ffnet.
Umrechnung der Messwerte von RGB g garin befindlichen Wertefelder geben die
nach CMY und umgekehrt.
Vorher-Nachher“-RGB- oder CMY-Werte der
Neutralpunkte an und sind flr alle Punkte voll editierbar. Auf diesem Weg lassen sich
sehr subtile Farbstichkorrekturen erzielen.




4.11 BildgréBenangaben
i i Geben Sie Ihre MaBangaben flur lhre Vorlage wie Ausgabe-GroRe
SilverFast und Ausgabe-Rasterweite wie gewlnscht ein.

[MESE JPAAGC S S0P §

MName Name
Citationdet CitationJet

Original Skal.% Original Skal.% Ausgabe
— B — B Ay 14s [ om
@ 53 2000 = @ 5.8 2000 & Mg 11s cm

0-Faktor Raster Q-Faktoy Ra: Mbyte

10 33 pem | 074 1 g1 1.0 = (EZRR - |

Eingabe der Ausgabe-GréBe. Eingabe des Ausgabe-Rasters.

7o - Das Pixel-Schloss* stellt sicher, dass keine Interpolation mit den
rh--' *  Original-Daten stattfindet. Zun&chst ist eine Bilddatei in SilverFastDC / -
HDR... zu 6ffnen, dann das Pixel-Schloss zu schlieBen. Nun konnen die
GroBe oder die Skalierung geandert werden ohne dass die MB-GroBe der Ausgabedatei
sich &ndert. Die Anzahl der Bildpixel bleibt gleich, egal welche Skalierung eingestellt
wird.

Die Rasterweite oder die Ausgabeaufldsung durfen allerdings nicht verandert werden!

4.12 Eingabe der Unscharfe-Maskierung
1 S —— Unter ,Filter" wahlen Sie ,Scharfung (USM)*,
o EETEITIOSS | m die digitale Scharfe fiir Ihre Vorlage fest-
s 7legen. Da Scharfe von Auflésung und Ver-
groBerungsmal der Vorlage abhangig ist,
vergewissern Sie sich, daB Sie vor Festlegung der
LUnscharfe- Maske" die richtigen Ausgabeparameter flir
lhren Scan eingegeben haben.
Um die Scharfe lhres Ausgabebildes zu beurteilen, klicken
Sie im ,Scharfung (USM)“-Dialog auf ,Vorschau“ und dann
im groBen Vorschaufenster auf die zu Uberpriifende Stelle
Ihrer Vorlage. Zur Beurteilung der Scharfe berechnet
SilverFast nun den angeklickten Ausschnitt aus lhrer Vorlage mit voller Ausgabe-
Aufldsung. Der ,vorher-“ und ,nachher-“ Scharfeeffekt kann tberpriift werden, indem Sie
in das Bild im Scharfe-Dialogfenster klicken. Sie kénnen alle Unscharfe-Maske-
Parameter &ndern und den Effekt sofort sehen.

In den neuesten ...Studio-Versionen*** ist der
USM-Dialog jetzt auch voll skalierbar. Damit ist es
maoglich schon vor der Endbearbeitung einen

' realen Schérfeeindruck eines gréBeren
Ausschnitts aus dem Gesamtbild zu bekommen.
Das Dialogfenster erhielt dazu in der unteren
rechten Fensterecke einen Anfasser. Durch
Klickziehen kann dariiber das ganze USM-
Fenster aufgezogen werden.

o Zunéachst wird nur der Bildinhalt der Vorschauen
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auf Pixelebene vergroBert - der selbe Effekt wie das Benutzen des ,Plus“-Knopfes. Die
echte Erweiterung des sichtbaren Bereiches erhalt man erst, wenn mit gedriickter ,Shift"-
Taste auf den ,Vorschau“-Knopf (er wird damit zum ,Update“-Knopf) geklickt wird).

Das Zurlckverkleinern des Fensters erhélt den Bildausschnitt.

4.13 Das Entrastern der Scans von gedruckten Vorlagen **%*
[ kem  Um zB. im Offset-Verfahren

Filter: | v Schirfung (USM) gedruckte Bilder aus lllustrierten
% einzuscannen, miussen qie
| CANE® Scans ,entrastert” werden. Wéh-
~—— len Sie dazu unter ,Filter" zu-

nachst die Funktion ,Entrastern” an

s e @i Zur Erzeugung der Vorschaubilder klickt man im gedffneten
""'""";:_""mm, @4 .  Dialog auf “Vorschau”. Die Maus wandelt sich in ein

Quadrat mit dem dann auf eine moglichst homogene
:‘;‘“"W""' _—— Bildstelle mittlerer Helligkeit zu klicken ist. Sofort startet ein

Scanvorgang. Durch das per Voreinstellung schon aktivierte
Eingabefeld “Raster erkennen” wird die Rasterweite der Scanvorlage selbsttatig erkannt.
Das Ergebnis der Entrasterung wird nach dem Scandurchgang im “nachher” Rahmen des
Dialogs angezeigt. Gleichzeitig wird unter “Parameter flr Entrasterung” die erkannte
Rasterweite als Zahlenwert ausgegeben.

4.14 Korn- und Rauschunterdriickung (GANE)

Kein Die Reduktion der Kornstrukturen oder des
Fiter |  Scharfeng (USAD . . f .
Entrasterung Rauschens ist in einer eigenen ,Vorher-
Wﬂmvwrunq “ B
Nachher-Vorschau“ kontrollierbar und erlaubt

bereits eine sichere Beurteilung des Ausgabeergebnisses.

Die Starke des GANE-Filters ist leicht Uber ein MenU mit Vorein-
stellungen vom Anwender kontrollierbar. Fur die
Feinabstimmung kénnen im Experten-Modus zusétzliche
Schieberegler genutzt werden.

4.15 Staub- und Kratzer-Entfernung (SilverFast SRD)*?3*
@] Wm'm’ Nach dem Start von SilverFast SRD ist zur Sichtbarmachung

r aller Stérungen mit ,Prescan” eine neue Vorschau in der ein-
gestellten Ausgabeauflésung zu starten.
Uber den ,Auto*-Knopf wird SilverFast angewiesen nach eige-
nen Voreinstellungen zu suchen. Diese Einstellungen lassen
sich dann manuell weiter optimieren.
Zunachst ist der ,Defekttyp” auszuwéhlen und in den
,Markiert“-Modus umzuschalten. So werden die gefunden
Stérungen farblich markiert.
Mit den Reglern fur ,Defekterkennung” und ,DefektgroBe” las-
sen sich die von der Automatik gefunden Einstellungen korri-
gieren. Die ,Intensitat” sollte dabei zunéachst auf dem Wert
, 100" belassen werden!
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Danach in detailreichen Bildern mit dem Regler ,Intensitat” die falsch erkannten
Stérungen reduzieren (Wert: < 100).

Durch Anwahl der anderen Bildausschnitte im Navigator-Fenster und Umschaltung zwi-
schen den Anzeigemodi den Erfolg der Einstellungen Uberpriifen.

Sollen gezielt einzelne groBe Stérungen, oder Kratzer nur in einzelnen Bereichen des
Bildes korrigiert werden, die Masken-Funktionen ausnutzen.

Bei komplexen Stérungen empfiehlt sich der Einsatz der Ebenen-Technik.

Uber ,OK* werden die eingestellten Parameter (ibernommen und der Dialog geschlos-
sen.

4.16 Stempel-Werkzeug ***

éi Mit dem leistungsfahigen Stempelwerkzeug in den Studio-Versionen von SilverFast
= ist nun auch eine vollstandige Retusche von Bildern maoglich.

i Ein Klick auf den ,Stempel“-Knopf in der Werkzeugleiste links vom
Vorschaufenster 6ffnet das zugehérige Dialogfenster.

Im oberen Teil lassen sich GréBe und Form des Stempels Uber den vertika-
len und horizontalen Schieberegler einstellen.

Die Bearbeitung des Bildes erfolgt analog zu anderen
Bildbearbeitungsprogrammen in drei Schritten:

Zunéchst wird der Quellbereich festgelegt (mit gedrickter ,Alt“-Taste auf
den gewunschten Bildbereich klicken), dann der Zielbereich angesteuert
und dort mit gedriickt gehaltener Maustaste gestempelt. Die Markierung fur die Quelle
(Kreis mit Kreuz) folgt dem Stempel im festen Abstand.

4.17 Anwahl des Farbmodells*2%*

@ {o-r..... Indem Sie die ,Befehlstaste” drlicken und auf den ,Bearbeiten-
_ Knopf klicken (PC-Anwender klicken mit der rechten Maustaste
e auf den ,Bearbeiten“-Knopf), erscheint ein Pop-Up-Men, tber
i Cie-Lab das Sie zwischen den Ausgabe-Farbmodellen RGB, ColorSync,

PP Gie-Lab und P&P GMYK wahlen kinnen. Nach der Anwahl
andert sich der Scan-Knopf entsprechend (nur Mac). Die Voreinstellung ist ,RGB*.

4.18 Bearbeitung
o P Um die Bildbearbeitung zu starten, klicken Sie auf den
@) ( offnen | ( pearbitizen ) ( Beenden ) ,
! @ ,Bearbeiten“-Knopf.
Weitere Optionen wie Stapelverarbeitung usw. kénnen Sie im SilverFast-Manual (PDF)
nachlesen.



4.19 Reset / Generelles Reset
| (3) ( Offnen ) ( sciblien ) ( Beenden ) Macintosh: Um die Korrekturen innerhalb
__'_ ~ des aktiven Bildrahmens zurlickzusetzen,
klicken Sie auf die ,Reset“Taste im SilverFast-Dialogfenster. Um samtliche
Korrekturen innerhalb von SilverFast zuriickzusetzen, driicken Sie die + [SHIFT]
,Shift“Taste und klicken auf die ,Reset-All“-Taste im Silverfast-Dialog-
fenster.
Hinen | _EZHEen | Beenden| Optonen| Windows: Mit gedrUckter , Alt“-Taste wird UDllonenl
der ,,Optionen“-Knopf zum ,Resest“-Knopf +@

und bei gedrlckter ,Shift“-Taste zum ,Reset All“-Knopf. 5 )
—ﬂ;”“ew‘ +|SHIFT

4.20 Plug&Play CMYK *22*
@ ) CBR) Wenn Sife di‘e PIug&PIgy QMYK Ausgabe nutzgn méchten,
stellen Sie sicher, daB in SilverFast ein Separationsprofil, z.B.

m #ahmen | Densitom, | mit Namen ,Euroscale coated.icc”, geladen ist.

= ~, Falls aus irgendeinem Grund die Plug&Play CMYK-MenU-
- auswahl grau unterlegt ist, so daB Sie sie nicht auswéhlen
konnen mussen Sie ein Separationsprofil vom ,Plug&Play CMYK" MenU im
,Optionen...“-Dialogfenster auswahlen.

Achtung!

Bitte stellen Sie sicher, dafB3 fur ein korrektes Arbeiten jeweils in Photoshop und in
SilverFast die selben ,CMYK ICC Profile“ / ,Ausgabe RGB Profile fir RGB Drucker” ein-
gestelt sind.

" @ CETEITY Datel  Bearbeiten [ | e R sovc |
o ‘;J Uber Photashop... [E—
- Uber Zusarzmodul » el —
i o | Cobrbync !

Farbeinstellungen... CMK > e 1= S |

Ik
2b

F— = { Intern -> Ausgabe { P&P CMYK i)
! R oL -l e jRE—
| Farbeinstellungen t e
Einstellung: { Eigene Mn':: b !"
) Enweiterter Modus =
i Giug & Play CMYK. [ EuroscaleCoated.icc ﬁ)
RGB: (“Adobe RGE (1338)
CMYK: [ Eurostandard (Coated), 12%, GCR, Maximam T e T
Grmustufen: [ ine faim 10 6 () Comm) =)
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5. JobManager *>**

i , Ein alternativer Weg zur Optimierung der Bilder besteht in der
|ii Weitergabe an den JobManager.

— Das empfiehlt sich vor allem, wenn Zeit eingespart werden soll
und mehrere Bilder oder gar ganze Verzeichnisse zu optimieren sind.
Der JobManager wird Uber den entsprechenden Knopf in der
Werkzeugleiste des VLTs gedffnet. Die selektierten Bilder lassen sich
dann direkt per Drag & Drop aus den Fenstern des VLTs in den
JobManager libergeben und dort weiterverarbeiten.

Es lassen sich sogar ganze Alben direkt in den JobManager ziehen.
Unkonvertierte Rohdaten-Bilder werden in SilverFast DC.../-HDR..."*%*
bei der Ubergabe an den JobManager konvertiert. Dies geschieht als
Hintergrundprozess. Das Editieren der Bilder ist erst nach abgeschlossener
Konvertierung maéglich. Zum Bearbeiten eines Bildes klickt man auf den entsprechen-
den Eintrag in der Liste und anschlieBend auf den ,Bearbeiten“-Knopt (Bleistift-Knopf).

6. Bilder drucken
Es stehen zwei Weg zum Druck von Bilder zur Verfligung.

6.1 Einfacher Druck aus dem Hauptdialog
In der SilverFastDC... /-HDR... ist es moglich, den Inhalt des aktuellen Bildranmens im
Vorschaufenster direkt auf einen angeschlossenen Drucker auszugeben. Ein vorheriges
Speichern und Neudffnen des Bildes in einer Bildbearbeitungssoftware, nur zum
Zwecke des schnellen Ausdruckens, kann entfallen.

Wie groB das Bild ausgedruckt werden soll kann im Skalieren-
Dialog auf der ,Rahmen“-Palette eingegeben werden.

% Ein Klick auf den Knopf ,Drucken” in der senkrechten
Knopfleiste links vom Vorschaufenster 6ffnet das
Druckmenu. Die Einstellmdglichkeiten im Druckment sind vom
Betriebssystem und vom Druckertreiber abhangig und variieren
entsprechend. Nehmen Sie hier Ihre Einstellungen vor und star- | R S—

ten Sie den Ausdruck. s :

SilverFast bleibt auch nach dem Starten des Drucks gedffnet. ——— 8

Somit kann nach dem Drucken immer noch entschieden wer- v [l e 1
o [

den, ob das Bild auch gespeichert werden soll oder nicht.

6.2 PrinTao, der erweiterte Druckdialog im VLT *2%+4
Kontakiabzug der Obersicnt D@8 Druckment im VLT enthélt neben der Moglichkeit
@ Kontaktabzug des Albums Kontaktbdgen von Album oder Ubersicht anzufertigen auch
den Menupunkt ,PrinTao” zum Druck einer Auswahl von
Bildern aus Album oder Ubersicht.

Im Aufklappment ,Bildliste” wird ausgewahit ob alle / eine Auswahl von Bildern aus
dem aktuellen Album / der aktuellen Ubersicht im linken Teil des Dialogfenster aufgelis-
tet werden sollen.

In dieser Liste sind Bilder zu selektieren und Uber den Knopf ,Hinzuflgen” in das
Druckfenster zu Ubertragen. SilverFast versucht dabei die ausgewahlten Bilder moglichst
optimal auf der Druckseite zu verteilen.
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Reicht die Flache der Druckseite dabei nicht fir alle
selektierten Bilder aus, fragt Silverfast nach, ob wei-
tere Druckseiten angefligt werden sollen.

Die GroBe mit der die Bilder per Voreinstellung auf
den Druckseiten positioniert werden, ist zuvor unter
,Layout” einzustellen.

Die ,Prioritat” legt fest ob die Bilder alle die selbe
lange Seite, die selbe kurze Seite oder exakt in den
eingegebenen MaBen auf die Druckseite Ubernom-
men werden.

- Naturlich lassen sich die Einzelbilder auch manuell per
Mauszug im Druckfenster verschieben und schnell in der
GroBe andern:

Klickziehen innerhalb eines Bildes verschieb das ganze Bild.
Klickziehen einer Bildkante / Bildecke verandert die BildgréBe
(proportional, wenn der Knopf ,Bild beschneiden” deaktiviert,
also grau, ist).

Uber die Steuerungskndpfe links vom Druckfenster sind Rotieren, Spiegeln, etc. méglich:

Hinzufligen: die in der Auswahlliste markierten Bilder werden ins Druckfenster
Ubertragen.
Entfernen: im Druckfenster markierte Bilder werden daraus entfernt.

Stapelfolge aufwarts: im Druckfenster markierte Bilder werden um eine Ebene in
der Stapelreihenfolge nach oben verschoben.

Stapelfolge abwarts: im Druckfenster markierte Bilder werden um eine Ebene in
der Stapelreihenfolge nach unten verschoben.

Rotieren: im Druckfenster selektiertes Bild wird in 90°-Schritten rotiert. Der Punkt
am Kreis zeigt die Orientierung an.

Vertikal spiegeln: aktives Bild wird im Druckfenster vertikal gespiegelt.

&t [

Horizontal spiegeln: aktives Bild wird im Druckfenster horizontal gespiegelt.
Auf Seite zentrieren: plaziert das aktive Bild mittig im Druckbereich.

An SeitengroBe anpassen: das aktive Bild wird porportional an den Druckbereich
angepasst.

Bild beschneiden: Ist dieser Modus eingeschaltet, kann im aktiven Bild per
Klickziehen der Bildausschnitt selber gewahlt werden.

Bilder mit Texten versehen**“: Durch Anklicken des ,T“-Knopfes &ffnet sich der
Dialog ,Bild Text". Mit diesem sehr umfangreichen Dialog lassen die Bilder auf den
Druckbdgen mit individuellen, wie auch automatisierten Texten versehen.
Einstellungen sichern, laden, exportieren: Hiermit kann das Seitenlayout gespei-
chert, zur weiteren Verwendung erneut geladen oder aber auch zusammen mit
den Bildern exportiert werden.

QuickTime-Film: Kurzes Video zur Einflhrung in PrinTao.

i
o
=

o @ [=



Farb-Management

Sinnigerweise sollte der farbliche Eindruck der Bildschirm-Darstellungen zwischen
SilverFast und Photoshop gleich sein. Das ist nur dann der Fall, wenn Sie in beiden Prog-
rammen auch den identischen Arbeitsfarbraum verwenden. Soll ein selbst definierter
Arbeitsfarbraum genutzt werden, ist er zuvor in den systemeigenen Ordner mit den
ColorSync-Profilen (Windows: ICM-Profile) hineinzukopieren. Detailiertere Infos finden
Sie auf unserer Web-Seite www.silverfast.com und im Handbuch.

Farbe =

Einstellung: | Eigene
@ Ervciterter Modus

K S b —

Photoshop SilverFastDC... / -HDR...
Die Einstellung des Arbeitsfarbraums wird Die Einstellung des Arbeits-
unter ,Datei / Farbeinstellungen / RGB farbraums wird unter ,,Option /
einrichten” vorgenommen. Hier z.B. ,Adobe CMS (Win: ICM)" bei ,Farb-
RGB (1998)". Im Dialog kann auch ein selbst Management / Inern>Monitor”
definierter Arbeitstarbraum abgespeichert und bei ,Profile fir ColorSync
werden. / Intern” vorgenommen. | | s | sstean =

Kalibration der Digitalkamera *>3*

Fur viele Digitalkameras ist es maoglich Silverfast-IT8, ein professionelles Werkzeug zur
Kalibration und zur Erzeugung von individuellen ICC-Profilen zu erwerben. Flr nédhere
AuskUnfte und Bestellungen wenden Sie sich bitte an LaserSoft Imaging AG.

In SilverFast werden die zur Kalibration notwendigen Arbeitsschritte groBtenteils automa-
tisiert und zusammengefasst:

@ Wann kann die Kalibration fiir Digitalkameras genutzt werden?

Anders als in einem Scanner, in dem immer konstante Licht- und Scanbedingungen
herrschen, hat man es in der Fotografie in der Regel mit standig wechselnden Licht- und
Aufnhamebedingungen zu tun. So macht die Kalibration einer Digitalkamera in der
Praxis nur dann wirklich Sinn, wenn man alle Fotos, in einer Serie und unter konstanten
Bedingungen schieBt. Diese konstanten Bedingungen sind am ehesten in der Table-Top-
und Studiofotografie sowie bei Reproduktionen realisierbar. Die durchgefiihrte
Kalibration ist dann allerdings auch nur fir genau diese eine eingesetzte Licht- und
Aufnahmebedingung gultig. Wird z.B. das Licht, das Objektiv, der Aufnahmeabstand,
etc. geandert, ist streng genommen auch die Kalibration zu wiederholen.

@ Kalibrations-Vorglage fotografieren
Achten Sie darauf, dass keine Reflexe oder Spiegelungen auf der Vorlage zu sehen sind.
Die Vorlage sollte nach Mdglichkeit im rechten Winkel zur optischen Achse der Kamera
ausgerichtet sein.

Es werden im Markt zwei verschiedenen Kalibrationsvorlagen (,Targets”) angeboten, die
beide verwendet werden kdnnen. Die kassische IT8-Vorlage aus dem Scannerbereich
(unten links) ist in der Digitalfotografie nur bedingt geeignet. Besser geeignet ist die
neuere DCPro-Vorlage (unteren rechts). FUr letztere
kann ersatzweise auch der ,ColorChecker®SG" von
GretagMacbeth® eingesetzt werden.




® Target-Foto in SilverFastDC...*>** 6ffnen

Laden Sie die erzeugte Bilddatei der Kalibrationsvorlage in den Rechner. Offnen Sie das
Bild im Hauptdialog von SilverFast DC.... I":Hz"=
Klicken Sie einmal auf den Knopf flr die Kalibration. |

-:ﬂl

@ Das Fenster ,IT8 Kalibrierung*“ 6ffnet sich.
Es zeigt sich sofort ein Gitterraster im Vorschaufenster. Das Gitterraster ist nun, Ecke fur
Ecke, exakt tUber dem Rahmen des Targets zu positionieren.

ITH Kaliwierung

D ahtuetie Rabrmen ek ot sben dargestent
ashqunges sein. Btts weiter mit Seart’, oder
NarTigaren Sis nach “Abbrech|

s y y
Start {Abtrach

@ Start der Kalibration

Ist der Rahmen korrekt ausgerichtet kann die eigentliche Kalibration Uber einen Klick
auf den ,Start”-Knopf ausgefihrt werden. SilverFast sucht nun nach der zum Target pas-
senden Referenzdatei.

@ Identifizierung des Targets und Suche nach der Referenz-Datei

SilverFast findet pasende Referenz-Datei selber: Dies geschieht normalerweise
blitzschnell und verlauft vollautomatisch: Das Target wird Uber den aufgedruckten
Barcode identifiziert. Dann sucht SilverFast nach der dazu passenden Referenz-Datei
und beginnt sofort mit der Kalibrierung.

SilverFast findet keine pasende Referenz-Datei: Wahlen Sie — ~-
im Dialog die zur Kalibrierungsvorlage passende Referenz- i
} |
— |

Berechnungsdatei. Beachten Sie, daB die richtige Datei AT I=
angewahlt wird: fir den Durchlichtmodus die Durchlicht- - —
Referenzdatei und fur den Auflichtmodus die Auflicht- o o
Referenzdatei. Eine Sammlung von Referenzdateien fir die Targets von LaserSoft
Imaging finden Sie unter: http://www.silverfast.com/it8calibration/de.html

Diese Referenz-Berechnungsdatei beinhaltet die theoretischen Solldaten der
Kalibrierungsvorlage.

@ Sichern des ICC-Profils

Nach abgeschlossener Kalibrierung erfolgt die Meldung-
“Kalibrierung war erfolgreich®“. Nun kann das Ergebnis der
Kalibration als eigenstandiges ICC-Profil abgespeichert werden.
Dabei kdnnen sie den Speicherort und den Profilnamen selber
festlegen. e

© Die Kalibrierung ist jetzt aktiv
Der Kalibrierungs-Knopf ist nun farbig und nicht mehr grau gekennzeichnet.
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Achtung!
Bei einer nachtréglichen Aktivierung der Kalibrierung ist Optionen

im ,Optionen..."-Dialog, Palette ,CMS”, im Punkt [ Aigemrin | dune RS soesia |
,Eingabe —> Intern®, die Option ,ColorSync* (Windows: =
al Eingabe - imer{ [ CalorSyne !

,ICM“) anzuwahlen.

AnschlieBend sind unter ,Eingabe” das korrekte
Kalibrations-Profil auszuwahlen. Nach dem SchlieBen
des ,Optionen...”-Dialogs Uber ,OK" ist die IT8-
Kalibrierung aktiv.

Voreinstellungen*
Bevor Sie mit der Bildbearbeitung beginnen, stellen Sie bitte unter ,Optionen...“ wichtige
Vorgaben ein. Diese Vorgaben gelten jeweils automatisch flr einen neuen Bildrahmen.

*Achtung! Die Voreinstellungs-Dialoge konnen in den SilverfastDC... / -HDR... *"*%*%
Versionen verschieden sein und einige Funktionen sind nur mit bestimmten
Bildbearbeitungs-Programmen maglich!

In der Folge wird nur auf die wichtigsten Voreinstellungen kurz eingegangen. Eine voll-
standige Einfuhrung in alle Funktionen finden Sie im allgemeinen SilverFast Handbuch.

Allgemeine Voreinstellungen

* Interpolation
Umschaltung zwischen der ,Standard” Interpolation und
der hochwertigeren ,Anti-Aliased“-Interpolation.

Auto-Voreinstellungen*

¢ Auto Kontrast
Bei Aktivierung wird automatisch ein dem vorliegenden
Bild bestmoglicher Kontrast gewahit.

\E
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CMS-Voreinstellungen

Farb-Management

* Eingabe > Intern
Hier kann das bevorzugte Farbmodell zur Korrektur der
Farb-abweichungen der Eingabegerate gewahlt werden.
Zur Auswahl stehen: ,Eingebettetes Profil nutzen®, ,Keine*
und ,ColorSync*.

* Intern > Monitor
Hier wird das Angleichen aus dem internen Farbraum von
SilverFast auf den aktuellen Monitor definiert. ,Keine* falls
der Anwender keine Korrektur will. ,Automatisch® ist fur
Photoshop. (Bitte Uberpriifen Sie, ob die in SilverFast intern
gewahlten ICC-Profile mit denen, die Sie dem Photoshop
internen Farbraum zugewiesen haben, Ubereinstimmen!) B (s [ R =

* Intern > Ausgabe
Das System zur Erzeugung des Ausgabe-Farbraums wird hier gewahlt. Wahlen Sie
,RGB", wenn Sie keine Angleichung winschen. ,ColorSync” wenn Sie mochten, das
ColorSync die Angleichung machen soll. Cie-LAB um in den gerateunabhéangigen
Farbraum zu konvertieren. ,P&P CMYK* *234 um Silverfast 's eigene qualitative
Farbseparation *2*, in Ubereinstimmung mit der Darstellung in Photoshop, zu nutzen.

Profile fiir ColorSync / ICM
* Eingabe
ColorSync / ICM-Profil fiir das Eingabegerat, z.B. lhre Kamera.

* Intern
ColorSync / ICM-Profil flir den internen Farbraum.

Ausgabe / Drucker
ColorSync / ICM-Profil fiir den Drucker.

¢ ICC-Profil einbetten
Diese Option ermoglicht, daB Bilddaten an eine Applikation Ubergeben werden, die
mit dem eingebetteten ICC-Profil eine automatische Angleichung vornimmt. Wenn
eine TIFF-Datei von SilverFast generiert wird, kann also das ICC-Profil in die TIFF-
Daten hineingeschrieben werden.

Plug&Play CMYK *234
Ein ICC-Profil wird hier fur die Plug&Play CMYK-Separation angewahlt.
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Ablauf der Bild-Optimierung

RAW-Daten Konvertierung

\

Bildautomatik Licht-Tiefe setzen

\

Histogramm einstellen

\

Gradationskurven einstellen

\

Globale- / Selektive-Farbkorrektur

\

Ein- und Ausgabe-Skalierung

\

Scharfen

\

Staub- und Kratzerentferung *2%#

\

Ausgabe-Profil

\

Bearbeiten (Rendern)
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Konzept der Bild-Optimierung

Bei der Optimierung von Vorlagen ist die richtige Vorgehensweise maBgeblich entschei-
dend flr gute Ergebnisse hinsichtlich der Bildqualitéat.

1. RAW-Konvertierung '_|— 1 2. Grundeinstellung des h
Als Hintergrundprq;ess im ‘f‘ Schwarz/Weil3 Punktes
VLT, oder bei der Ubergabe >, Per Hand im Histogramm oder | . ... ..
aus dem VLT in den mit Hilfe der Automatikfunktion. K
\_ Hauptdialog. J
4. Globale / Selektive Farbkorrektur 3. Gradation optimieren v
"\ Falls nétig, werden mit der = Das Bild visuell mit
. globalen Farbkorrektur die Gesamt- J Gradationskurven (Mitten-
Farbcharakteristik oder mit der regler) gegebenenfalls weiter
~—— Selektiven Farbkorrektur indivi- < optimieren.
b duelle Farben korrigiert.

Ve
Original Skal% Ausgabe 5. Ein-‘ u‘nd Aus‘gal?e-Slfaligrung
o 00 5 Mglar [— o :] Definieren Sie hier die Ein-und
L : @ : AusgabegréBen von Original und
23 2500 |2 fgls6 | [ “em ] Scan und bestimmen Sie die

Breiten/H6hen-Verhéltnisse.

USM

Wéhlen Sie entsprechend der
Vorlage und DateigréBe die
optimale Einstellung fiir die
Unschérfe-Maskierung.

7. Staub- und Kratzerentfernung ***
Reduzieren Sie Staub, Kratzer und
sonstige Stérungen mit den
Automatiken und Werkzeugen von
SilverFastSRD.

B s

LAB

- l CMYK *22¢

Ausgabe-RGB, LAB oder CMYK
Wahlen Sie RGB-, LAB- oder
Plug & Play CMYK *#%“Format.
Das korrekte Profil (Separations-
Tabelle) fiir Inren Druckprozess
sollte vorhanden sein *24,

9. Bearbeiten




Tastenkiirzel in SilverFastDC... /-HDR...*>%*

Aktion Macintosh Windows

Bezeichnungen der Tasten in dieser Auflistung mit ihren Entsprechungen

Befehl ............ . ... o Befehl-/Apfel/Propeller-Taste ........ -

.Opions-/Wahl-/Alt-Taste . . ... Alt-Taste
.Umschalt-/Hochstell-Taste . .Umschalt-/Hochstell-Taste

Ctrl ...

. . .Control-/Ctrl-Taste ... ... .Steuerungs-/Strg-Taste
Return ... Eingabe-Taste ..................... Return-/Eingabe-Taste
ESC .o Abbruch-/Esc-Taste ................ Abbruch-/Esc-Taste
ImagePilot
Werkzeuge anwenden/ausfiihren .......... Eingabe .......... ...l Return
Blattern/Nachste Aktion Auf- und Abwartspfeile Auf- und Abwartspfeile

Vorschau, Bearbeiten

Vorschau/Bearbeiten abbrechen ........... Befehl+Punkt . ..................... Strg+Punkt

Farbrdume umschalten ................... Ctrl+Klickauf . ..................... Rechte Maustaste+Klick auf
....................................... Bearbeiten-Knopf ..................Bearbeiten-Knopf

ZOOMEN .ottt Ctri+Klickziehen ................... Strg+Klickziehen

Bildrahmen

Rahmen duplizieren ...................... Alt+Klickziehen .................... Alt+Klickziehen

Rahmen auf ganzes Fenster aufziehen ... ... Befehl+A ... ... ... ... ... ... Strg+A

.Entfernen .. .Loschen

Ldschen eines Rahmens (erw. Tastatur) . . . .
Alt+Ruckschritt .. ..

Léschen eines Rahmens (norm. Tastatur) Loschen

Rahmen Ricksetzen .................... Reset-Knopf ....................... Reset-Knopf

Bildautomatik

Bildautomatik Riicksetzen................. Alt+Klick auf ........... ..o Option+Klick auf
....................................... Bildautomatik-Knopf . ............... Bildautomatik-Knopf

Licht-Mitten-Tiefen-Werzeug

Lichtsetzen ... Klick auf weiBes Dreieck des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Mitte setzen ........... ... . ..o oL Klick auf Pipette des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Tiefesetzen ... o Klick auf schwarzes Dreieck des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Pipette fiir mehrfache Versuche

Pipette halten, fir mehrfache Versuche ... .. Althalten ......................... Alt halten

(nur Licht, Tiefe)

Licht-Tiefe Ricksetzen .................... Alt+Pippette des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Hellsten Punkt zeigen .................... F6 F6

Dunkelsten Punkt zeigen ................. F5 F5

Histogramm

Ergebnis-Histogramm zeigen .............. Alt im Histogramm-Dialog ........... Alt im Histogramm-Dialog

Selektive Farbkorrektur

Alle Farben anwahlen .................... Befehl+A ... ... .. ... ... ...

Farbe zusatzlich anwahlen ................ Shift+Klick in Prescan ..............

Farbspalte zusatzlich anwahlen Shift+Klick auf Spalten-LED .

Inaktiven Bereich der Maske .............. BT
abgedunkelt anzeigen (bei geschlossenem Dialog)
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Aktion Macintosh Windows

Riicksetzen

Ruicksetzen aller Parameter Shift+Klick auf Reset-Knopf
Rahmen Riicksetzen ....... (Alt+Klick auf Reset-Knopf .
Undo/Redo letzte Operation . .............. Befehl+Z ............ ... ... .. ... Strg+Z

Dialogfenster aufrufen

Zoom im Preview . Befehl+1 .. .Strg+Alt+1
Bildautomatik .. ... . Befehl+2 .. . Strg+Alt+2
Histogramm-Dialog . ...................... Befehl+3 ............. ... .. ... Strg+Alt+3
Gradationsdialog .............. ... ... Befehl+4 ... ... ... ... ... .. Strg+Alt+4
Globalkorrektur (Farbbalance) ............. Befehl+5............. ... .. ... Strg+Alt+5
Selektive Farbkorrektur ................... Befehl+6 ................... .. ... Strg+Alt+6

Experten-Dialog .................
Aktuellen. Dialog/SilverFast verlassen . .ESC oder Befehl+Punkt
Bearbeitung starten ........... ... L Return/Eingabe ................... Return/Eingabe

Strg+Alt+7

Innerhalb des Hauptdialogs
Undo/Redo letzte Operation............... Befehl+Z ............ ... ... .. ... Strg+Z

Masken in SilverFastSRD *>%*

Maskenrahmen ausblenden ............... Ctrl oo Strg
Inaktiven Maskenteil abdunkeln (Alt+ Crl . Alt+Strg
Maske verkleinern ................... . ... Alt oo Alt

Maske erweitern .............. ... ... Shift ... Shift
JobManager *>4

Alle Jobeintrage auswahlen ............... Befehl+A ... ... ... . ... o Strg+A

VLT

Kontextmendi in Album und Ubersicht ... ... Ctrl +Klick ... Rechte Maus
Vorschau Modus, ganzer Bildschirm, ...... Befehl+Shift+F .......... ... .. ... Ctrl+Shift+F
bildschirmflllend

Exif Info aufrufen ........... Befehl+l .. . .Strg+l
Album, alle Bilder markieren .Befehl+A Strg+A
Album, Bild I6schen ...................... Befehl+Ruckschritt ................. Strg+Ruckschritt

Erweiterter Druckdialog
Gegenuberliegende Kanten/Ecken ......... Shift+Klickziehen .................. Shift+Klickziehen
gleichzeitig beschneiden

SilverFast Launcher
Beenden ............. ...l Befehl+Q ............. ... .. ... Strg+Q
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Introduction

Dear SilverFast User,

cation in digital colour reproduction.

congratulation for buying SilverFast the best software for scanners
and digital cameras in the world today! Since imaging is becoming
the fastest growing technology of our time, we are proud to
contribute a significant piece to ease the challenge of working with
digital imaging. In this respect SilverFast with its intelligent automatic
functions, its two-level user interface and integrated QuickTime
movie tutorials is setting the new standard for usability and sophisti-

We are constantly looking to enhance SilverFast and are welcoming
every development proposal or criticism. Please also look at our SilverFast Forum
(http://www.silverfast.com/forum/) and take part in the discussion on different subjects.

With best wishes for brilliant pictures.

Yours sincerely
Karl-Heinz Zahorsky
President & CEO
LaserSoft Imaging AG

SilverFast DC SilverFast DCPro

Kiel, December 2004

= =55
SilverFastHDR &)
___ studio - :

SilverFast -2 |
___studig_

A Availability of certain software features *' / *2/ *3 [ **
Some of the features discussed in this manual are partially available only in special
SilverFast DC... versions. Some functions are optional and only fully functional after perform-

ing a “StudioUpgrade”.

*1 SilverFast DC VLT

*2 SilverFast DC Pro, -HDR

*3 SilverFast DC Pro Studio, -HDR Studio
*4 Studio Upgrade

SilverFast DC VLT, DC Pro, DC Pro Studio and the VLT are not available for Mac OS 9!

DVDBookletDCHDRE T3 E.qxd6
181005
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Installing SilverFast
Insert the SilverFast Installation CD into the drive.
If the CD does not launch automatically, **
please open the CD manually and dou-
ble-click “Installer”. Select you desired
language in the “Welcome-Dialogue”
and hit “Go”. A new chooser window
will open.

* You may choose the type of installation in the menu
"SilverFast Installation". You may also install the PDF-
documentation and the QuickTime movies from here.
Continue by clicking the button "Begin installation".
Depending on your operating system, the e
administrative rights are checked. ¢ =
Continue with “OK”. ==
The installation is launched by click-
ing the “Continue” button. Please
accept the license agreement by
checking “Accept”.

In addition, Macintosh users can
select if they want to launch Silverfast —was  sues
by means of the “SFLauncher” appli-
cation, or use the Photoshop Plug-In.
Continue by hitting “Install”.

In case the Photoshop Plug-In was
selected, SilverFast now searches for
the installation path of Adobe
Photoshop and installs itself there.
The successful installation is prompt-
ed by clicking “Quit”. After this the
PDF files, as well as the QuickTime —
Movies are installed. -

Im

SilverFast DCVLT

i 1 o e b
AN

You will find up-to-date information under “SilverFast
ReadMe*“ which might not have been include at printing
time of this instruction.

"SilverFast Manual / Movies” contains a selection of PDF
files and QuickTime Movies.

“Acrobat Reader / QuickTime” enables the installation of
the Adobe Acrobat Reader and the QuickTime program”.



Quick-Start

1. Start SilverFast

Start from SFLauncher: Start SFLauncher by double-clicking the applica-
tion. Under “Plug-In“ select the appropriate Silverfast version and click
“Start". .

Start from SFLauncher: Start Photoshop and select your “SilverFast...
under “Import” under the”File“-menu (Windows: “File“-Menu).

2. Serialization and Registration

The main dialogue comes up with the serialization dialogue, where
you input your first name, last name, company and the serial num-
ber.

This code consists of numbers between 2 and 9 (no ones and no
zeros), and all letters between A and Z - except the letters “i” and
“0”. Click “Unlock SilverFast” once you have entered all data.

Please register your version of SilverFast; only then will you receive
support and have access to the latest versions using the online-

oot . e
Clicking the "i" button, and then hitting the lLl ~ o .
"Register" button;will then launch the registration  (~ Register ) = R
procedure.

3. VLT - The Virtual Light Table
When using SilverfastDC... / -HDR..., the VLT will open at startup. (VLT = virtual light table).

Toolbar*22*
Three palettes

For browser, albums and presets.

Current overview

Magnifier window ﬁ ﬁi = Current album
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3.1 A VLT overview

Now use the browser window to select a directory which contains images. If a digital cam-
era is already attached, you may also access the camera data directly. All images
contained ion the directory will be displayed as thumbnails in the overview window.
Images can be selected and copied from the Overview work area of the VLT to the Album
work area using the “Drag and Drop” feature. This will copy the files to the aloum- the
original files remain untouched ! Deleting files from the album does not affect the original
files either.

Additionally, images in the Album can be sorted, the file names can be changed,
comments can be added, images can be rotated, etc....

The thumbnails’ height can be individually adjusted for the Overview, Album and
Magnifying Glass windows. The magnifying glass window always shows the area of the
image corresponding to the position of the mouse pointer.

In the Album panel, you can move and organize images in different Albums. The contents
of an album or the overview window can also be printed as contact sheet.

Double clicking on an image in the aloum will transfer you directly to the SilverFast...’s main
window. This then permits you to optimize the image using all of SilverFast...’s tools. Once
the desired image corrections and enhancements are chosen, you can click on the
"process” button and the new optimized image file is saved back into the album. The
processed image is identified with a green “LED."

Using the “Drag and Drop*“ feature, you can transmit large image collections to the integrat-
ed “JobManager”. The “JobManager* in turn allows you optimize images in a very short
time.

3.2 Camera / unload removable media
Launch SilverFastDC... / -HDR... and open the VLT. Uniaad image media

Now, directly connect the camera or attach the removable e s, e i you wsat i inpect ks ces
data storage device that contains the images.

— Ingt _

L . Fath: [ NO_NAME-DCIM-100HIKON: 18] ]
As soon as the storage device is recognized, the Import- —— — — !
ransformatien _
dialogue “Unload image media” will open. Rensming: | Baname Nies during impart )
. . . wTC [include PTE during impart 8]
All recognized storage devices are listed under “Source”. - S —
Chatpet

“Transformation” determines how the images are to be 9::_' o I
handled while importing them. =

( Close Y ( mpon ) { Newalbum )
“Target” describes the album or the folder into Which the B show this disiog, when new mesia i insered
images are to be imported.
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3.3 Rename images automatically

The re-naming of images can be done while unloading them or later, with already saved
image files.

The "re-name" menu allows complex changes of filenames of e e
any part of, or the entire collection of imported files. The re-nam- == Incade #1C durg imgon )
ing dialogue is divided into 5 parts:

Image list: All images that have been found on the storage
device or that have been selected by the VLT are listed here.
Settings for new names: The check boxes define how the
old file names are to be treated.

Expert mode: Experienced users may also enter the -
changes for filenames directly (as a program command).
Possible actions: In this part of the dialogue it is decided if the mages are to be renamed,
moved or copied while importing them.

Re-naming example: A demonstration how the set parameters will affect the file names.

3.4 Conversion of camera RAW data files

SilverFastDC... / -HDR... allows a quick conversion of RAW-Data files in the background.
This is done by choosing the images to be converted in the overwiew of the VLT, and drag-
ging them into an Album.

. As soon as camera Raw-data is moved into an

! active Album in the VLT, a small button with a
green arrow will appear at the top of the Album
window. The size of the current cache memory

- is displayed next to this button. T 51 of cache used

In case the cache memory is mostly used up it
can either be emptied, or more cache memory
may be assigned.

Siherfastgwr | = BERAT &

Clicking the green arrow launches the conversion
process. The arrow will then switch to a red
~ square. [M] 0/3 converted

By clicking on to red square the conversion can
be interrupted at any time. The square will then
change back into the green arrow.
If a RAW-Data image has been con-
verted, the thumbnails are marked

‘----'- with a small blue dot on the upper left
corner of the thumbnail image.
1 A S e
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4. Image optimization in SilverFastDC... / -HDR...”s main dialogue

Double clicking an image in the VLT will open this image in the main dialogue. All *2 %4
functions for correction that are known from all Silverfast Ai scanner versions are now avail-
able to the user.

4.1 Dialogue ,Image settings“ (correction of brightness and white balance)
Any adjustments performed in the "image settings"
dialogue will directly influence the raw conversion function
of SilverFast.

Depending on the kind of opened image, the window
changes its appearance. If JPEG, TIF or RAW data files that
are not fully supported by SilverfastDC... / -HDR...* "%** are

opened, the "basic" version of the dialogue opens. R —

. s [ i
When opening raw files, for which SilverfastDC... /- = =] [e—
HDR...*"2%% s using an internal conversion profile, the - EERg =

software will display the "extended" image settings
dialogue ™" %4,

“Extended” dialogue *'*%*

Exposure: The slider simulates a change in exposure time of the image. The range is gen-
erally 3 apertures.

White balance: The white balance of the image can be set by this slider. By this, an incor-
rect alignment can be compensated.

Light source*" 24 By means of the popup menu, presets for certain standard light
sources can be chosen. e.g. "Daylight". The default setting is "as shot", if a light source had
been selected by the camera. Otherwise, SilverFast will automatically adjust for the proper
color temperature.The default setting is "as shot", if a light source had been selected by the
camera. Otherwise, SilverFast will automatically adjust for the proper color temperature.

Pipette*"23% The colour temperature of the image can directly be measured by the
pipette. For this, a neutral part of the image should be selected. The white balance slider
will jump to the measured position instantly.

Colour*"2%4 The colour cast in the image is affected by this slider. Simply said: the colour
temperature refers to a shift between RED and BLUE. By means of "colour", an element of
GREEN can be added or subtracted from the image.

Smoothing of luminance*"23* This operates like a filter. By this, the highlight noise with-
in the luminance channel of the image can be corrected. The filter thus only affects the
luminance (The "L" channel in the Lab colour space), and not the colors.

Colour-distortion reduction*" 24 This is a filter that corrects the noise in the color chan-
nels ("a/b" channel) of the image.
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Settings*>** Saves parameters for Rawconversion for reloading.

Realtime Histogram™*"23* At the lower edge a result histogram of the current picture
frame is indicated to the "standard" dialogue. The display reacts in real time. In contrast to
the normal histogram dialogue, the picture settings dialogue shows the final or result his-
togram. Thus the histogram, of the resulting picture - after the conversion in
SilverFastDC... / -HDR...

All parameters applied in SilverFast, are thus already contained herein. In the normal his-
togram dialogue however the source or input histogram is shown, which displays the pic-
ture - before the editing with SilverFast DC... / -HDR.... Only if one presses the "Alt" key in
the normal histogram dialogue, the goal histogram is indicated there also.

4.2 Zoom

Holding down the “Ctrl"key turns the mouse but-
ton into a plus-magnifier. To perform a zoom, sim-
ply keep the key pressed and drag a scan frame
within the prescan window. The contents of this
frame will immediately be magnified once the
mouse button is released.

e Alternatively, a preset zoom ration can be

= ;‘é‘;é t selected in the pull down menu in the
100% lower left of the prescan window.

T200% |

4.3 Image Type / Auto-Adjust
— - m==mmm Under “Image Type”, make the appropriate selection to configure the “Auto-

Adjust”, so the automatic image control knows how to optimise the image.
Immediately after the selection of an Image Type, the Auto-Adjust is applied
automatically (notice how your image is optimised).

_ If you do not change “Image Type” selection you can press
Ssait AU VBIL I\ SJIETIC SRRV Auto-Adjust icon in the tool bar to optimise the image.
You'll soon notice how highlights, shadows and midtones are automatically corrected.
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4.4 Histogram
5 In the histogram you can change the highlights (white point),

r m T
B Tt i L L ol 1 the midtones and the shadows (black point) by dragging with
- :ET!EI ~ the mouse on the small movable triangles.
e = The respective values can be monitored with the input fields below and
g = also with the input fields above and below the gray scale bar.
& You can switch the midtone characteristic by toggling to “L“ or “N*

= (L = logarithmic and N = linear).

T eeessss  Professional users can use the input fields and movable triangles “Min*
e © 0 and “Max® to adijust highlight- and shadow values.

The “Colour Space Compression” can also be freely adjusted with the

small movable triangles.

Colour casts which may possibly be there in the image can be reduced with the slider at
the bottom of the dialogue.

4.5 Correcting Brightness

: If the image looks too bright or too dark you can open the
SASE ICTCHLLSIPTP § “Gradation Dialogue” from the tool bar. Use the midtone slider
o — to correct the overall brightness of your image.

« mmm1 Usethe second slider to correct the contrast.
=" Silders for for highlights, shadows and brightness which allow further cor-

rections, should be carefully used. Wrong settings can immediately lead to
loss of tonal range, hence. to loss of image details.
Individual corrections can also be achieved by directly moving gradation
points on the curve or inputting values into the input fileds for gradation
points accordingly.
Gradation curves can be saved as well as previously saved curves can be
L — loaded here.
ol Any correction that you perform can easily be undone by typing
“Command-Z” and redone by typing “Command-Z” again (“Crtl-2” on a Windows PC,
respectively). In fact, you can toggle between the two.

4.6 AACO - Auto Adaptive Contrast Optimisation

(a4 | SilverFast AACO is an excellent tool for the correction of dark, too

£ much contrast bearing image parts while preserving the details in
the highlights.

AACO is activated by clicking the respective button located in the verti-

cal toolbar, left of the preview window.

A dialogue will open, and the therein set parameters are directly projected onto the current
image.

For checking the before/after effect, AACO can be activated and de-activated by means of
the checkbox.




4.7 Global Colour Correction
TR =3 In this dialogue, you can change the entire colour rendering of
'ﬁigi@& 4L fotos and scanned artwork.
[ mss=mss= By clicking or click dragging within the colour sphere, the colour character-
i ~istic of the scanned artwork will be moved into the selected area.
..  Threeslider below the colour wheel do allow comfortable global corrctions
| °Q' by moving between each of the complementary colours.
| - The degree of changes can be adjusted by means of the three-step slider.
= The lower level will produce small changes. The upper level will produce
#» —o—— & |arge changes.

4.8 Selective Colour Correction

Tr=om] il Open the Selective Colour Correction from the tool bar and
I ﬁ'é click into your image on the coloured object you wish to cor-
rect. Silverfast recognises the colour and sets the colour in the centre of
the colour circle accordingly.
By clicking into the top or the bottom of the HSB-Controls and holding the
mouse button down, you can change the Hue, Saturation or Luminance of
the colour selected.
HSB-Correction allows easy colour control. You can get more sophisticat-
ed control by typing numbers into the cells of the Colour Matrix or by
selecting presets from the pop-up menus in the top colour patches of the
matrix.

You can also use the Colour
Circle to make corrections.
Up to six corrections (for
each of the RGBCMY
colours) can be made at a
time. You can do complex
corrections, only related to
certain image regions, easily with layers and freely drawn masks.

| Wace . —e—  “ACR’ (Adaptive Colour Restoration) when checked, is a new powerful
function to correct image saturation, if too much or too little automatically. The slider allows
you to adjust the saturation automatic.
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4 9 Selectlve Colour to Grey Conversion (SC2G)

e = SC2G serves to selecetively converting primary- and sec-
ondary colours into shades of grey.
Under “Image mode” you switch from colour to grey
mode. Clicking onto the button “Selective Colour
Correction” opens the SC2G-dialogue. Clicking onto a
shade you want to change will select the appropriate
colour in the SC2Gdialogue.
Colour triangles above the colour to gray controls indicate
the colour effected more visibly. Press the small top or bot-

tom triangles on the controls. The top triangle will increase
the brightness, the bottom triangle will decrease the
brightness of a shade.

4.10 Multiple Neutralising Pipette (MidPip4)

r . T

¥ | MidPip

A =

iz ] 0 M
MidPip 15rc.: |23 v
MidPip 1 Dest.. 26 26

MidPip 2/Src.: |59 62
MidPip 2 Dest.. &3 &9

£
26

&4

&3

100
100
100

100

CMY <> RGB Switch

Conversion of values measured from
RGB to CMY and vice versa.

MidPip4 (Advanced Colour Cast Removal) allows removal of
colour casts comfortably, which e.g. result from a mixed light
situation.

If you want to set several neutral points at once,
click onto the pipette and hold the “Option™-key
while setting up to four neutral points. The pipette
will remain as a cursor until you either click the
pipette again or you have set the fourth neutral
point!

In order to fine tune a neutral point, double-click
onto the pipette tool and the Midpip dialogue
window will appear. The value fields show the
“Before- After”-RGB- or CMY-values of all neutral
points. They are fully editable.

SilverFast offers the possibility of the most sophisticated colour cast corrections!
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4.11 Image Dimensions

@ === Set your image dimensions, such as output size and printing screen,
SilverFast b:.ém asdesired.

Conarsd [
.J_E_L e Name
imuge Moce: |24 0m coee 1) — Lakh
— [ £ Lakhsmi | Lakhsmi |
Setting. [ Save L] Original Scale % Original Scale % Output
e T [Suanded 8 ¢ Nizs | [iooo | 4 & lz2s 100.0 Ny 125 inch

&l
@_mz __mnu_ Mg 142 @

. @ 142 1000 | =

Q-Factor Screen
10 20 ipem | 2645 | g

4 =)

© Comn) (o) (o

Setting the output size. Setting the printing screen.

1 Pixel lock makes sure that no interpolation is taking place with the origi-
ﬂ-’ nal data. After opening an image in SilverfastDC... / -HDR... you can
close the pixel-lock and change output size and scaling without any influ-
ence on the file size. The amount of pixels remains unchanged.
Please note: dot screen and output resolution may not be altered!

4.12 Defining Unsharp Masking
Under “Filter”, select * Unsharp Masking” to define the sharpness of your image. Since

" wss — — sharpness is related to image scaling and res-
|/ Srarpen sai___|

Descresning olution, make sure you have set output size

s e and output screen of your scan before setting

Unsharp Masking.
Click the Preview button in the Sharpen / USM dialogue and
then the area to be examined in the preview window in order
to judge the focus of the original. SilverFast will display a pre-
view of the selected area in full ouput resolution.

The new versions of ...Studio versions*** now contain the
fully scalable USM dialogue. By this means it is possible to
obtain a realistic sharpening preview on a larger part of the image.
The size of the dialogue box is now resizable by means of a resizing button. By clicking
and dragglng the corner button, the USM window can be expanded up to the entire moni-
" tor size. Initially, the contents of the prescan win-
dow are only enlarged by pixel-enlargement - the
same effect as pressing the “+” button. The real
expansion of the visible area is achieved by keep-
ing the “Shift” button pressed while clicking the
“Prescan” button (i.e. it functions like an “Update-
button”).
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4.13 Removing the Screen from Printed A

ork *23.4
Descreening ’- e :

To scan artwork done with offset
printing, as for example from a
magazine, the scans have to be
“descreened.” First, select the
function “descreen” in “Filter.”
In order to generate a preview, simply click the “Preview” but-
ton within the opened dialogue. The mouse pointer changes
% s Al to a square, with which a homogenous part with medium
brightness of the image should be chosen and clicked. The
- "';""'-"m — = scan starts immediately. The previously activated input field
= ~  ‘detect screen” ensures that the correct screen is calculated
automatically. The result of the descreening is displayed after the end of the final scan in the
“After” window. Simultaneously, the detected screen is displayed in numerical values in the
“Descreening Parameters” window.

Filter: | + Sharpen (USM)
Descreening
USM & Descreening

CANE®

_smenie moied G0 @ | Preveew | 5 deveet sereen

(a

4.14 Grain- and Noise Removal (GANE)
“wa — — Thereduction of grain pattern and noise can

e be monitored in SilverFast’s “Before-After-

Preview” and enables a secure judgement of
the final results.

The intensity of the GANE filter can be easily controlled by the

user with a drop-down list of presets. Additional sliders available

in the expert mode enable a finer tuning to achieve the best pos-

sible result.

4.15 Dust and Scratch Removal (SilverFast SRD)*>**

« After starting SilverFast SRD click “Prescan” to generate a new
preview with the current resolution set in order to show all arti-
facts.

The “Auto”™button tells SilverFast to find the best presets possi-
ble. The settings found can be optimised further.

At first select “Defect Type” and switch to “artifacts highlighted”-
mode. All artifacts found will be highlighted in red colour.

You can now correct the auto settings found with the sliders
“Detection” and “Defect Size”. You should leave “Intensity” for
the time being on “100”!

With the slider “Intensity” reduce the number of details recog-
nized which are not artifacts (Value: < 100).

Check the overall results by selecting other image areas with the
Navigator and switching the monitor modes. In order to eliminate large artifacts or scratch-
es only in certain areas of the image, use the mask function. For complex artefacts working
with “levels” is recommended. Clicking “OK" will apply the parameters set and the dialogue
will be closed.
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4.16 Clone Tool***
é The powerful clone tool in the new Studio versions now allows complete retouching
=] of images.

hov Cammg Clicking on the “Clone” button, left of the preview window opens the accord-
ing dialog.
Size and shape of the clone tool may be adjusted in the upper part of this dia-
logue by means of vertical and horizontal sliders.
The processing of the picture takes place analogue to other image editing
applications in three steps:
First, the image source is selected (click into the desired area of the image
while keeping the “Alt” key pressed), then the target area is selected and then
cloned by keeping the mouse key pressed. The marker of the source (circle with cross)
follows the clone in a fixed distance.

4.17 Select the Colour Model*#*#

& v ¢ am 3y By pressing the “command” key and clicking the “Scan” button a
pop-up allows you to select the output colour model (PC users
click with the right mouse button on Scan RGB key): RGB,
ColorSync, Cie-Lab, P&P CMYK. After the selection is done, the
scan button changes accordingly. Default is “Scan RGB”.

Cie-Lab
PEP CMYE.

4.18 Processing
| B o o In order to start processing, click on “Process”-button.
" Please read the SilverFast-manual PDF for further options like

batch processing etc.

4.19 Reset / General Reset

) (mescan) @ ) ( aw ) Macintosh: In order to reset the correction
within the active image frame, click the

“Reset”-button in the Silverfast dialogue window. In order to reset all

SilverFast correction settings, press the “Shift” key and click on the

“Reset-All"-button in the SilverFast dialogue window.

()

LG §

@
Gifven | #EEEgr | Bsrdn | [Cpnen Windows: Hit and hold the Alt key in order | ggtanen

to change the options button to reset sta-
tus and hit and hold the shift key in order to change it to reset all status.




4.20 Plug&Play CMYK *224
|© () Cawn )
[ Frame | Denstomerer |

Attention!

If you want to use “Plug&Play CMYK” output, make sure a
colour separation profile e.g. “Eurostandard coated.icc” is
loaded within Silverfast.

If the “Plug&Play CMYK” menu choice is grey so you cannot
select it, choose a separation profile under the “Plug&Play
CMYK” menu in the “Options...” dialogue window.

To work accurately, select the same “Separation profiles” or “CMYK-CC profiles” or

“Output

RGB profiles for RGB printers” in Photoshop and in SilverFast.

Photashop IR ST
About Phatashap...
About Plug-in

Qnt&mal > Dutput { P&P CMYK D}

[

Color Settings e e

Settings: [ Europe Prepress Defaults

# Advanced Mode

Gﬂug & Play CMYK. { EuroscaleCoated.icc i)

Working Spaces.
RGE: [ Adobe RGE (1998)
Cri: [ Eurascale Coated v2

@ Cww ) Comw Y& )

Gray:| Got Gan 15%
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5. JobManager *>**

== Analternative to image correction is the option to pass these on ¢
ﬁ to the JobManager.

~ This is recommended if time is to be saved and several images

or even entire directories are to be optimized.

The JobManager is activated by clicking the respective button in the
VLT toolbar. The selected images may then be passed on to the

JobManager by the drag & drop function and will be processed there.

The selected images may directly be be handed over to the

JobManager from the VLT windows by drag & drop.

Even complete albums may be draged into the JobManager window.
Unconverted RAW data images are converted SilverFast DC... / -HDR...*>%* when handed

over to the JobManager. This is done in the background. Editing these images is only pos-

sible after complete conversion. In order to edit a particular image, please select its entry

from the JobManager, and click on the "edit"- icon (pencil symbol).

6. Printing Images
Two options for printing images are available.

6.1 Simple Print Function in the Main Dialogue

In SilverFastDC... / -HDR... it is possible to pass on the contents of the active image frame
in the preview window directly to a connected printer. Hence it is unnecessary to save and
reload the image in an imaging software for a quick printout.

The size of the image to be printed can be set in the scaling dia- Mam

logue in the “Frames” palette.

Original Eulfi
['%'] The printing menu is opened by clicking the “print’ button s ,;n 3 ’
in the vertical button bar located left of the Preview ﬂ_'_:: sereen ) M-
window. The settings in this menu are dependant on the printer
driver and vary respectively. Enter your settings here and start the

printout. | o
o (B vl L]
SilverFast remains open after commencing the printout. By this e e L]
means it can be decided if the image is to be saved even after ———
the actual printout. o [l B [1E
o (5|
* Lo (-

6.2 PrinTao, the Extended Print Dialogue in the VLT *2%*
Contact sheet of Overview 1 11€ Print menue in the VLT contains not only the possibility to
@ Contact sheet of Album print contact sheets of Albums or printing an overview, but
also include the “PrinTao” dialogue in order to print out a
selection of images from an Album or from the overview.

By way of the popup menue “Image list" it can chosen if all / a selection of images are to
be listed from an active Album / the active overview in the left part of the dialogue window
is to be listed.

Images are to be selected from this list by the “Add" button to pass them on into the print-
out window. SilverFast will automatically try to place these images in an optimum manner
on the print sheet.
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In case the printing area is not enough, Silverfast will
ask if more printing sheets are to be used.

The size of the images that will be printed out is
adjustable in the presets under the “Layout” menue.
§ | The “Priority” determines if all images use the same
long page, the same short page or the exact entered
values on the printout.

- Naturally all single images may also be varied in size by click-
dragging them manually in the printout window:
Click-dragging within an image moves the entire image.
Click-dragging an edge / a corner alters the image size (propor-
tionally if the “Cut image” button is deactivated, i.e. i fit appears
grey.

By means of the navigation buttons left of the print window, rotating, inverting
etc. is possible:

|-_?'I Add: The images selected and marked are passed on to the printing window.
Delete: The selected images are removed from the printout.

Stacking sequence upwards: in the printing area marked pictures are shifted
upward one level in the stacking sequence.

= [

Stacking sequence downwards: in the printing area marked pictures are shifted
downward one level in the stacking sequence.

Rotate: The selected image is rotated in 90° Stepps. The dot at the circle shows the
orientation.

Reflect vertically: The active image is reflected vertically in the print window.
Reflect horizontally: The active image is reflected horizontally in the print window.

Centre on page: Places the image centrally in the printout.

EEEM [E =

Adapt to page size: The active image is proportionally adapted to
the printing area.

Cut image: If this mode is activated the are of the image can be selected manually by
click-dragging the mouse.

Adding text to images***: By clicking the "T" button the dialogue "Image text"

opens. With the aid of this extensive dialog, the images may be fitted with individual
or automatic texts.

il

Saving, loading and exporting: The page layout may be saved, re-loaded for future
use and also be exported together with the images.

QuickTime-Movies: A short video that introduces PrinTao.

& [m



Colour management

Basic set up for correct matching of colours between Photoshop and SilverFast Ideally, the
viewed colour of the screen image should be the identical for SilverFast and Photoshop.
However, that can only happen when an identical working color palette is used in both pro-
grams. If a self defined working color palette is used, it should first be copied into the sys-
tem folder containing ColorSync profiles (Windows: ICM profiles). You will find detailed
information on our web-site: www.silverfast.com and in our manual.

Color S .

- e
Settings: | Europe Prepress Defaults

™ Advanced Mode

W orkng Spaces Y
K RBE " Adobe RGE (1558 )
e
Photoshop SilverFastDC... /-HDR...
The set up of a working color palette is The set up for a working colour
done in "file / color set up / RGB”. Here, for palette is done in "Options... / CMS
example "Adobe RGB (1998)". A self (Win: ICM)" at color management /
defined working color palette can be saved Internal>Monitor” and "Profiles for
in the dialog. ColorSync / Internal”.

@ (Coew ) Eme Y & )

Calibrating your digital camera *>%*

For many digital cameras the optional Silverfast IT8 for calibrating and creating icc profiles
can be purchased seperatly. Please contact LaserSoft Imaging for ordering and additional
information.

The essential steps and settings for the calibration process are majorly automated and
consolidated on purpose.

@ When to use calibration for digital cameras?

Calibration of a digital camera is more challenging than calibration of a scanner, which
obtain constant light and scanning conditions, since the light and capturing conditions are
subject of constant changes in reality. Because of this camera calibration is only of signifi-
cance when applied to images photographed in a series of constant conditions. These
constant conditions are most commonly realised in indoor / studio photography or a repro-
duction setting. The accomplished calibration and/or icc profile is solely valid for the exact
same light and capturing conditions. Changing a lightsource, a lens, exposure distance etc
adheres strictly in having to repeat the calibration process.

@ Capturing the calibration target

Capture the target perpendicular to the optical axis with as little reflections as possible.
You can choose between two different Calibration targets in the market, the genuine
LaserSoft Imaging DC Pro-target or the ColorChekkerSG from Gretag Macbeth for captur-
ing the calibration template.

The classic IT8 target is not suited for camera calibration since the patch layout does not
display the colorspace available in reality. A camera target is specially designed to charac-
terize the spectrum of colors available in reality.




® Open captured target in SilverFastDC...*>**
Load the generated image file of the calibration target on your computer. Opent the image

in the SilverFast main dialogue. [:ﬁ‘z'.
Click once on te calibration button. - i
[ )

@ The window “IT8-calibration” pops up
A grid matrix is displayed in the preview window right away. Position the matrix corner by
corner exactly on top of the targets frame.

ITH Calibration

ey
“Cancel” and Lo

S ) (Came ) [

@ Start the calibration
If the frame is correctly set up, the calibration can commence by clicking the “Start” button.
SilverFast will now search for the respective reference file for the chosen target.

@ Identifying the target and searching for the correct reference data file

SilverFast locates the reference data file on its own: This usually happens very quickly and
runs automatically; the target is identified by the barcode on its front. SilverFast then
searches for the respective reference data file, and then launches the calibration.
SilverFast cannot find the reference data file: Chose the refer- i

ence file that matches the calibration target. Pay close atten-

tion to choose the correct file (welches ist denn die richtige

?7): for the transparency mode choose the transparency refer- ..
ence file; for reflective targets choose the reflective reference

file. You may browse the collection of our reference files that match genuine LaserSoft
Imaging targets online under: http://www.silverfast.com/it8calibration/de.html

The reference data file contains the exact spectro-photometric values of your target.

@ Saving the ICC profile

After the calibration has been completed you will get the message m—— pont
“Calibration has been successful”. You'll then have the option to
save the result of the calibration as an ICC-profile for system-wide
colour management. Name and location of the profile can be

selected by the user. —
) -

© Calibration is now active

The calibration button is now coloured and not longer grey.
| ﬁ |
L
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Attention!

For a subsequent activation of the calibration, please
choose the following Color Management settings: Choose
the option “ColorSync”(Windows “ICM”) in the “Input->
internal” menu.

After this, choose the correct calibration profile. After click-
ing the “OK” box of the CMS dialog, the IT8 Calibration is
activated.

Options*

Opaions.

Im[m&Eml]

gt -2 insvenal | ColorSyne e

Prior to the optimization process, please use the “Options” dialogue to enter important pre-
sets. These presets will then be automatically applied to new frames.

*Attention! The preset dialogues are different, depending on the used version of
SilverFastDC... /-HDR... **%4 and some functions may be limited to specific imaging

programs.

We will only be discussing the most important options in this guide. A complete description
of all available options can be found in the main SilverFast manual.

General defaults
¢ Interpolation

Switching between standard interpolation and the higher-

order antialiasing interpolation.

Auto defaults*
¢ Auto Contrast

The best contrast setting of the picture viewed is automati-

cally chosen upon activation.
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CMS (Colour management) defaults*
Colour Management

Input > Internal

The preferred colour model for correction of colours may be RS
[ | e P i |

selected here. Available choices are: “Use embedded pro- pree—

file”, “None” and “ColorSync”. i i E—;“m E
Internal > Monitor T —— :
Here the matching from the internal colour space of —=—1
SilverFast to the current monitor is being defined. "None!* is o — =
if the user does not want any matching. "Automatic” is for e

Photoshop. (Please check the internal ICC profile set in
SilverFast should be the same as the one allocated in
Photoshop's internal colour space).

@ ((Caw Y tmw N = )

Internal > Output

The preferred system for defining the output colour space
generation can be chosen here. Select “RGB” for no output matching. “ColorSync” if
you want ColorSync to do the output matching. “Cie-LAB” if you want to generate
device independend colour space. “P&P CMYK?” for Silverfast's own powerful separa-
tion *** to CMYK with Photoshop matching..

Profiles for ColorSync / ICM

Input
ColorSync / ICM profile of the input device. E.g. digital camera.

Internal
ColorSync / ICM profile for the internal colour space.

Output / Printer
ColorSync / ICM profile for the printer.

Embed ICC profile

This option enables the user to pass the image data to an application which would do
automatic matching with the embedded profile. When a TIFF-file is generated from
SilverFast the ICC-profile is embedded into the TIFF data.

Plug&Play CMYK *2%+

Th
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Workflow of optimising images

RAW data conversion

\

Image auto-adjust
Defining highlight / shadow

\

Adjusting
histogram

\

Adjusting
gradation curves

\

Global and or Selective
colour correction

\

Size adjustments

\

Unsharp masking

\

Dust and scratch removal *2%#

\

Output profile

\

Process (Rendering)
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The concept of optimising images
In order to obtain good results in image optimization, the proper order of procedure is
extremely important.

1. RAW conversion
As a background process of
the VLT or while passing on
the image from the VLT into
\_ SilverFast's main dialogue.

'_r | 2. Basic choice of shadow/high-
f‘ light point
» Either manually in the histogram

~

dialog, or by using the
highlight/shadow tool (shown) Y,

/4. Global / Selective Colour Correction

~

3. Optimising gradation

|+ [izs | [iooo | Mafizs | [ineh )

[1az | [toon | = Ng[1az |[inch]

=" If necessary you change the over = Adjust the gradation curve by
. all colour with the global colour either dragging the curve or
correction or individual colours adjusting the sliders, as
. with the selective colour correction. < necessary.
\—J
/ . . .
Original Sealem Output 5. Size adjustment and scaling

Select input- and output size of your
scan and horizontal/vertical scaling.

6. USM
Set the correct parameters for
unsharp masking, depending on ;
desired amount of sharpening, and }.............
file size.

7. Dust- and Scratch Removal ****
Reduce dust, scratches and other
artefacts with the automatics and
tools of SilverFastSRD.  [rreeeeeees .

I s

- l CMYK *22%4

table inside the "Options/CMS"-
dialog **#*.

Output in RGB, lab or CMYK mode

8.
When using CMYK *224, please make|""
sure to select the desired separation
‘ LAB

9. Process




Keystrokes in SilverFastDC... /-HDR...**%*

Action Macintosh Windows

Description of keyboard shortcuts and their respective counterparts

Command ...........ccoiiiii Command-/Apple-Key .............. -
.Opion-/Alt-Key .. Alt-Key
ShiftKey ... Shift-Key
Control-/CtrkKey ................... Control-/Ctrl-Key
. .Return-/Enter-Key .. .. .Return-/Enter-Key
Escape-/Esc-Key ................... Escape-/Esc-Key
ImagePilot
Apply / Execute current tool Return.............. ...l
Scroll / Nextaction....................... Up and Down arrow

Preview, process

Stop preview / stop process ............... Command +Period ................. Ctrl+Period

Switch to other colour space .............. Ctri+Clickon ... Right mouse button+Click on
....................................... Process-button ....................Process-button

ZOOM ottt Ctri+Click&Drag ................... Ctrl+Click&Drag

Image frames

Duplicate frame .......................... Alt+Click&Drag

Entire Window in one frame ............... Command+A ...

Delete frame (extended keyboard) ............. Delete ....oovviiiiii

Delete frame (normal keyboard) . . . Alt+Backspace .

Framereset ....................... ... ... Reset-button ................... ...
Auto-adjust

Resetting auto-adjust ............... .. ... Alt+clickon ..o Alt+Click on

....................................... Auto-adjust button .................Auto-adjust button

Highlight / shadow / midtone tool (HSM-tool)

Set highlight .............. ... ... ... Click on white triangle of HSM-tool

Set midtone . . .Click on pipette of HSM-tool

Setshadow .......... ... Click on black triangle of HSM-tool

Multiple attempts with pipette

Hold down pipette for multiple ............. hold down Alt ........... ... hold down Alt

attempts (only highlight, shadow)

Reset highlight / shadow ................. Alt+Pippette of HSM-tool

Display brightest point .................... F6 . F6

Display darkest point ..................... F5 F5

Histogram

Show result histogram .................... Alt in the histogram dialog .......... Alt in the histogram dialog

Selective colour correction

Selectall colours ........................ Command+A ........... ... Ctrl+A

Select additional colour ................... Shift+Click into prescan ............ Shift+Click into prescan

Select additional colour column............ Shift+Click on LED Shift+Click on LED
below column ... .. .. .below column

Show inactive mask area.................. F7 F7
(dialogue must be closed)
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Action Macintosh Windows

Reset
Reset all parameters ..................... Shift+Click on Reset-button Shift+Click on Reset-button
Frame reset A (Alt+Click on Reset-button . (Alt+Click on Reset-button

Undo/Redo last operation Command+Z ... Ctrl+Z

Opening a dialogue window

Zoom in preview ... .Command+1 . Ctrl+Alt+1

Image auto-adjust . .Command+2 . . Ctrl+Alt+2
Histogram dialog .............. ...l Command+3 ... ... Ctrl+Alt+3
Gradation dialogue ........... ... ... Command+4 ... Ctri+Alt+4
Global colour correction .................. Command+5 ...................... Ctrl+Alt+5
Selective colour correction ................ Command+6 ...................... Ctrl+Alt+6

Expertdialog ................ .Command+8 .......... Ctrl+Alt+7
Leave dialog/Leave SilverFast . .ESC or Command+Period .ESC or Ctrl+Period
Processimage ................. ..ol Return/Enter ...................... Return/Enter

Main dialogue
Undo/Redo last action ................... Command+Z ... Ctrl+Z

Masks in SilverFast SRD *>3+*

Hide mask frame ........................ Ctrl o Ctrl

Shade inactive mask area . . . (Alt+ Crl . Alt+Ctrl
Reduce mask .............. ...y Alt oo Alt

Extend mask ............... ...l Shift ... Shift
JobManager *>4

Selectalljobentrie ....................... Command+A ...................... Ctrl+A

VLT (virtual light table)

Context menue in album and overview . . . . . . Ctrl+Click .................... Right mouse
Preview mode, full screen, ................ Command+Shift+F ................. Ctrl+Shift+F
fit to screen

Display EXIF infos . . . .Command+! . . .Ctrl+
Album, mark all images . .Command+A .Ctrl+A
Album, delete image ..................... Command+backspace ............. Ctrl+backspace

EP (extended printing dialogue)
Crop opposing edges / corners ........... Shift+Click&Drag .................. Shift+Click&Drag
simultaneously

SilverFast Launcher
Terminate ..............oo i Command+Q ..................... Ctrl+
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Introduction

e Chers utilisateurs de SilverFast,

Nous vous félicitons pour votre achat de Silverfast, le meilleur logi-
ciel qui soit, pour scanners et caméras numériques ! Le traitement
de I'image est d’ailleurs en passe de devenir le secteur technologi-
que qui évolue le plus rapidement de nos jours, et nous sommes
particulierement fiers d’y apporter une contribution majeure, afin
de gagner plus facilement ce défi technologique.

Grace a ses fonctions automatiques, I'User Interface a deux
niveaux et les QuickTime Movies, SilverFast améliore considérable-
ment les facilités d’utilisation et les performances dans le domaine
de la reproduction couleur numérique.

Nous aspirons sans cesse a I'amélioration de SilverFast et ainsi toute suggestion voire
critique, concernant le developpement de nos produits, est a nos yeux la bienvenue.
Regardez d'ailleurs a ce propos sur le forum de SilverFast a I'adresse suivante :
(http://www.silverfast.com/forum/) et participez a la discussion sur les différents themes.

Avec mes meilleures salutations,
Karl-Heinz Zahorsky

Président et Fondateur
LaserSoft Imaging AG Kiel, décembre 2004

SilverFast 12

SilverFast DC SilverFast DCPro

A Remarques concernant la disponibilte *' / *2 J *3 [ *4
Les fonctions décrites dans ce guide ne sont disponibles partiellement ou compléetement
que dans certaines versions de SilverFastDC... / -HDR.... Certaines de ces fonctions sont
optionnelles et seulement disponibles dans le cadre d’'un « Studio Upgrades ».

*1 SilverFast DC VLT (SilverFast DCTLV)

*2 SilverFast DC Pro, -HDR

*3 SilverFast DC Pro Studio, -HDR Studio

*4 Studio Upgrade

SilverFast DCTLV, DCProStudio et le VLT ne sond pas disponible pour MacOS9.

DVDBookletDCHDRE T4 F.qxd6 51
181005


http://www.silverfast.com/forum

Installation de SilverFast
Placez votre disque compact d’installation dans le lecteur de dis-
quettes.

Le CD devrait alors s’ouvrir automatique-
ment, dans le cas contraire, ouvrez le
manuellement et cliquez deux fois le fichier
« Installer ». Choisissez la langue que vous
souhaitez sous « Language » (Langue). Une
fenétre de sélection s’ouvrira.

¥
i

il

|

* Vous pouvez choisir le type d’installation
dans le menu « SilverFast Installation ». A
partir de 1a, vous pouvez aussi installer la
documentation PDF et les films QuickTime.
Continuez en cliquant le bouton — e
« Commencer l'installation ». s

‘ smrmmem
Selon votre systeme d’exploitation, les droits G —
administratifs sont tout d’abord vérifiés. Continuez
avec « OK ».

Linstallation est démarrée en cliquant le
bouton « continuer ». Acceptez la licence en
confirmant par « accepter ».

En plus, les utilisateurs de Macintosh peu-
vent déterminer s’ils veulent démarrer
SilverFast a partir de I'application du
SFLauncher, ou en utilisant le plugin

= Photoshop. Continuez en cliquant « installer ».

Dans le cas ou l'installation dans le plugin studio
Photoshop a été choisie, SilverFast cherche 1)
maintenant le chemin d’installation de Adobe >

Photoshop et s’y installe.

.

§ b Linstallation réussie est confirmée avec
«terminer ». Ensuite, les fichiers PDF et les
films QuickTime sont copiés.

|
i

Vous trouverez les informations les plus actuelles sous «
SilverFast ReadMe », qui au moment de I'impression des instruc-
tions ne sont pas encore saisies.

« SilverFast instructions /films » contient divers fichiers PDF
Acrobat Reader et des films QuickTime.

« Adobe Reader / QuickTime » permet 'installation d’Acrobat
Reader ou du programme QuickTime.




Mise en route rapide SilverFastDC... /-HDR...

1. Démarrage de SilverFast
o omirirm Démarrer SilverFast sous SFLauncher : SFLauncher est démarré par un

s double clic. Sélectionnez sous « plugins », « SilverFast... » et cliquez sur
« démarrage ». ;

Démarrage en passant par Photoshop : démarrez Photoshop et
ouvrez le menu « dép6t » (Windows : menu « fichier ») a partir d'im-
porter choisissez votre « SilverFast...»

2. Sérialisation et Enregistrement

La boite de dialogue de sérialisation apparait dans la boite de o
dialogue de numérisation principale ; vous devez entrer votre pré- == -

nom, nom de famille, le nom de votre société et le numéro de
série. Les chiffres admis vont de 2 a neuf inclus (donc pas de un
et de zéro) et les lettres admises vont de « A » jusqu’a « Z », en
dehors de

«|»et«QO » Cliquez sur « Activer SilverFast », lorsque vous avez
tout introduit.

Enregistrez-vous s'il vous plait & présent votre version SilverFast. L

C’est seulement de la sorte que vous recevrez un soutien et que

VOUS aurez acces aux mises a jour en ligne les [ .
L = =

plus récentes. — - o »
Le dialogue d’enregistrement s’ouvre en (Register ) — '
cliquant une fois sur le bouton « i », puis sur o B
« Registrer ».

3. TLV - Table lumineuse virtuelle (anglais: VLT - Virtual Light Table)
Avec SilverFastDC... / -HDR..., la TLV (= table lumineuse virtuelle) s'ouvre tout d’abord
apres le démarrage.

Trois palettes “Sipastivr m WSS A w0 m | Qs )
pour le navigateur, les ¥ = -
albums et les pré-réglages

La barrette a outils ****

Vue d’ensemble actuelle

Fenétre loupe Album actuel
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3.1 Vue d’ensemble de la TLV

Sélectionnez a présent un répertoire dans la fenétre du navigateur, qui contient des don-
nées image. Si vous avez une caméra numérique raccordée, vous pouvez ici aussi télé-
commander directement la mémoire de la caméra. Les fichiers images repérés dans le
répertoire / la mémoire sont alors affichés sous la forme de miniatures dans la fenétre
de la vue d’ensembile.

Sélectionnez des images et copiez-les grace a un glisser-déplacer directement dans la
zone principale de travail, c’est-a-dire I'album, a partir de la vue d’ensemble ou du navi-
gateur. Il s’agit ici d’un véritable processus de copiage et les fichiers originaux restent
inchangés. Leffacement des images dans I'album n’a aucune influence sur les fichiers
originaux.

Dans I'album, il vous est possible de trier les images, de modifier leur nom, de leur ajou-
ter un commentaire, de les faire pivoter, etc.

La dimension des miniatures est réglable individuellement pour les fenétres de la vue
d’ensemble, de I'album et de la loupe. Limage touchée par I'indicateur de la souris est
toujours représentée dans la fenétre de la loupe.

On peut installer d’autres albums dans « album ». On peut les utiliser par exemple pour
un tri thématique. Le contenu des albums ou la fenétre de la vue d’ensemble peuvent
étre aussi imprimés sous la forme de planche contact.

En cliquant deux fois une image de I'album, on la transmet directement dans la fenétre
principale de SilverFastDC... / -HDR.... Et a cet endroit, on peut I'optimiser avec tous les
outils disponibles de SilverFast. Si le traitement est achevé, en cliquant une fois sur le
bouton « Traitement », on renvoie un nouveau fichier image optimisé dans I'album. On
peut le reconnaitre a son électroluminescence verte.

Il est recommandé de transmettre par un glisser-déplacer des collectes d'images plus
importantes dans des « JobManager » intégrés, ce qui permettra de les optimiser rapide-
ment en gagnant du temps.

3.2 Décharger les supports d’enregistrement de caméra

Démarrer SilverFastDC... / -HDR... et ouvrir la TLV. R R
Brancher directement la caméra ou enlever le support EHLCMANECRE R KSa SR A S M
d’enregistrement de la caméra et brancher a partir d’'un

_ Saisie

lecteur de carte. Tenez compte des instructions concer- | enemis (NONAMEDCIM 100N KON 18] |

nant le bon fonctionnement et les mesures de sécurité — Tranatormaticn _ -

du matériel informatique utilisé. e LI S
, R . wrC: [‘inclure I'FTC durant fimpor... 8

Quand le support d’enregistrement dans la caméra ou L A ———

dans le lecteur est identifié, le dialogue d’importation 9':',';_“ ——

« décharger supports image » s’ouvre alors automatique- 0 ewmie

ment.

( Fermer Y (" imporer ) { Nouvel album )

B Afhicha 1e dialsgus quand b nouvesy midia a5t insbnk

Les supports d’enregistrement rotatifs identifiés par
SilverFast sont inventoriés sous « source ».

Il est fixé au point « transformation » comment les images doivent étre traitées lors de
I'importation.

L’album ou le chemin du répertoire sont fixés sous « objectif », dans lequel les images
doivent étre importées.
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3.3 Renommer automatiquement des images
Le changement de dénomination des images peut s’effectuer pendant la procédure de
déchargement ou aussi ultérieurement avec des fichiers image déja enregistrés.
Le menu « renommer » permet une modification complexe des - s

o , . o N S (o e s doran .
noms de fichiers d’une partie ou de tous les fichiers a impor- e i FPTE i e [
ter. Le dialogue de changement de dénomination se
divise en cing domaines :

Liste du fichier : Ici, sont répertoriées toutes les images

qui ont été trouvées sur le support d’enregistrement, ou
bien qui ont été sélectionnées auparavant dans la TLV.
Réglages pour un nouveau nom: Les cases a cocher
déterminent comment on doit traiter I'ancien nom du fichier
Mode expert : Les utilisateurs aguerris peuvent aussi introduire directement au clavier
leurs souhaits de modifications pour les noms de fichier, presque comme une instruc-
tion de programme.

Actions possibles : Il est déterminé dans cette partie du dialogue si les fichiers image
doivent étre seulement renommeés, ou décalés ou encore copiés pendant I'importation
ou le changement de dénomination.

Exemple de changement de dénomination : Une représentation modéle qui montre
comment les paramétres réglés agissent sur les noms de fichier.

3.4 La marche a suivre pour convertir des données RAW

SilverFastDC... / -HDR... permet une conversion rapide des images RAW en tant que
procédure de fond.

Cela se déroule le plus simplement possible, en choisissant les images a convertir dans
la vue d’ensemble de la TLV et en les glissant- déplagant ensuite dans un album.

Dés que les données brutes de la caméra dans la
TLV, issues de la vue d’ensemble de I'image ou du
navigateur, sont déplacées dans I'album activé, il
apparait dans I'entéte de la fenétre de I'album un
petit bouton avec une fléche verte.

A c6té du bouton, la dimension de la mémoire
cache actuelle déja occupée est affichée.

Si la mémoire cache s’avere completement satu-
rée, on peut avant le démarrage de la conversion
ou bien vider la mémoire, ou encore agrandir la
répartition de I'emplacement.

Un clic sur la fleche verte démarre la conversion.
La fleche se transforme alors en un  ® s caches uiisis
carré rouge.

1 b BN 0= B En cliquant une fois sur le carré T rcomens
= e s e rouge on peut interrompre a tout moment la
‘-‘ n - --- conversion. Le carré redevient alors une fleche
(TET-PrE. L e —
= = = = = = = = | Siuneimage RAW est convertie, ses
bl el 23 T R ' miniatures seront caractérisées dans la ‘
vue d’ensemble et dans I'album par un point bleu qui sera affiché a I'écran
en haut a gauche dans la miniature. SIS
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4. Optimisation de I'image dans le dialogue principal de SilverFastDC... /-HDR...
'image s’ouvre dans le dialogue principal en cliquant deux fois sur cette image dans la
TLV. Vous avez ici a votre disposition tous 2** les outils et toutes les fonctions, déja
connus dans les versions scanners de SilverfastAi.

4.1 Dialogue « réglages de I'image »

(correction de I'exposition et de I’équilibrage des blancs)
La fenétre divisée en deux parties « réglages de I'image », qui apparait normalement en
dessous du dialogue principal sous la forme d’un dialogue autonome. Il sert a I'adapta-
tion manuelle de la conversion des données RAW.

La fenétre modifie son apparence selon le type de e e
fichier image ouvert. La version « simple » du dialogue et | I e
apparait si I'on ouvre des fichiers JPEG et TIF ainsi que ="
des fichiers RAW, qui ne sont pas encore complétement -
supportés par SilverFastDC... / -HDR...* 234, Le dialogue « simple »
Un dialogue « étendu »*"*** est affiché si des fichiers [ ey
RAW sont ouverts par des caméras numériques pour e
lesquelles il y a un profil interne de conversion de don- = = =
nées brutes spécifique installé dans SilverfastDC... / - - e
-HDR...*1254, P

e | —r—

Le dialogue « étendu »*"2%4

Exposition : une modification de I'exposition de I'image est simulée en passant par ce
régulateur a coulisse. L'étendue de réglage comprend trois créneaux plus / moins.

Equilibrage des blancs : une correction simple et rapide de I'équilibrage des blancs
dans I'image est rendue possible en passant par ce régulateur a coulisse. Ainsi, on peut
corriger un équilibrage des blancs mal réglé dans la caméra.

Source lumineuse *"%%*: a partir du menu dépliant, on peut choisir directement un
pré- réglage pour certaines sources lumineuses standards, comme par exemple «
lumiere du jour ». Le pré-réglage est « inchangé », tant que la valeur a été fixée dans la
caméra. Sinon, la température couleur est réglée par la fonction automatique de
SilverFast.

Pipette* 2% : grace a la pipette, on peut mesurer directement la température des cou-
leurs dans I'image. Pour ce faire, il faut cliquer un endroit de I'image si possible de cou-
leur neutre (gris, blanc, noir). Le régulateur pour I'équilibrage des blancs se régle alors
tout de suite sur une valeur mesurée.

Couleur *"2%“: race a ce régulateur a coulisse, la dominante colorée dans I'image est
influencée. C’est-a-dire que la température des couleurs se rapport a un décalage entre
ROUGE et BLEU. Grace a couleur, on peut ajouter ou supprimer dans ce rapport une
part du VERT.

Le lissage de la luminance*"2%“ : cette fonction agit comme un filtre. Grace a elle, on
peut corriger le grésillement de la luminosité dans le canal de luminance de I'image.
Donc, le filtre n’agit que sur la luminosité (canal « L », luminance, dans le modeéle des
couleurs « Lab ») et non pas sur les couleurs.

Réduction du dérangement des couleurs™"2%“ : ceci est un filtre qui corrige le grésille-
ment des couleurs dans les canaux de couleurs (canal « a/b ») de I'image.
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Réglages *2** Les parameétres de la conversion RAW se laissent ainsi enregistrer et
plus tard télécharger.

Histogramme en temps réel *"2% Un histogramme des résultats du cadre de I'image
actuel est affiché sur le bord inférieur de la palette « standard ». La représentation réagit
en temps réel. Le dialogue des réglages de 'image affiche I'histogramme des résultats
ou I'histogramme-cible, a la différence d’un dialogue normal de I'histogramme. Donc,
I'histogramme qui a I'image - aprés le traitement dans SilverFastDC... / -HDR... - dans un
logiciel de traitement de I'image. Tous les paramétres qui ont été réglés dans Silverfast
sont donc déja contenus ici.

Dans le dialogue de I'histogramme normal, I'histogramme source ou d’entrée est par
contre affiché, lequel a 'image - avant le traitement avec SilverFastDC... / -HDR...
L’histogramme-cible y est aussi affiché, seulement si 'on appuie la touche « Alt » dans le
dialogue de I'histogramme normal.

4.2 Zoomer

T En tenant appuyée la touche « Ctrl », I'indicateur
de la souris se transforme en une loupe « plus ».
Pour zoomer a I'intérieur, on tient appuyée la tou-
che et on déploie un cadre dans la fenétre de
vue d’apergu. Le contenu de ce cadre sera tout
de suite affiché en agrandissement une fois la
souris lachée.

A partir du menu dépliant dans le coin
66% gauche en bas de la fenétre de la vue
100% d’apergu, vous avez aussi la possibilité
200% d’arriver a un degré du zoom
déterminé.

4.3 Type d’image (Genre) / Exposition automatique

Gonn W Sélectionnez alors le type d'image approprié sous « Genre » pour
Jrens configurer l'exposition automatique ; ainsi, la fonction de contréle
g automatique de l'image saura comment optimiser cette derniere.
s L'exposition automatique est appliquée automatiquement des que
Vet T vous sélectionnez le type dlimage sous « Genre » (notez la fagon

| Wsancs de couleur © . o,
g v = dont votre image est optimisée).

AN A | Si vous ne modifiez pas la sélection que vous avez effectuée
v —Q)—"— — === sous « Genre», vous avez la possibilité d'optimiser votre
image simplement en cliquant sur l'icone « Exposition automatique ». Vous percevrez
facilement les modifications apportées au niveau des hautes lumiéres, des ombres et
des tonalités intermédiaires.
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4.4 Histogramme

On peut corriger dans I'histogramme le point blanc, les
ot milieux et le point noir en tirant la souris contre les petits
triangles a coulisse ou bien contre les barrettes a coulisse.

Les valeurs correspondantes sont lisibles dans les zones d’introduc-
tion des données situées ci-dessous et grace aux chiffres a cété des
barrettes a coulisse.

On peut commuter entre « L » et « N » (L = logarithmique et N= par-
cours linéaire des valeurs) grace au bouton a gauche de la zone
d’entrée des milieux.

Les utilisateurs professionnels utilisent les zones d’introduction des
| & e @s données et les triangles a coulisse « Min » et « Max » afin d’influencer
les valeurs de lumieres et d’ombres.

On peut également régler la « compression couleur » a sa guise en passant par les
zones d’introduction des données et les triangles a coulisse.

Les dominantes colorées éventuellement présentes dans I'image sont modulables grace
au régulateur a coulisse placé tout en bas.

4.5 Correction de la courbe de gradation

Au cas ou l'image serait trop claire ou trop sombre, vous
L la X avezla possibilité de cliquez sur licdne «courbe de grada-
—— tion» de la barre d'outils.
Utilisez alors le curseur de réglage des tonalités intermédiaires pour

~ » modifier la tonalité de votre image dans sa globalité.

4 Il est possible de corriger le contraste en passant par le deuxieme régu-
p lateur a coulisse.
P Les régulateurs a coulisse pour la lumiére, les ombres et la luminosité
- permettent d'autres corrections, mais doivent étre utilisés avec précau-
L —— tion.
De faux réglages provoquent rapidement la perte de valeurs tonales et
. ——— des informations concernant les détails de I'image.

@ (e g || est également possible d’effectuer une correction individuelle en pas-
sant par un décalage direct des points dans la courbe de gradation ou en passant par
les zones d’introduction des données correspondantes.

Les courbes de gradation peuvent étre enregistrées et celles qui sont déja présentes
peuvent étre a nouveau téléchargées.

Toute correction peut étre annulée facilement en tapant « Commande-Z » ou répétée en
tapant de nouveau « Commande-Z » (en tapant « Ctrl-Z » pour un ordinateur avec
Windows). En fait, vous avez la possibilité de passer de I'un a l'autre (dans un sens ou
dans l'autre).

4.6 AACO - Correction automatique des contrastes

ran SilverfFastAACO (AACO, en anglais : Auto Adaptive Contrast e ——
Optimisation, Correction automatique des contrastes) est un 'I''__':"_-_::'"“'—--—T .

outil excellent pour la corrections des parties sombres et trés contras-
tées de I'image, tout en conservant le dessin dans les lumiéres.

On active AACO en cliquant le bouton correspondant dans la barre a outils verticale, a
gauche de la fenétre de la vue d’apergu.
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Le dialogue s’ouvre et les paramétres pré- réglés a I'intérieur sont directement appliqués
a l'image en cours.

Pour I'estimation de I'effet avant- apres, on peut désactiver ou activer AACO en passant
par la case a cocher « utiliser AACO ».

4.7 Correction globale

% 'J@b (5 Dans ce dialogue, il Iest possible de modifier. completement
T— === == === Pensemble de 'ambiance des couleurs de l'image.
En cliguant ou en cliquant en décalant a I'intérieur du cercle de la cou-
leur, la caractéristique de la couleur du modele de la numérisation est
décalée a I'intérieur de la zone cliquée.
Les trois régulateurs a coulisse sous le cercle de couleur permettent des
corrections tres fines entre les couleurs complémentaires.
On peut régler le degré des modifications a partir du régulateur a
coulisse a trois niveaux. Le niveau inférieur permet de faibles modifica-
= e e LONS. Avec le niveau supérieur, on peut réaliser des modifications impor-

tantes.

4.8 Correction chromatique sélective

NI .@.Dﬁ z Cliqgez surAI'icéne « Correction Chromatique Sélgctive » pour
v LSS /S ouvrir la boite de dialogue correspondante, puis a l'endroit
[ Comeron v i v de l'image dont vous souhaitez modifier la couleur. SilverFast
“ reconnait la couleur dont il s'agit et la couleur située au centre du cercle
R chromatique est modifiée en conséquence.
e _Q En cliquant en haut ou en bas des commandes TSL (teinte, saturation,
luminosité) et en maintenant le bouton de la souris enfoncé, vous avez la
possibilité de modifier la teinte, la saturation et la luminosité de la cou-
leur sélectionnée.
La correction TSL est un moyen aisé de réglage des couleurs. Pour un
réglage plus fin, introduisez des nombres dans les cellules du tableau
« Matrice des couleurs » ou sélectionnez les préréglages dans les
menus déroulants des bandeaux de couleurs situés en haut de la matrice.
Vous avez également la
possibilité d'utiliser le cercle
chromatique pour effectuer
des corrections de maniere
trés intuitive. Vous pouvez
effectuer jusqu'a six correc-
tions en méme temps (pour

chacune des couleurs RVB-CMJ).
Les corrections complexes qui se rapportent seulement a des parties de I'image sont
faciles a réaliser en passant par les niveaux et les masques congus librement.

| iarc —e—  Grace au régulateur a coulisse « ACR », on peut augmenter ou réduire la
saturation de la couleur d’une image. Il faut auparavant activer la case a cocher de 'ACR.
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4.9 Couleur sélective pour la conversion en gris (SC2G)
e — — SC2G sert a la transformation directe des couleurs pri-
wBer va; maires et secondaires en des nuances de gris. A partir
de « mode de 'image » on peut passer du mode cou-
leur a un mode nuances de gris. Un clic sur le bouton «
correction sélective de la couleur » ouvre le dialogue
SC2G.
Un clic de la souris sur un endroit de I'image a adapter
au niveau de la couleur, permet a SC2G de reconnaitre
de quelle couleur de départ il s’agit. Au-dessus du
canal de couleur concerné, vous avez pour plus de
clarté une marque sous la forme d’un triangle allumé.
Pour la correction, il suffit de tenir appuyée la souris
dans le canal de couleur correspondant en passant par
le triangle indiquant vers le haut / vers le bas. On aug-
mente la luminosité grace au triangle supérieur et avec
le triangle inférieur on réduit la luminosité.

4.10 Pipette de neutralisation multiple (MidPip4)
= MidPip4 permet de supprimer aisément des dominantes
2@1 colorées qui résultent par exemple de situations a éclairage

eee St 8 Pt

Si vous devez placer plusieurs points neutres en
= méme temps, il vous suffit de cliquer une fois la

Dest. Mi = = 1= 1w | pipette et ensuite de placer les points neutres
T 1= |hw | | d'un clic de la souris en tenant appuyée la tou-
5 | [1o0 che « Shift ». La pipette devient alors indicatrice
©) & | dela souri; dans Ig méme temps, jusqu‘z‘?l ce )
que I'on clique la pipette de nouveau ou jusqu’a

CMJ <> Commutateur RVB ce que le nombre maximal de 4 points soit

Conversion des valeurs mesurées vers f

! atteint.

CMJ et inversement. . ) e . . .

Afin d’affiner le réglage, on clique deux fois sur
le bouton outil, ce qui permet d’ouvrir une fenétre de dialogue. Cette fenétre est
d’ailleurs un extrait du grand dialogue expert. Les cases de valeurs qui s’y trouvent vous
donnent les valeurs avant/aprés, RVB ou CMJN des points neutres et elles sont modifia-
bles a présent a partir de la version 6 méme pour tous les points. De cette fagon, on
peut obtenir de tres subtiles corrections de dominantes colorées.
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4.11 Taille de I'image
] St i Réglez la taille de l'image, la taille de sortie et la trame que vous sou-
haitez obtenir.

Nom Nom
Citationdet Citationdet
Original Echelle Original Echelle Taille
0 |3 Tmls7 |
@ 23 2000 | | @ 23 zooo I fglae | [inch
Facteur- Trame v Taille {Mo)
10 100 Ipi 074 & 074 -4
. P 100 dpi 100 dpi

Réglage de la taille de sortie Réglage de la trame

,- - Le verrou de pixel assure qu’aucune interpolation n'aura lieu a partir
-' ﬂ des données d'origine.

Tout d’abord, il vous faut ouvrir un fichier image dans SilverFastDC... /
-HDR..., ensuite fermez le cadenas pixel. A présent, vous pouvez modifier la dimension
et I'échelonnage sans que la dimension en Mo du fichier de sortie soit modifiée. Le
nombre de pixel image reste le méme, peu importe I'échelonnage réglé.
Mais, I'étendue de la trame ou la résolution de sortie ne doivent pas étre modifiées !

4.12 Définition du parametrage de l'accentuation (USM)

T wean —— Sous « Filtre », sélectionnez « USM » pour défi-
. L Accentuation wsu |
e Oliaatat nir l'accentuation de votre image. Pour que
puabasmse accentuation soit adaptée a I'échelle et & la

résolution de limage, assurez-vous que vous
avez paramétré la taille de sortie et la trame de votre numéri-

(0 ) . s s .
okt sation avant de définir le paramétrage de I'accentuation.
""" Pour apprécier la netteté de votre image de sortie, cliquez
——— e . . ,
W dans le dialogue « netteté (USM) » sur « vue d’apergu » et
el S ensuite dans la grande fenétre de la vue d’apercu sur I'en-
Ba e

== droit a vérifier de votre modele. Pour I'appréciation de la net-

k teté, SilverFast calcule a présent le secteur cliqué a partir de
votre modeéle, et ce avec une résolution de sortie totale. L'effet d'accentuation « avant »
et « apres » peut étre visualisé en cliquant sur l'image qui apparait dans la boite de dialo-
gue USM. Vous avez la possibilité de modifier n'importe lequel des parametres USM et
de visualiser immédiatement l'effet de cette modification au niveau de I'image.

Le dialogue USM est désormais tout a fait modulable
dans les versions les plus récentes de ...Studio***. De
la sorte, il est désormais possible d’obtenir avant le
traitement final une impression réelle de la netteté
d’un plus grand secteur de I'ensemble de I'image.

La fenétre du dialogue regoit pour ce faire un accés
de saisie dans I'angle de la fenétre en bas a droite.
On peut déployer dessus toute la fenetre USM par un
tirer- cliquer

Tout d’abord seul le contenu de I'image des vues
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d’apercu est agrandi sur un niveau pixels — cela produit le méme effet que I'utilisation du
bouton « plus ». On obtient I'agrandissement véritable de la zone visible quand on clique
sur le bouton « vue d’apergu » (il devient alors le bouton « de mise a jour ») en tenant
appuyée la touche « shift ».

Le rapetissement de la fenétre recgoit I'extrait de I'image.

4.13 Le détramage de la numérisation des modéles imprimés **2*
== mewm Pour par exemple insérer par lecture au scan-
Détramage ner dans un procédé offset des images impri-
GANESD mées a partir d'illustrés, vous devez « détra-
mer » les numérisations. Sélectionnez pour
cela sous « Filtre » la fonction « Détramage ».
Concernant la réalisation d’'images de la vue d’apergu, on clique
dans le dialogue ouvert sur « vue d’apergu ». La souris se trans-
THEEOETRT forme en un rectangle avec lequel il faut ensuite cliquer sur un
: endroit si possible le plus homogéme de I'image et de lumino-
sité moyenne. Le processus de numérisation démarre tout de suite. La largeur de la trame
du modele de numérisation est reconnu de lui-méme au moyen de la case d’entrée des
données déja activée par pré-réglage « reconnaitre trame ». Le résultat du détramage est
affiché apres le passage de la numérisation dans le cadre « aprées » du dialogue. En méme
temps, la largeur de la trame reconnue est transmise en tant que valeur numérique sous
« parametres pour détramage ».

4.14 Suppression du bruit et du grain (GANE)

men  Laréduction des structures granulées ou du
2 USM) . . A
iy el bruit de I'image est contrdlable dans une vue

e 0'apercu « Avant-Aprés » afin d’apprécier faci-

lement le résultat de sortie.

L'intensité du filtre adaptatif GANE est ajustable au moyen d'un
menu déroulant proposant des préréglages. Des régulateurs a
coulisse disponibles dans le mode expert permettent un
réglage plus subtil pour un résultat encore meilleur.

@ —Wg Apres le démarrage de SilverFast SRD, on peut déclencher
grace a « Prénumérisation » une nouvelle numérisation de la

vue d’apergu dans la résolution de sortie réglée, afin de rendre

visible tous les dérangements.

En passant par le bouton « Auto », on donne 'ordre a Silverfast

de chercher ses pré-réglages propres. Ces pré-réglages se lais-

sent ensuite manuellement optimiser.

Tout d’abord, il faut sélectionner le « Type de défection » et

commuter dans le mode « Marqué ». Ainsi, les dérangements

repérés sont marqués en couleur.

Avec les régulateurs pour la « Détection des défections » et la

« Taille de la défection », on peut corriger les réglages repérés

par I automatisme. L« Intensité » doit tout d’abord rester positionnée sur la valeur « 100 » !
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Ensuite, il faut réduire dans les images riches en détails les dérangements reconnus par
erreur avec le régulateur « Intensité » (valeur : <100).

Vérifier le succés des réglages en sélectionnant les autres extraits de I'image dans la
fenétre du navigateur et en commutant entre les différents modes d’affichages.

Il faut utiliser les fonctions du masque, si des dérangements importants particuliers ou
des piglres d’'image situées seulement dans des zones séparées de 'image, doivent
étre corrigées. Lors de défections plus complexes, nous vous recommandons I'utilisa-
tion de la technique de niveaux. Les parametres réglés sont pris en charge et le dialo-
gue est fermé en passant par « OK ».

4.16 Outil tampon ***

é, Grace a un outil tampon trés performant dans SilverFast...Studio, il est désormais
= possible d’effectuer une compléte retouche des images.

nmmsssees | g fenétre du dialogue correspondante s’ouvre quand on clique une fois sur
le bouton « tampon » situé dans la barre a outils a gauche de la fenétre de la
vue d’apergu.
Dans la partie supérieure, on peut régler la taille et la forme du tampon en
o o Passant parle régulateur a coulisse vertical et horizontal.

e . Letraitement de 'image se déroule en trois temps, d’'une facon analogue
Ce e aux autres programmes de traitement de I'image :

Le secteur source est tout d’abord déterminé (cliquer sur le secteur de I'image souhaité
en tenant appuyée la touche « Alt »), ensuite le secteur cible est télécommandé et tam-
ponné en tenant appuyée la touche de la souris. Le masque pour la source (cercle avec
une croix) suit le tampon a une distance définie.

Dot

4.17 Sélection du modéle colorimétrique*2®*
@_(oﬂ)f e 3 ENappuyant sur la touche « Commande » et en cliquant sur
le bouton « Numeérisation » (sur le PC, utilisez le bouton

_.. droit de la souris), un menu déroulant apparait, qui vous

permet de choisir entre les modeles de couleur de sortie

RVB, Color Sync, Cie-Lab et P&P CMJN. Lorsque vous avez

sélectionné le modele de couleur souhaité, le bouton de numérisation est modifié en

fonction de votre choix (seulement sur Mac). Le préréglage est « Numérisation RVB ».

P&P CMIN

4.18 Traitement

e fﬂﬂ,‘-@(m) Pou.r déclencher le trait,e.me.nt de Iimage, cliquez le bouton
«Traitement» et la numérisation commence dans votre pro-

gramme de traitement de I'image.

Pour disposer d'un plus grand nombre d'options, par exemple numérisation par lots,

etc., reportez-vous au manuel fourni sous forme de fichier PDF.
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4.19 Mise en position initiale / Mise en position initiale générale
© Com CT Macintosh: Afin d.e me‘ttry(‘e ep ‘position initiale
toutes les corrections a I'intérieur du cadre
de numérisation activé, cliquez dans la fenétre du dialogue de Silverfast
sur le bouton de « Mise en position initiale ». Pour mettre en position ini-
tiale toutes les corrections a I'intérieur de SilverFast, appuyez sur la tou-
che « Shift » et cliquez dans la fenétre du dialogue de SilverFast sur le
bouton « Mise en position initiale générale ».

Windows : en tgnant appyyee la touche « alt »,
le bouton « options » devient le bouton

« réinitialisation » et en tenant appuyée la touche « shift » il devient le
bouton « réinitialiser tout ».

4.20 Plug & Play CMJN *22#

.. [SHIFT]

Upllonenl
[Cessa] . (ALT|
sl | (SHIFT

——— —Sivous souhaitez utiliser la sortie Plug & Play CMJN, véri-
| © Coui) CNND Comer) i) que vous avez chargé un profil de séparation de cou-

leurs dans SilverFast, par exemple « Euroscale coated.icc ».

Si, pour telle ou telle raison, le choix de menu « Plug & Play

[

« Plug & Play CMJN » de la fenétre de dialogue « Options... ».

Attention!

CMJUN » est grisé et ne peut donc pas étre sélectionné,

vous devez choisir un profil de séparation dans le menu

Pour un travail correct, assurez vous que vous avez sélectionné dans Photoshop et dans
SilverFast le méme « profil ICC-CMJN » / « profil RVB de sortie pour imprimante RVB ».

" é GGG File  Edit

i i About Phatoshop...
About Plug-In

-

Llnteme -> Sortie [ P&P CMIN

Calor Settings

Settings: { Europe Prepress Defaults F

@ Adwsnced Made

Working Spaces o
RGE: [ Adobe RGE (1595)
( CMvK: [ Euroseak Costed v2 ) Gug & Play CMJN [ EuroscaleCoated.icc ﬁ)
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5. JobManager *>**

La deuxieme possibilité pour optimiser les images consiste a
les transmettre au JobManager.

Ceci est recommandé avant tout quand il vous faut gagner du
temps et qu’il vous faut optimiser plusieurs images voire des répertoi-
res entiers. Le JobManager est ouvert a partir du bouton correspon-
dant dans la barre a outils de la TLV. Les images sélectionnées sont
transmises directement par glisser-déplacer de la fenétre de la TLV
vers le JobManager, puis elles continueront a y étre traitées. C'est
méme possible de tirer des entiers albums directement dans le
JobManager.

Des images de données brutes non converties sont converties dans SilverFastDC... /
-HDR..."»** lors de la transmission vers le JobManager. Ceci se déroule sous la forme
d’un processus de fond. L'édition des images est seulement possible apres une conver-
sion achevée. Pour le traitement d’une image, on clique sur I'entrée correspondante
dans la liste et ensuite sur le bouton « traitement » (bouton crayon).

|

6. Imprimer images
Vous avez a votre disposition deux chemins pour imprimer des images.

6.1 Impression directe issue de la fenétre de la vue d’apergu
Dans SilverFastDC... / -HDR..., il est possible de sortir le contenu du cadre actuel de
I'image dans la fenétre de la vue d’apergu, directement sur une imprimante raccordée.
Vous pouvez alors vous passer d’un enregistrement préalable et d’une nouvelle ouver-
ture de I'image dans le logiciel de traitement de I'image seulement envisagés dans I'opti-
que d’une impression rapide.
Vous pouvez entrer les données sur la dimension souhaitée de
I'image a imprimer dans le dialogue de cadrage sur la palette
« cadres ».
Q Vous ouvrez le menu impression en cliquant une fois sur
le bouton « appuyer » situé dans la barre a boutons verti-
cale a gauche de la fenétre de la vue d’apercu. Les possibilités

[ cmicTy

de réglages dans le menu d'impression sont dépendantes p e —

du systeme d’exploitation et du programme de gestion de I'im- T T L]
primante et varient donc selon les cas. Effectuez ici vos régla- e mm— L
ges et démarrez I'impression. i
SilverFast reste aussi ouvert apres le démarrage de o .!..'.l..].' 2

I'impression. De la sorte, vous pouvez toujours décider apres

I'impression si 'image doit étre enregistrée ou pas.

6.2 PrinTao, le dialogue d’impression élargi dans la TLV **3*

runche conac e e sensemie A COt€ de la possibilité de réaliser des épreuves de I'album
[@ e ou une vue d’ensemble, le menu d’impression dans la TLV

contient aussi un point du menu « PrinTao » pour I'impres-

sion d’une sélection d’'images issues de I'album ou de la vue d’ensemble.
Dans le menu dépliant « liste image », on choisira si toutes les images ou seulement une
partie d’entre elles doivent étre répertoriées a partir de I'album actuel ou de la vue d’en-
semble actuelle dans la partie gauche de la fenétre du dialogue. Dans cette liste, il faut
sélectionner des images et les transférer vers la fenétre d’impression en passant par le
bouton « ajouter ». SilverFast essaie de la sorte de répartir au mieux possible les images
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sélectionnées sur la page d’'impression. Si la surface
de la page d’impression ne suffit pas pour toutes les
images sélectionnées, Silverfast s'informera pour
savoir si d’autres pages d’impression doivent étre
ajoutées.

Il faut régler auparavant sous « mise en page
(Layout) », la dimension sous laquelle les images
sont positionnées sur les pages d’impression par
pré- réglage. Les priorités fixent si les images ont
toutes la méme page longue, la méme page courte
ou si elles sont reprises avec les mesures exactes
données sur la page d’'impression.

En glissant avec la souris, on peut bien str déplacer manuel-
lement les images individuelles dans la fenétre d’impression
et également modifier rapidement leur dimension :

Un cliquer- glisser a l'intérieur d’'une image décale toute
image.

Un cliquer- glisser d’un bord ou d’un coin de I'image modifie
la dimension de I'image (proportionnellement si le bouton

« découper I'image » est désactivé et donc gris).

Il est possible de faire pivoter, réfléchir les images, etc. en passant par les boutons de
télécommande a gauche de la fenétre d’impression :

Ajouter : les images marquées dans la liste de sélection sont transférés dans la
fenétre d’'impression.

Supprimer : les images marquées dans la fenétre d’impression en sont enlevées.

Série par lot vers le haut : les images marquées dans la fenétre d’impression sont
décalées d’un niveau vers la haut dans lasuite de la série par lot.

Série par lot vers le bas : les images marquées dans la fenetre d’impression sont
décalées d’'un niveau vers la bas dans la suite de la série par lot.

Pivoter : 'image sélectionnée dans la fenétre d’impression est pivotée par portion
de 90°. Le point dans le cercle en indique I'orientation.

Réfléchir verticalement : I'image activée est réfléchie verticalement dans la fenétre
d’impression.

Réfléchir horizontalement : I'image activée est réfléchie horizontalement dans la
fenétre d’'impression.

Centrer sur la page : place I'image activée au milieu de la zone d’'impression.

Adapter a la dimension de I'image : I'image activée est proportionnellement adap-

tée a la zone d’impression.

Découper I'image : si ce mode est enclenché, 'extrait de I'image peut étre choisi

dans I'image activée par un cliquer- glisser.

Munir des images de textes***: le dialogue « texte image » s’ouvre en cliquant sur

le bouton « T ». Grace a ce trés volumineux dialogue, on peut munir les images de

textes individuels et également automatisés sur les épreuves d’impression.

@ Exporter, télécharger et sauvegarder les réglages : il est possible de la sorte
d’enregistrer la mise en page et de la recharger pour une utilisation ultérieure ou
de I'exporter avec des images.

g Film QuickTime : petite vidéo pour une introduction dans PrinTao.
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Management de couleurs

Limpression couleur des représentations de I'écran entre SilverFast et Photoshop devrait
étre identique. C’est seulement le cas, si vous utilisez dans les deux programmes un
espace de travail couleur également identique. Si on doit utiliser un espace de travail
couleur défini par soi-méme, il faut le copier auparavant dans le classeur du systéeme
initial avec les profils de ColorSync (Windows: profils ICM). Vous trouverez des informa-
tions détaillées sur notre adresse Internet www.silverfast.com et dans le manuel.

o
Color Se (C)F)UT) | Gamtod | e sperie |

Settings: Europe Prepress Defaults Bt
™ Advanced Mode
W orkng Spaces Y
K RBE " Adobe RGE (1558 ]
S
Photoshop SilverFastDC... /-HDR...
Le réglage de I'espace de travail couleur est Le réglage de I'espace de travail P
exécuté sous le couleur est exécuté sous «
« Fichier/ réglages couleur/ installer RVB ». Par Options... / CMS (WIN : ICM) »
exemple ici « RVB Apple ». Dans le dialogue, il dans (Management de la couleur
est possible d’enregistrer un espace de travail / Interne > Moniteur » et dans «
couleur défini par so-méme. Profils pour ColorSync / Interne ». @ s 3 £ st 3 £ o %

Calibration de la caméra numérique *%3*

Concernant de nombreuses caméras numériques, il est possible d’acquérir SilverFast
IT8, un outil professionnel pour la calibration et la réalisation de profils ICC individuels.
Pour obtenir de plus amples informations et passer vos commandes, nous vous prions
S.V.P. de vous adresser & LaserSoft Imaging AG.

SilverFast a rendu le processus de calibration IT8 trés agréable, le logiciel exécute auto-
matiquement toutes les étapes, il vous suffit de suivre les instructions.

@ Quand est-ce que la calibration pour des caméras numériques peut étre utilisée ?
Autrement que dans un scanner, dans lequel regne des conditions constantes de numé-
risation et d’exposition a la lumiere, on a normalement affaire en photographie a des
conditions de prises de vue et d’éclairage constamment changeantes. Ainsi, la calibra-
tion d’une caméra numérique n’'a en réalité un sens dans la pratique que si I'on prend
toutes les photos en une série et sous des conditions constantes. Ces conditions
constantes sont avant tout réalisables en photographie studio et table top ou encore lors
de reproductions. La calibration effectuée est alors en effet seulement valable pour ce
type particulier de condition de prise de vue et d’exposition a la lumiere employé. Si
I'éclairage, I'objectif, la distance de prise de vue, etc. sont modifiés, il faut alors répéter
la calibration si I'on suit les consignes a la lettre au plus prés.

® Photographier le modéle de calibration
Faites attention a ce qu’aucune réflexion ou reflet ne soit visible sur le modele. Il faudrait
si possible orienter le modele vers un angle droit par rapport a I'axe optique de la
caméra.

Sur le marché, vous avez deux modeles de calibration différents (« cibles ») disponibles,
que vous pouvez utiliser tous les deux. Le modeéle IT8 classique issu du domaine de la
numérisation (en bas a gauche) n’est approprié pour
la photographie numérique que dans une certaine
mesure. Mieux approprié est le nouveau modele
DCPro (en bas a droite). Pour ce dernier, on peut




méme y substituer le « ColorCheckerSG » de GretaMacbeth.

@ Ouvrir photo cible dans SilverFastDC...*>**

Teéléchargez le fichier image du modéle de calibration dans I'ordinateur. Ouvrez I'image
dans le dialogue principal de Silverfast DC... { )
Cliquez une fois sur le bouton de la calibration. ;H;

=
O La fenétre « calibration IT8 » s’ouvre.

Il apparait tout de suite une trame quadrillée dans la fenétre de la vue d’apercu.

Il faut a présent positionner la trame quadrillée, coin par coin, exactement sur le cadre

Callbration T8 de la cible.

( Dtpart ) CAnnuber } 7 on

® Démarrage de la calibration.

Si le cadre est correctement installé, la calibration initiale peut étre utilisée a partir d’un
clic sur le bouton « démarrage ».

SilverFast cherche maintenant le fichier référence adéquat pour la cible.

O Identification de la cible et recherche du fichier référence

SilverFast trouve lui-méme le fichier référence adéquat : Cela arrive normalement trés
rapidement et se déroule completement automatiquement : la cible est identifiée a partir
du code barre imprimé. Ensuite, SilverFast cherche le fichier référence adéquat et com-
mence tout de suite la calibration.

SilverFast ne trouve pas de fichier référence adéquat : —_———
Choisissez dans le dialogue le fichier référentiel de calcul adé-
quat au modele de calibration. Faites attention a ce que le bon

fichier soit choisi : pour le mode en éclairage diascopique le .

fichier référentiel éclairage diascopique et pour le modeen 7
éclairage incident le fichier référentiel éclairage incident. Vous trouverez une collecte de
fichiers référentiels pour les cibles de LaserSoft Imaging a I'adresse :
http://www.silverfast.com/it8calibration/de.html

Le fichier des données de référence contient les valeurs spectrophotométriques exactes
de votre mire.

@ Exportation du profil ICC

Lorsque la calibration est complétée, le message « calibration | i
réussie » apparaitra. Ici, On peut enregistrer le résultat de la cali- -
bration en tant que profil ICC indépendant. Ainsi, vous pouvez =

—

fixer vous méme le lieu de mémoire et le nom du profil. = i

© La calibration est maintenant activée

Le bouton de calibration est désormais coloré et non plus gris. | 1
| L
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Attention !
Lors d’une activation ultérieure de la calibration, il faut Optians
choisir dans le dialogue « options... », palette « CMS », I ETE £
sous le point « Entrée ->interne », 'option « ColorSync » et o B
(Windows : »ICM »). == o il
Ensuite, choisissez sous « Entrée » le bon profil de cali-

bration. Aprées la fermeture du dialogue « options... » en
passant par « OK », la calibration IT8 est activée. ‘

Options *

Avant de commencer a travailler avec Silverfast, réglez les préférences importantes sous
la boite de dialogue « Options... ». Ces préférences sont automatiquement incorporées
dans la prochaine numérisation.

* Attention ! les dialogues de pré-réglages peuvent différer dans les versions de
SilverfastDC... / -HDR... *** et certaines fonctions ne sont disponibles qu’avec certains
programmes de traitement de I'image particuliers !

Seuls les préréglages les plus importants sont décrits dans la suite de ce document. Une
introduction compléte a toutes les fonctionalités est disponible dans le manuel général
de SilverFast.

Réglages généraux

¢ Interpolation
Commutation entre l'interpolation « Standard » et I'interpolation
de haute qualité « Anti-Aliased ».

Réglages auto*

e Auto-contraste
Lors de I'activation, le meilleur contraste possible est choisi
pour I'image présente.




Réglages CMS

Management de couleurs

Entrée > Interne

Ici, vous pouvez sélectionner le modeéle préferé pour corri-
ger les déviations de couleurs du scanner. Le choix est
entre « Aucun », « utiliser un profil a plat incorporé » et

« ColorSync ».

Interne > Moniteur

Ici, 'ajustement de I'espace couleurimétrique interne de
SilverFast sur le moniteur actuel est défini. « Rien » est a utili-
ser quand vous ne désirez aucun ajustement. « Auto-
matique » est pour Photoshop (vérifiez bien que le profil
interne ICC réglé dans Silverfast est le méme que celui
alloué dand I'espace de couleur interne a Photoshop).

« ColorSync » est pour les applications qui ne fournissent
pas d’ajustement alors que I'utilisateur désire ajuster les couleurs.

®

Interne > Donnée de sortie

Vous pouvez ici choisir le systeme préferé pour définir I'espace de couleur en sortie.
Sélectionnez « RVB » pour ne pas avoir d’ajustement en sortie, « ColorSync » si vous
souhaitez que ColorSync ajuste les données de sortie, « Cie-LAB » si vous voulez
générer un dispositif indépendant d’espace colorimétrique, « P&P CMJN » *234 pour
la puissance de séparation *>* de Silverfast de CMJN avec un ajustement
Photoshop.

Profils pour ColorSync / ICM

Entrée des données
Profil ColorSync / ICM pour le périphérique d’introduction des données, par exemple
votre caméra.

Interne
Profil ColorSync / ICM pour I'espace couleurimétrique interne.

Donnée de sortie / imprimante
Profil ColorSync / ICM pour I'imprimante.

Incorporer profil ICC

Cette option permet de transmettre des données images a une application, qui entre-
prend un équilibrage automatique avec un profil ICC incorporé. Si un fichier TIFF est

généré par SilverFast, le profil ICC peut étre enregistré a I'intérieur des données TIFF.

Plug&Play CMJN *%34
Le profil ICC Plug & Play CMJN peuvent étre choisis ici.
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Procédure d " optimisation des images

~ E (&

®
(5

Conversion des données RAW

\

Réglage automatique de I'image
Définition des hautes lumiéres
et des ombres

'

Régler I’histogramme

\

Réglage des courbes de
gradation

\

Correction de la
couleur globale / sélective

\

Ajustement de la taille

\

Accentuer la netteté

\

Suppression des poussieres
et des rayures **34

\

Profil de sortie

\

Traiter (transposition)
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Concept d’optimisation des images
Lors de I'optimisation des modeles, le choix d’'une bonne procédure est déterminant
pour obtenir de bons résultats concernant la qualité de I'image.

/1. Conversion RAW 2. Choix des points blanc / noir et
En tant que processus de la correction des couleurs.
d'arriere-plan dans la TLV, Les points blanc/noir et la

ou lors du transfert a partir correction des couleurs peuvent fees+se+s- .

de la TLV vers le dialogue étre réglés manuellement ou
L principal. automatiquement. /
4. Correction globale /sélective de la 3. Optimisation de la gradation\
————— couleur ~——— Si nécessaire, une optimisation

supplémentaire de I'image avec
des courbes de gradation est

Le cas échéant, on peut corriger
I'ensemble des caractéristiques

; __couleur avec la correction globale de < possible. et :
la couleur ou encore les couleurs
individuellesavec la correction
Y sélective de la couleur.
: .
: Original Echelle Taille 5. Ajustement de la taille et de la

2 1 graduation
L | | C Graduer I'image et les cadres de

Nglzes [« numérisation en hauteur et en
largeur.

< l14a | (o0 (=
g (35 | [s000 |

6. Masqur flou
Choisissez selon le modéle et la
dimension du fichier correspon-
dants le réglage optimal pour e }eeeeeeunens
masqur flou.

7. Suppression des poussiéres et des
rayures **3*
Réduisez les poussieres, les rayures
et d'autres défauts grace aux
automatismes et aux outils de
SilverFast SRD.

RVB 8. Sélection du format de sortie (par ex.
- Plug & Play CMJN)

Sélectionnez « Numériser RVB », « Lab »

.......... LAB ou « Plug&Play CMUJUN »*2%4,Sélection-
- nez le profil de séparation ou le profil .
- l ICC (au cas ou vous numérisez CMJN) 9. Traiter
' CMJN *234  pour votre type d'impression *?+.
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Raccourci de clavier dans SilverFastDC... /-HDR...*>%*

Action Macintosh Windows

Dénominations des touches dans cette liste avec leurs correspondances

Ordre touche ordre / pomme / & hélices ... .-

Alt . .touche options / choix /alt .......... touche alt

Shift touche commutation / placer en haut . .touche commutation / placer en
haut

Crl touche contréle / Ctrl .............. touche télécommande / strg
Return ..o toucheentrée ..................... touche return / entrée

ESC oo touche interruption /Esc ............ touche interruption / Esc
ImagePilot

Mettre en route / utiliser les outils Entrée ... Return

fleche vers le haut
et fleche vers le bas

Feuilleter / prochaine action ............... fleche vers le haut .
et fleche vers le bas

Vue d’apercu, traitement

PreScan / interrompre la numérisation ... ... Ordre +point .................oo... Strg + point
Bascule entre les espaces de couleurs .. ... Ctrl+clic surbutton ................. touche droite de la souris + clic
sur

Bouton de de traitement ............ Bouton de de traitement
ZOOMEN v vttt Ctrl + tirer cliquer .................. Strg + tirer cliquer

Cadres image

Dupliquerlecadre ............. Alt + tirer cliquer . .. (Alt + tirer cliquer

Déployer le cadre sur toute la fenétre . ordre +A ... Strg + A
Effacer un cadre (clavier élargi) ............ SUPPHMEr ... efface
Effacer un cadre (clavier normal) ........... Alt + reveniren arriere .............. effacer
Remettre cadre en position initiale ......... boutonreset ........ ... ...l bouton reset

Automatisme de I'image
Remettre en position initiale 'automatisme . .Alt + clicsur ...................... option + clic sur
de I'image Bouton automatisme de Iimage Bouton automatisme de I'image

Outil lumiére - milieux - ombres

Mettre la lumiére ................... ... ... clic sur le triangle blanc de I'outil lumiere ombres
Mettre le milieu .................. ... ..., clic sur la pipette de I'outil lumiére ombres
Mettre ombre .............. oo o clic sur le triangle noir de I'outil lumiere ombres

Pipette pour de multiples essais

Tenir la pipette, pour de multiples essais ....tenir Alt ............ ... tenir Alt
(seulement lumiére, ombre)

Remettre en position initiale lumiere ombre .Alt + pipette de I'outil lumiére - ombre
Afficher le point le plus clair . .. F6 . . .F6

Afficher le point le plus sombre F5 F5
Histogramme
Afficher résultat de I'histogramme .......... Alt dans le dialogue de I'histogramme Alt dans le dialogue de

I'histogramme

Correction sélective de la couleur

Sélectionner toutes les couleurs ........... ordre+A .. Strg + A

Sélectionner une couleur supplémentaire . ..Shift + clic dans prénumérisation ... .Shift + clic dans prénumérisation
Sélectionner une colonne couleur ......... Shift + clic sur colonne LED ......... Shift + clic sur LED
supplémentaire

Zone inactive du masque ................. F7 F7

afficher assombri (pour un dialogue fermé)
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Remettre en position initiale

Remettre en position initiale tous . .......... Shift + clic sur bouton reset ......... Shit + clic sur bouton reset
les paramétres

Remettre en position initiale le cadre ....... Alt + clic sur bouton reset ........... Alt + clic sur bouton option
Derniere opération undo /redo ............ ordre+Z ... Strg +Z

Appeler la fenétre du dialogue

Zoom dans la vue d'apergu ............... Ordre + 1 Strg + Alt + 1
Automatisme de Iimag ................... Ordre + 2 Strg + Alt + 2
Dialogue de I'histogramme ................ Ordre + 3 Strg + Alt + 3
Dialogue de la gradation .................. Ordre + 4 Strg + Alt + 4
Correction globale (équilibre des couleurs) . .Ordre + 5 Strg. + Alt + 5

Correction sélective des couleurs .......... Ordre + 6 .
Dialogue expert ............. Strg + Alt + 7
Dialogue actuel / quitter SilverFast .ESC ou Ordre + point .ESC ou Strg + point
Démarrer démarrer traitement ............. return /entrée ... return / entrée

Strg + Alt + 6

A lintérieur du dialogue principal
Derniere opération undo /redo ............ Ordre +Z ... Strg +Z

Masquer dans SilverFastSRD **3+

Eteindre le cadre du masque .............. Ctrl o Strg
Assombrir la partie du masque inactive . .. .. Alt+Ctrl oo Alt + Strg
Réduirelemasque ....................... Alt o Alt
Elargirlemasque ........................ Shift ... Shift

JobManager *>4

Sélectionner toutes les entrées de job ... ... Ordre + A ... Strg + A

VLT

Menu contextuel dans I'albumet .......... Ctrl+clic ... souris de droite

la vue d’ensemble

Mode vue d’'apercu, tout I'écran, .......... Ordre + Shift + F ................... Ctrl + Shift + F

écran rempli

Appeler Exif Info .......... ... ... .0 Ordre +1 ... Strg + |

Album, marquer toutes les images ......... Ordre + A ... Strg + A

Album, effacerimage ..................... Ordre + revenir en arriere ........... Strg + revenir en arriere

EP (dialogue d’impression élargi)
Couper en méme temps bords / .......... Shift + tirer cliquer ................. Shift + tirer cliquer
coins vis-a-vis

SilverFast Launcher
Terminer ... Ordre + Q... Strg + Q
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Registration \
Please register take a minute to this software. It will enable you to download free updates for a limit-
ed time, and to contact technical support by e-mail or fax. You can register on-line at
www.silverfast.com. Your personal information will be kept confidential.

Registrierung

Fur die Registrierung der Software, die Sie berechtigt, kostenlose Updates vom Internet herun-
terzuladen, verwenden Sie bitte das Registrierungsformular auf unserer Internetseite www.silver-
fast.com. lhre Daten werden vertraulich behandelt.

Enregistrement
Enregistrez votre logiciel par notre site d'internet www.silverfast.com et vous avez le droit de
télécharger des mises a jour. Ces informations données sont traitées confidentiellement.

Registro

Para registrar este software, por favor, usa el formulario de registracion en nuestra pagina web
www.silverfast.com. La registracion le permite bajarse acualizaciones de vuestra version SilverFast
de nuestra pagina web.

Registrazione

Per la registrazione Software che le consente di scaricare gli updates gratuiti da internet usi il for-
mulario di registrazione che trova sul nostro sito www.silverfast.com. | suoi dati vengono trattati ris-
ervatamente

Registro

Para o registro do software que o autoriza a baixar atualizagdes gratuitas pela Internet, utilize-se
do formulario de registro na nossa pagina www.silverfast.com. Seus dados serao tratados sigilosa-
mente

- %
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