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				Le physicien et visionnaire, professeur de yoga et routinier de la méditation, fondateur de l’entreprise et pilote avec licence de pilotage commerciale Karl-Heinz Zahorsky est un homme cosmopolite ayant de nombreux intérêts différents. Il est aussi à l’aise avec les considérations philosophiques profon-des qu’avec l’expertise et la précision technique. Cependant, le traitement des images lui tient particulièrement à cœur.

				Lorsque les premiers ordinateurs Apple apparaissaient, Karl-Heinz Zahorsky reconnut rapidement l’énorme potentiel et les technologies d’avenir qui allaient bientôt révolutionner les processus de prépresse établis. Très vite, il devenait expert recherché en matière de reprographie et de gestion des cou-leurs, conseillant de nombreuses entreprises sur le passage aux nouvelles technologies.

				Il réalisa que de nombreux fabricants de matériel de cette époque produisaient de très bons appareils, mais que sans logiciel adapté, ils ne pouvaient pas fournir des performances maximales. Poussé par le désir de développer de meilleurs lo-giciels, qui exploitent le potentiel maximal des appareils exis-tants, Karl-Heinz Zahorsky fonda LaserSoft Imaging AG en 1986 à Kiel. Grâce à ses concepts et idées et, surtout, ses con-tacts avec des entreprises de premier plan telles que Hell et à la Silicon Valley, il devint un pionnier de la numérisation qui assistait même des géants de l’industrie comme Apple en tant qu’expert en gestion des couleurs.
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				Ce n’est pas un hasard que la fondation de l’entreprise de La-serSoft Imaging AG eut lieu à Kiel. Kiel était la patrie adoptive de l’ingénieur génial Dr.-Ing. Rudolph Hell qui s’installa avec son entreprise à Kiel en 1947. Avec ses idées et inventions il posait la première pierre pour la transmission des images et le traitement des images moderne. Ainsi, Kiel est le berceau de plusieurs développements importants dans le domaine de la reprographie et du traitement numérique des images.

				Karl-Heinz Zahorsky est jusqu’à présent actif en tant que pré-sident de LaserSoft Imaging AG à Kiel. Avec le logiciel Silver-Fast, il décompose le savoir-faire complexe et les idées princi-pales de la reprographie, qui sont valables aujourd’hui comme autrefois, en éléments logiciels exploitables. Karl-Heinz Za-horsky intègre dans le logiciel SilverFast les connaissances qui n’étaient auparavant accessibles qu’aux opérateurs de scanner formés et les met à la disposition de tous les utilisateurs.

				Avec le WorkflowPilot, il établit un concept de fonctionnement inspiré des listes de vérification utilisées dans l’aviation. Le WorkflowPilot guide l’utilisateur pas à pas à travers le traite-ment d’images et s’assure que les bons outils sont combinés de manière significative pour un résultat spécifique.

			

		

		
			
				
			

			
				
					La vue sur le petit Kiel jusqu’à l’opéra et l’ancien Hôtel de ville de Kiel.
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				Dans cet iBook, nous vous présenterons les principes les plus importants de la numérisation, leur application dans SilverFast et tout ce qui concerne l’utili-sation. Les passages de texte correspon-dants sont codifiés en couleur pour une meilleure orientation.

				SilverFast offre une multitude d’outils qui vous aideront à numériser votre image de manière optimale. Bien sûr, vous n’avez pas besoin de chaque outil pour chaque image. Il existe quelques outils de base qui sont utilisés pour la plupart des images et beaucoup d’outils qui sont utilisés spécifiquement pour cer-tains problèmes lorsque cela est nécessaire. Dans ce livre nous vous montrerons quels outils sont adaptés à quoi.

				Il ne nous reste plus qu’à vous souhaiter de plaisir et de succès lors de la lecture et de la numérisation !

			

		

		
			
		

		
			
				Lors de la numérisation, dans pratiquement tous les logiciels de numérisation, il faut décider dès le début entre différentes résolutions et différentes profondeurs de couleurs. Avant même de pou-voir s’occuper de l’optimisation des images, on est confronté au défi de sélectionner celles qui con-viennent parmi les nombreuses options de régla-ge.
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				La résolution optique et interpolée

			

		

		
			
				On peut distinguer entre 2 types de résolution pour un scanner : la résolution optique que l’on appelle souvent résolution phy-sique et la résolution interpolée.

				La résolution optique est également appelée résolution phy-sique et représente les résolutions que le scanner peut réelle-ment fournir.

				La résolution interpolée est calculée par un logiciel et doit être évitée dans la plupart des cas. Mais il y a aussi des applications où l’utilisation de l’interpolation peut être utile.
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					Agrandissement interpolé
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				La résolution optique

				La résolution optique est la résolution que le scanner fournit sans interpolation. Les résolutions offertes par le scanner dé-pendent directement de la manière dont le nombre total de cellules individuelles peut être divisé. Il en résulte une prise en charge progressive des niveaux de résolution proposés qui est courante dans les scanners, par ex. 4 000 ppp, 2 000 ppp, 1 000 ppp, etc.

				Nous utilisons le terme de résolution optique maximale, lors-qu’il s’agit de la résolution que le scanner atteint réellement lors des tests. Cela rend-il les informations du fabricant incor-rectes ? Non. Le fabricant précise généralement le pouvoir de résolution du capteur utilisé. Cependant, la résolution est ré-duite par les méthodes optiques mentionnées lors de la projec-tion de toute la largeur de numérisation sur le capteur. Ainsi, la résolution réellement réalisable, donc la résolution optique maximale, est la résolution qui nous intéresse réellement.

				La résolution optique maximale du scanner peut être mesurée à l’aide des tableaux de résolution USAF de LaserSoft Imaging dont nous parlerons plus tard.

				
					
				

			

		

		
			
				
			

			
				
					L’agrandissement en utilisant la résolution optique maximale
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				Avant que nous nous occupions des premières numérisations, nous jetons un coup d’œil sur l’in-terface utilisateur de SilverFast. À première vue, l’interface de SilverFast apparaît très complexe. Cela reflète les possibilités de traitement étendues qu’offre SilverFast. Elles ne sont pas toutes néces-saires pour chaque image.

				Le chapitre suivant expliquera les différentes zo-nes de l’interface utilisateur, illustra comment elles sont structurées et pourquoi les outils sont dans leurs positions respectives.

			

		

		
			
				Cela vous permet de trouver rapidement les outils qui sont im-portants pour certains flux de travail et la logique derrière la structure devient claire. L’interface de SilverFast apparaît alors déjà beaucoup plus compréhensible et plus nette.

				Dans SilverFast 9, l’interface utilisateur est sombre, ce qui constitue une innovation. Dans le dialogue de service, il est possible de passer de la vue claire à la vue sombre.
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				Créer des cadres manuellement

				Vous pouvez également créer et ajuster les cadres manuelle-ment. Pour ce faire, appuyez sur le bouton gauche de la souris en dehors d’un cadre existant et dessinez un nouveau rectang-le avec la souris tout en maintenant le bouton de la souris en-foncé. Maintenez la touche Alt enfoncée et déplacez une image vers une nouvelle position pour créer une copie exacte d’une image. Le cadre originale reste dans sa position.

				La taille d’un cadre peut être ajustée en cliquant sur un bord de la marge avec le bouton gauche de la souris et en le main-tenant enfoncé tout en déplaçant le bord. Dans le mode expert de la boîte de dialogue des dimensions et de la résolution, les dimensions exactes peuvent également être saisies dans les champs de saisie.

				Dans Ai Studio, les images peuvent également être tournées pour compenser une image déformée. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur les demi-cercles situés sur les côtés du cadre et maintenez le bouton de la souris enfoncé. Le cadre peut alors être tournée. Si vous appuyez en plus sur la touche Maj pendant ce processus, le cadre s’enclenchera par pas de 45°. Ainsi, il peut être redressé.

				
					
				

			

		

		
			
				
					
						
					
				

			

			
				
					Copier une marge avec Alt + bouger

				

			

		

		
			
				Ajuster la taille de cadre
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				Appliquer un ajustement automatique aux différentes sélections d’images

				 Comme l’histogramme ne se réfère qu’à la partie encadrée, le point blanc et noir de l’image globale peuvent se trouver en dehors de la plage. Par conséquent, ces derniers doivent être définis pour l’ensemble de la zone de l’image et ce n’est qu’en-suite que la section doit être sélectionnée.

				Avec l’image numéro 1, nous avons une marge autour de l’en-semble de l’image. Avec l’image numéro 2, nous avons rendu la marge beaucoup plus petite et appliqué le réglage automati-que, qui éclaire le visage du garde. Avec l’image 3, nous avons à nouveau étendu la marge à l’ensemble de l’image, sans que le réglage automatique ne soit à nouveau effectué.

				Nous pouvons ainsi adapter les performances de l’optimisation automatique des images à différentes exigences. Comme cha-que opération de l’optimisation automatique des images peut être facilement réinitialisée (en cliquant sur le bouton d’opti-misation automatique des images), vous pouvez essayer diffé-rentes tailles d’image jusqu’à ce que vous obteniez le résultat souhaité.
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				Dans les paramètres (Prefs) de SilverFast, se trou-vent plusieurs onglets qui contiennent les para-mètres générales (Général), les paramètres pour l’optimisation automatique de l’image (Auto), la gestion des couleurs (CMS) et les paramètres par-ticuliers (Spécial). Dans un autre onglet, on peut configurer le WorkflowPilot (WorkflowPilot) dans le mode manuel. À cette occasion, les captures d’écran et vidéos suivantes de SilverFast Ai Studio donneront un aperçu général des nombreuses op-tions des préférences.

			

		

		
			
				
					Un grand nombre des paramètres qui nécessitent une explica-tion pour une meilleure compréhension sont liés à des outils spécifiques et seront expliqués ultérieurement et en relation avec l’outil correspondant.
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								Prefs Gestion de couleur (CMS)
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				L’onglet le plus étendu est l’onglet « Auto ». Ces options configurent de manière très détaillée l’optimisation automatique de l’image et la détection de marges, ce qui rend SilverFast particuliè-rement efficace dans le traitement par lots.

			

		

		
			
		

		
			
				
					
						
					
				

			

			
				
					Vous ne trouverez l’onglet Auto que dans SilverFast Ai Studio et HDR Studio.
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				Dans ce chapitre, nous aborderons les différentes possibilités de numérisation d’une ou de plusieurs images avec SilverFast. Le traitement d’images ne sera qu’une partie du chapitre suivant, car il est presque identique dans le logiciel de numérisa-tion SilverFast et dans le logiciel de traitement de l’image SilverFast.
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				La numérisation par lots avec des données brutes

				Les numérisations avec des données brutes sont parfaitement adaptées à la constitution d’archives, car les données brutes HDRi RAW de SilverFast sont traitées sans perte et de maniè-re non destructive. Ainsi, toutes les données saisies à l’origine lors de la numérisation sont disponibles numériquement à tout moment et peuvent être traitées très rapidement et par lots.

				Hormis la prévisualisation et la sélection des images à nu-mériser, il n’y a pratiquement pas d’intervention nécessaire entre deux numérisations. Selon la taille du lot, il peut y avoir beaucoup de temps disponible entre deux numérisations qui peuvent déjà être utilisées en parallèle pour le traitement des images.

				Grâce à la numérisation par lots avec des données brutes, il est possible de créer des archives numériques relativement rapi-des et plus volumineuses qui contiennent toutes les données fournies par le scanner. Ces données peuvent être utilisées de manière flexible et constituent donc une archive idéale. Une nouvelle numérisation n’est généralement pas nécessaire.
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					Prévisualisation

				

			

			
				
					Traitement par lots dans SilverFast HDR Studio

				

			

			
				
					Numérisation par lots

				

			

			
				
			

			
				
			

			
				
			

			
				
			

			
				
			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
				Numérisation de données brutes par lots
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				Dans le chapitre précédent sur la numérisation, nous nous sommes d’abord concentrés sur les dif-férents flux de travail pendant la numérisation. Maintenant, occupons-nous donc des bases du traitement d’images qui, selon le flux de travail, a lieu soit avant la numérisation finale, soit seule-ment après la numérisation dans le logiciel HDR. À quelques exceptions près, le traitement d’ima-ges dans SilverFast HDR Studio et SilverFast Ai Studio est identique.

			

		

		
			
				
					Nous distinguons le traitement de l’image en outils de base et en outils spéciaux. Il existe quelques outils de base qui sont utilisés pour pratiquement chaque numérisation. Ensemble, ces outils forment un traitement d’images de base qui est en-suite complété par des outils spéciaux en fonction de l’image.
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				Le traitement d’images : Les bases
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					L’histogramme affiche les valeurs statistiques de luminosité d’une image. Dans SilverFast, l’histogramme s’étend de gauche (foncé) à droite (clair) avec le réglage standard RVB, de droi-te à gauche avec le réglage CMJ. La hauteur de l’histogramme, l’amplitude, indique combien de pixels ont la même valeur de gris (valeur de luminosité).

					L’histogramme d’un support peut indiquer en un coup d’œil la gamme de contraste d’une image. Fondamentalement, on peut dire qu’un support à fort contraste contient un grand nombre de niveaux de gris (ou de teintes de couleur), alors qu’une peti-te gamme de contraste contient beaucoup moins de niveaux de gris.

					Pourquoi est-il si important d’avoir le plus grand nombre de niveaux de gris possible ? Comme nous l’avons vu en exami-nant la résolution, dans le cas des originaux en niveaux de gris ou en couleur, la différenciation des détails de l’image se fait par le nombre maximum de niveaux de gris.

					La station de phare à gauche avec les histogrammes correspon-dants illustrent clairement le rapport.

				

			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Support avec beaucoup de contraste avec ~ 250 niveaux de gris par canal RVB.

						

					

				

			

			
				
					
				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Support avec peu de contraste avec ~ 120 niveaux de gris par canal RVB.
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				Les zones d’image et leur pendant dans l’histogramme

				Le support à gauche contient une large gamme tonale allant des tons clairs aux tons foncés. Les flèches de mise en évidence montrent les tons clairs sur le côté droit de l’histogramme, les tons foncés sur le côté gauche, et les tons moyens au milieu.

				En raison du pourcentage élevé de nuances foncées, l’histo-gramme présente une forte déviation dans la zone gauche, alors que les valeurs tonales moyennes sont proportionnelle-ment beaucoup plus faibles et que les valeurs tonales claires, les tons clairs, ne sont que marginalement représentées.

				
					
				

			

		

		
			
				Conseil : SilverFast fournit l’outil innovant NegaFix pour la numérisation des négatifs. Cet outil convertit les don-nées négatives en positives et supprime le masque orange. Lors de la numérisation des négatifs, l’histogramme d’ent-rée montre les données disponibles après la conversion des négatifs. Dans les versions studio, NegaFix permet une manipulation directe des données d’entrées négatives. (Chapitre 5.12)
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				Si l’impression générale d’une image est cohérente, sauf pour l’une ou l’autre couleur, la correction sélective des couleurs peut être utilisée pour ajuster les couleurs individuelles sans modifier la couleur générale.

				Les couleurs d’une image ne se présentent pas toujours comme on l’attend. Surtout pour les photos anciennes, des décolorati-ons peuvent se produire en raison du vieillissement des maté-riaux, ce qui doit être corrigé. Le vert intense d’une prairie ap-paraît jaunâtre ou une paroi de clinker rouge brunâtre.

				Dans ce cas-là, par conséquent, seule une certaine tonalité de couleur doit être ajustée ou optimisée. La difficulté ici est de ne pas changer d’autres couleurs.

				Avec la correction sélective des couleurs, vous pouvez modifier certaines couleurs sans affecter d’autres couleurs.

			

		

		
			
				La Correction Sélective des Couleurs SCC
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					SilverFast fournit une correction sélective des couleurs (SCC, Selective Color Correction) pour ce cas. Cela permet de sélecti-onner une couleur spécifique en cliquant dans la fenêtre d’aper-çu et d’ajuster cette couleur de manière ciblée.

					La couleur sélectionnée est visible dans le cercle chromatique. Le cercle central indique la couleur sélectionnée, l’angle de cou-leur indique la nouvelle valeur de la couleur, de sorte qu’un con-trôle visuel des modifications est possible à tout moment tant dans l’aperçu que dans la boîte de dialogue SCC. Les flèches po-intant vers l’extérieur à partir du cercle intérieur ajoutent le ton de la couleur cible. Les flèches pointant vers l’intérieur du cercle extérieur soustraient la tonalité de couleur correspondante.

					En plus du cercle chromatique, les curseurs H(ue), S(aturation) et L(uminance) sont également disponibles, c’est-à-dire les cur-seurs de la teinte, de la saturation et de la luminosité. En regar-dant la couleur du curseur, vous pouvez voir comment ce cur-seur peut affecter la teinte sélectionnée.

					Le réglage peut se faire via le cercle chromatique ou via les cur-seurs HSL. Le bouton de réinitialisation ne remet toujours à zéro que la dernière modification effectuée par la SCC. Pour réi-nitialiser tous les changements de couleur et la fonction ACR, maintenez la touche Alt enfoncée et cliquez sur le bouton de réi-nitialisation.
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				La Restauration Adaptative des Couleurs ACR est un outil à part entière. Il permet de restaurer les couleurs déla-vées en appuyant simplement sur un bouton. Vous pouvez également utiliser le curseur pour ajuster manuellement la sa-turation afin de rafraîchir les couleurs ou de transformer une image en noir et blanc.

				En outre, SilverFast Ai Studio et HDR Studio offrent la pos-sibilité d’entrer des valeurs directement dans une matrice de couleurs en mode expert et de travailler avec plusieurs couches et masques.

				Avec la possibilité d’ajuster une couleur avec le cercle chroma-tique, de la régler avec les curseurs HSL, de la sélectionner par un preset ou d’entrer des valeurs pour elle dans la matrice, il existe un moyen d’ajuster une couleur spécifique pour presque chaque opération. Voyons maintenant comment cela se pré-sente en détail.
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					Dans la première étape, un clic sur l’image de prévisualisation permet de sélectionner une valeur de couleur à éditer. Le petit carré sur le bord est transparent. Dès que vous voy-ez la couleur que vous voulez changer, cliquez une fois avec la souris pour sélectionner la couleur.

					Le cercle chromatique vous permet d’ajouter ou de soustraire des valeurs tonales à la couleur sélectionnée. Cliquez sur les points de l’anneau extérieur du cercle chromatique et faites-les glisser vers l’intérieur du cercle pour réduire une couleur.

					Pour intensifier une couleur, inversez le processus et cliquez sur un point du cercle intérieur et faites-le glisser vers l’exté-rieur. Plus le point est éloigné du cercle, plus la saturation est importante.

					L’outil permet donc non seulement des ajustements subtils mais aussi l’échange complet de couleurs.
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				La valeur tonale sélectionnée peut également être modifiée avec les curseurs H, S et L :

				Les trois curseurs du réglage HSL signifient :

			

		

		
			
				
					Hue 

				

				
					- 

				

				
					Teinte

				

				
					
						
					

				

				
					Saturation 

				

				
					- 

				

				
					Saturation

				

				
					Luminance 

				

				
					- 

				

				
					Luminosité

				

			

		

		
			
				Les curseurs réagissent directement aux changements des au-tres curseurs et s’adaptent aux nouvelles valeurs. Les effets des curseurs sont donc faciles à lire. Le cercle chromatique affiche aussi directement les changements respectifs.
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				Après que le chapitre précédent a montré les étapes de travail qui sont nécessaires pour presque chaque image, nous voulons consacrer ce chapitre aux outils qui sont ajoutés de cas en cas.

				Toutes les images ne nécessitent pas un de ces outils, mais il existe un outil pour presque toutes les images…

				Nous vous montrons quand et comment vous pouvez utiliser quel outil.

			

		

		
			
				Le traitement d’images :

				Les outils spéciaux
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				La suppression de poussière et des rayures iSRD

			

		

		
			
				iSRD (infrared Smart Removal of Defects)

				iSRD est une suppression de poussière et des rayures basée sur le matériel qui décèle parfaitement et traite à l’aide du canal infrarouge du scanner la poussière et les rayures.

				La matériel de film attire littéralement la poussière. Peu im-porte si le matériel est déjà un peu plus ancien ou fraîchement développé : il est pratiquement impossible de le manipuler avec suffisamment de précaution pour éviter complètement la poussière.

				Le nettoyage physique des films est généralement préjudicia-ble au matériel et peut causer des dommages supplémentaires. Néanmoins, les défauts doivent être éliminés des photos, bien sûr.

				À cette fin, SilverFast propose plusieurs outils que nous exami-nerons maintenant les uns après les autres.

			

		

		
			
				
			

			
				
					La poussière et les rayures peuvent difficile-ment être évitées, même en les manipulant avec précaution.
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				Pour vérifier l’effet de la suppression de poussière et des rayures de l’iSRD, activez d’abord l’aperçu  ou l’aperçu . Dans l’aperçu à 100 %, vous pouvez maintenant passer d’un aperçu à l’autre.

				
					
				

				Passez à « Défauts marqués » pour marquer en couleur les zo-nes détectées comme des défauts dans l’aperçu. En alternance avec l’aperçu « Mode Correction » et l’aperçu « Défauts dans l’original », le résultat de la suppression de poussière et des rayures peut être facilement contrôlé.

				En mode correction, l’intensité de la détection des défauts peut être réglée manuellement si la détection automatique marque trop ou trop peu de zones comme étant des défauts.

				La correction avec l’iSRD fonctionne sans flou général, de sor-te que la netteté de l’image corrigée est préservée. Il n’y a pas d’autre moyen pour enlever la poussière et les rayures aussi facilement.

				
					
				

			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
				
			

			
				
					Suppression de poussière et des rayures avec SilverFast iSRD.
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				Corriger le désalignement

				Si dans l’aperçu, le marqueur n’est pas affiché exactement sur le défaut correspondant, il y a un désalignement entre l’image infrarouge et l’image RVB, que l’iSRD ne peut pas compenser automatiquement. Grâce à la correction manuelle du désalig-nement, les deux images peuvent être décalées horizontale-ment et verticalement l’une par rapport à l’autre de manière à ce qu’elles soient à nouveau congruentes.

				Dans les paramètres SilverFast > Spécial, se trouve un cur-seur pour l’écart maximum de l’alignement de l’iSRD. Avec ce curseur, vous pouvez augmenter le rayon que l’iSRD utilise pour superposer l’image RVB et l’image infrarouge de manière congruente. Plus la valeur est élevée, plus la probabilité d’un désalignement que l’iSRD ne peut pas compenser automati-quement est faible.

				Étant donné que le soi-disant alignement est un calcul très complexe, la valeur ne doit pas être fixée trop haut. Le désalig-nement est un problème plutôt rare et une recherche intensive dans un grand rayon peut prendre plus de temps que la correc-tion manuelle de temps en temps.

				
					
				

			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
				
			

			
				
			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Les détails de l’image RVB (rayures) et le canal infrarouge ne sont pas alignés correctement.
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function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onHide(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
addClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function onShow(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
removeClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function goToDestination(ref) {
window.location.href = ref;
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function handleAnimationInMSOState(element) {
/*This function is used to trigger mso state load animations.*/
var cn = element.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = element.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = element.id;
eval(actions);
}
}
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var cn = e.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = e.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
function goToState(mso_id, stateName, goBackToPreviousState, startDelay) {
setTimeout(function() { goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) }, startDelay*1000);
}
function goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
if(mso_element) {
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
var prevState = state;
if(nextState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
var stateAttr = state.getAttribute('data-idGenObjectState');
if (stateAttr == stateName) {
var nextState = state;
if(prevState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
function reverseAnimatedElement(animated_element, className) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
animated_element.addEventListener("animationend", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
}
function reverseAnimation(animation_id, className, startDelay) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, startClassName);
addClass(animated_element, endClassName);
setTimeout(function(){reverseAnimatedElement(animated_element, className)}, startDelay*1000);
}
}
function onReverseAnimationEnd(element) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
}
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