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				Karl-Heinz Zahorsky, físico y visionario, instructor de yoga y veterano de la meditación, fundador de una empresa y piloto con licencia de vuelo comercial, es una persona cosmopolita con intereses diversos. Las contemplaciones filosóficas profun-das son tan suyas como la pericia técnica y la precisión. Pero el procesamiento de imágenes siempre ha estado especialmente cerca de su corazón.

				Cuando aparecieron los primeros ordenadores Apple, Karl-Heinz Zahorsky no tardó en reconocer su enorme potencial y las tecnologías de futuro que pronto iban a poner patas arriba los procesos establecidos en la preimpresión. De este modo, se convirtió muy pronto en un solicitado experto en tecnología de reproducción y gestión del color y asesoró a muchas empresas en el cambio a las nuevas tecnologías.

				Le quedó claro que muchos fabricantes de hardware de la épo-ca producían muy buenos equipos, pero sin un software ade-cuado no podían ofrecer todo su rendimiento. Impulsado por la necesidad de desarrollar un mejor software que aprovecha-ra todo el potencial de los dispositivos existentes, Karl-Heinz Zahorsky fundó en 1986 la actual LaserSoft Imaging AG en Kiel. Con sus conceptos e ideas, y sin olvidar sus contactos con empresas líderes como Hell y con Silicon Valley, se ha conver-tido en un pionero de la digitalización que incluso ha ayudado a gigantes de la industria como Apple como experto en gestión del color.
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				No es casualidad que LaserSoft Imaging AG se fundara en Kiel. Kiel fue el hogar de adopción del ingenioso ingeniero Dr.-Ing. Rudolph Hell, que se instaló en Kiel con su empresa en 1947. Con sus ideas e inventos, sentó las bases de la transmisión de imágenes y del procesamiento de imágenes moderno. Así pues, Kiel es la cuna de algunos desarrollos importantes en el campo de la tecnología de la reproducción y el procesamiento digital de imágenes. 

				Karl-Heinz Zahorsky sigue en activo en Kiel como presidente de LaserSoft Imaging AG. Con el software SilverFast, desglosa los complejos conocimientos y principios rectores de la tecno-logía de reproducción, que son tan válidos hoy como en el pa-sado, en elementos de software utilizables. Karl-Heinz Zahors-ky introduce en el software de SilverFast los conocimientos que antes sólo estaban al alcance de los operadores de escáne-res formados y los pone así a disposición de todos los usuarios. 

				Con el WorkflowPilot, ha establecido un concepto operativo inspirado en las listas de control de seguridad utilizadas en la aviación. El WorkflowPilot guía al usuario paso a paso a través del procesamiento de imágenes y se asegura de que las herra-mientas adecuadas se combinen de forma sensata para obtener un resultado específico.

			

		

		
			
				
			

			
				
					Vista sobre la pequeña Kiel hacia la ópera y el antiguo ayuntamiento de Kiel
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				En este iBook le mostraremos los principios más importantes para la digitalización, su aplicación en SilverFast y todo sobre el manejo de este. Los textos correspondientes están marcados por colores para una mejor orientación.

				SilverFast ofrece una gran cantidad de herramientas que lo ayudarán a escanear su imagen de manera óptima. Obviamente no necesitará para cada imagen todas las herramientas. Hay algunas herramientas básicas que son usadas para la mayoría de imágenes y muchas herramientas que pueden ser utilizadas, de ser necesario, para ciertos problemas específicos. En este libro le mostraremos cuáles herramientas son adecuadas para esto. 

				¡Le deseamos mucha diversion y éxitos en la lectura y en el escaneo!

			

		

		
			
		

		
			
				Al momento de digitalizar uno se encuentra al co-menzar con la necesidad de elegir entre diferentes resoluciones y diferentes profundidades de color en prácticamente cada software de escaneo. Aun antes de siquiera poder empezar con la optimi-zación de las imágenes, uno tiene el desafío de escoger de entre las muchas opciones de ajustes la más conveniente.
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				Resolución óptica e interpolada

			

		

		
			
				En un escáner se pueden diferenciar 2 tipos de resolución: la resolución óptica, la cual se denomina también resolución fisi-cal, y la resolución interpolada 

				La resolución óptica también se llama resolución fisical y re-presenta la resolución que el escáner realmente puede dar.

				La resolución interpolada se calcula por medio de software y se debería evitar en lo posible. Sin embargo, también existen ca-sos en los que puede ser necesario el uso de interpolación. 
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				Resolución óptica

				Llamamos resolución óptica a las resoluciones que el escá-ner provee sin interpolación. Las resoluciones ofrecidas por el escáner dependen directamente de cómo se puede dividir el número total de células individuales. Esto da como resultado la gradación paso a paso de los niveles de resolución ofrecidos habitualmente en los escáneres. Por ejemplo: 4000 ppi, 2000 ppi, 1000 ppi, etc.

				Utilizamos el término de resolución óptica máxima cuando nos referimos a la resolución que el escáner logra alcanzar en pruebas. ¿El valor que da el fabricante es incorrecto? No. El fabricante da generalmente el poder resolutivo del sensor uti-lizado. Sin embargo, la resolución se reduce debido a los pro-cedimientos ópticos antes mencionados para proyectar todo el área de escaneo al sensor. La resolución realmente alcanzable, es decir, la resolución óptica máxima, es entonces la resolución que realmente nos interesa.

				La resolución óptica máxima del escáner puede medirse con las tablas de resolución USAF de LaserSoft Imaging, de las que hablaremos más adelante.

				
					
				

			

		

		
			
				
			

			
				
					Aumento a máxima resolución óptica

				

			

		

		
			
		

	
		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
				www.SilverFast.de	

			

		

		
			
		

		
			
				LaserSoft Imaging AG

			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
				Antes de comenzar con los primeros escaneos, echemos un vistazo a la interfaz de usuario de Sil-verFast. A primera vista, la interfaz de SilverFast parece muy compleja. Esto refleja las amplias po-sibilidades de edición que ofrece SilverFast. No todas ellas son necesarias para cada imagen.

				El siguiente capítulo explica las diferentes áreas de la interfaz de usuario, muestra cómo están es-tructuradas y por qué las herramientas están en sus respectivas posiciones.

			

		

		
			
				De esta manera, las herramientas que son importantes para ciertos flujos de trabajo se pueden encontrar rápidamente y la lógica detrás de la estructura se hace entendible. Entonces, la interfaz de SilverFast también se hace mucho más comprensi-ble y ordenada.

				En SilverFast 9 hay como novedad una interfaz de usuario oscura. En el cuadro de diálogo de servicio se puede alternar entre la vista clara y la oscura.
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				Creación manual de marcos

				Los marcos también se pueden crear y ajustar manualmente. Para ello, pulse el botón izquierdo del ratón fuera de un marco existente y dibuje un nuevo rectángulo con el ratón mientras mantiene el botón pulsado. 

				Mantenga pulsada la tecla ALT y mueva un marco a una nueva posición para crear una copia exacta de ese marco. El marco original permanece en su lugar.

				El tamaño del marco se puede ajustar haciendo clic en el borde de un marco con el botón izquierdo del ratón y manteniéndolo pulsado mientras se mueve el borde. En el modo experto del diálogo de dimensiones y resolución se pueden introducir adi-cionalmente dimensiones exactas en los campos de entrada.

				En Ai Studio, los marcos también se pueden girar para com-pensar alguna inclinación de la imagen. Para ello, los semicír-culos de los lados del marco se pulsan con el botón derecho del ratón y se mantienen pulsados. Así se puede girar el marco. Si también presiona la tecla Shift durante este proceso, el marco se gira en pasos de 45°. Así se puede enderezar de nuevo.

				
					
				

			

		

		
			
				
					
						
					
				

			

			
				
					Copiar marco con ALT+Mover
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				Aplicación del ajuste automático a diferentes selecciones de imágenes 

				 Como el histograma sólo abarca la sección enmarcada, los puntos blanco y negro de la imagen total podrían estar fuera del rango. Por lo tanto, estos se deben configurar para toda el área de la imagen y recién después se debe seleccionar la secci-ón. 

				Con la imagen número 1 tenemos un marco alrededor de toda la imagen. Con la imagen 2 hemos hecho el marco mucho más pequeño y hemos aplicado los ajustes automáticos, los cuales iluminan la cara del vigilante. En la Imagen 3 extendemos el marco de nuevo a toda la imagen sin aplicar de nuevo el ajuste automático.

				De esta manera, podemos ajustar el rendimiento de la optimi-zación automática de la imagen a diferentes requerimientos. Dado que cada manipulación del automatismo de imagen se puede restablecer fácilmente (haciendo clic en el botón Auto-matismo de imagen), puede probar diferentes tamaños de marco hasta obtener el resultado deseado.
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				En los ajustes de SilverFast (Prefs) hay varias pes-tañas que contienen ajustes generales (General), ajustes para la optimización automática de imá-genes (Auto), la gestión de color (CMS) y ajustes especiales (Especial). En otra pestaña, el Work-flowPilot (WorkflowPilot) se puede configurar de modo manual. En este punto, las siguientes cap-turas de pantalla y vídeos de SilverFast Ai Studio a continuación deberían dar una visión general de las muchas opciones en las preferencias.

			

		

		
			
				
					Muchos de los ajustes que necesitan una explicación para un mejor entendimiento corresponden a herramientas específicas y se explicarán más adelante y en relación con la herramienta correspondiente. 
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				La pestaña más extensa es la pestaña “Auto”. Estas opciones configuran muy detalladamente la optimización automática de imágenes y la búsqueda de marcos, los que hacen de SilverFast espe-cialmente eficiente en el procesamiento por lotes.

			

		

		
			
				
					
						
					
				

			

			
				
					La pestaña Auto sólo se encuentra en SilverFast Ai Studio y HDR Studio.
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				En este capítulo veremos las diferentes posibilida-des para escanear una o más imágenes con Silver-Fast. El procesamiento de imágenes recién será parte del próximo capítulo, ya que funciona casi idénticamente en el software de escaneo Silver-Fast y en el software de procesamiento de imáge-nes SilverFast.
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				Escaneo por lotes con datos en bruto

				Los escaneos con datos en bruto son excelentes para la cons-trucción de archivos, ya que los datos en bruto HDRi RAW de SilverFast son manejados sin pérdidas y de forma no destruc-tiva. De este modo, todos los datos capturados originalmente durante el escaneo están disponibles digitalmente en todo mo-mento y, por lo tanto, pueden procesarse de forma muy rápida y por lotes.

				Aparte de la vista previa y la selección de las imágenes que se van a escanear, apenas es necesaria la intervención entre dos escaneos. Dependiendo del tamaño del lote, puede haber mu-cho tiempo entre dos escaneos, el cual se puede utilizar parale-lamente para el procesamiento de las imágenes.

				Con el escaneo por lotes con datos en bruto se pueden crear ar-chivos digitales comparativamente más grandes que contienen todos los datos que el escáner ha recolectado. Estos datos se pueden aplicar de forma flexible y, por lo tanto, son un archivo ideal. Generalmente no es necesario volver a realizar un nuevo escaneo.
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				En el capítulo anterior sobre el escaneo nos cen-tramos en primer lugar en los diferentes flujos de trabajo para digitalizar. Ahora, veamos los funda-mentos del procesamiento de imágenes que, de-pendiendo del flujo de trabajo, tiene lugar antes del escaneo final o después del escaneo en el soft-ware HDR. Con muy pocas excepciones, el proce-samiento de imágenes en SilverFast HDR Studio y SilverFast Ai Studio es idéntico. 

			

		

		
			
				
					Vamos a separar el procesamiento de imágenes en herramien-tas básicas y herramientas especiales. Existen algunas her-ramientas básicas que se utilizan en prácticamente todos los escaneos. Estas herramientas forman juntas una edición bási-ca de imágenes, que luego se complementa con herramientas especiales dependiendo la imagen.
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				Edición de imágenes: Herramientas básicos
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					El histograma muestra la distribución estadística del brillo de una imagen. El histograma en SilverFast se extiende de iz-quierda (oscura) a derecha (clara) en el ajuste estándar RGB y de derecha a izquierda en el ajuste CMY. La altura del histog-rama, la amplitud, indica cuántos píxeles de la imagen tienen el mismo valor de gris (valor de brillo). 

					El histograma de una imagen puede indicar rápidamente el rango de contraste de una imagen. Básicamente se puede decir que una plantilla con alto contraste contiene un gran número de escalas de grises (o tonos de color), mientras que un rango de contraste pequeño contiene muchas menos escalas de gri-ses.

					¿Por qué es tan importante tener tantas escalas de grises como sea posible? Como hemos visto al observar la resolución, la di-ferenciación de los detalles de la imagen se produce por el nú-mero máximo de escalas de grises en las plantillas de escala de grises o de color.

					La estación del faro a la izquierda con los histogramas corre-spondientes ilustra claramente la relación.

				

			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Plantilla con mucho contraste con aprox. 250 escalas de gris por canal RGB

						

					

				

			

			
				
					
				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Plantilla con poco contraste con aprox. 120 escalas de gris por canal RGB
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				Áreas de la imagen y su histograma correspondiente

				La plantilla de la izquierda contiene una amplia gama tonal desde las luces hasta las profundidades. Las flechas muestran las luces en el lado derecho del histograma, las profundidades en el lado izquierdo y los medios en el centro.

				Debido a la alta cantidad de sombras oscuras, el histograma tiene una alta precipitación en el área izquierda, mientras que los valores tonales medios son proporcionalmente mucho más bajos y los valores tonales brillantes - las luces - sólo se repre-sentan levemente.

				
					
				

			

		

		
			
				Tip: SilverFast ofrece la innovadora herramienta NegaFix para el escaneo de negativos. Esta herramienta convierte los datos negativos en positivos y elimina la máscara na-ranja. Cuando se escanean negativos, el histograma de ent-rada muestra los datos disponibles después de la conver-sión negativa. En las versiones Studio, NegaFix ofrece una manipulación directa de los datos de entrada negativos. 

			

		

		
			
				
			

			
				
			

			
				
			

			
				
			

			
				
			

		

	
		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
				www.SilverFast.de	

			

		

		
			
		

		
			
				LaserSoft Imaging AG

			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
		

		
			
				Si la impresión general de una imagen es consistente, excepto para uno u otro color, se puede utilizar la Corrección Selectiva de Color para ajustar selectivamente los colores individuales sin cambiar los colores en general.

				Los colores no siempre salen en una foto como uno se los ima-ginó. Especialmente en el caso de imágenes antiguas pueden producirse decoloraciones debido al envejecimiento del mate-rial que deben ser corregidas. El verde fuerte de un prado se ve amarillento o una pared de ladrillo rojo parece parduzco.

				En este caso, sólo se debe ajustar u optimizar un color deter-minado. Lo difícil es no cambiar otros colores al hacer esto.

				Con la Corrección Selectiva de Color, ciertos colores pueden ser cambiados sin afectar a otros colores.

			

		

		
			
				Corrección Selectiva de Color SCC
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					SilverFast tiene a disposición para este caso una Corrección Selectiva de Color (SCC, Selective Color Correction). Esta per-mite, haciendo clic en la ventana de vista previa, seleccionar un color específico y ajustar este color de manera individual.

					El color seleccionado se puede ver en la rueda de colores. El círculo central muestra el color seleccionado, el ángulo de co-lor el nuevo valor de color, de modo que es posible un control visual de los cambios en cualquier momento, tanto en la vista previa como en el diálogo SCC. Las flechas que apuntan hacia fuera del círculo interior añaden el color que se apunta. Las flechas que apuntan hacia el interior del círculo quitan el tono correspondiente. 

					Al lado de la rueda de color tiene además a su disposición los reguladores H(ue), S(aturation) y L(uminosity), es decir, los reguladores para el tono de color, la saturación y luminosidad. Dependiendo del color en el regulador, usted podrá ver cómo estos reguladores influencian el tono de color seleccionado. 

					El ajuste puede realizarse con la rueda de color o con el regula-dor HSL.
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				La restauración automática de color ACR es una her-ramienta independiente por si misma. Permite restaurar los colores pálidos con sólo pulsar un botón. El control deslizante también se puede utilizar para ajustar manualmente la satura-ción, para refrescar los colores o para convertir una imagen en una imagen en blanco y negro.

				Además, SilverFast Ai Studio y HDR Studio ofrecen en el modo experto la posibilidad de introducir valores directamente en una matriz de color y trabajar con múltiples capas y máscaras.

				Con la opción de ajustar un color utilizando la rueda de color, regularlo con los controles deslizantes HSL, seleccionarlo por preajuste o introducir valores para él en la matriz, hay una for-ma de ajustar un color determinado para casi todas las formas de trabajo. Ahora echemos un vistazo a cómo se ve esto en de-talle.
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					En el primer paso se selecciona con un clic en la imagen de vista previa un valor de color, el cual será editado. El pequeño cuadrado en la mano (del puntero) es transpa-rente. Apenas observe en este el color que quiera cambi-ar, haga clic una vez con el ratón para seleccionarlo.

					La rueda de colores le permite agregar o quitar valores de color al color seleccionado. Haga clic en los puntos del círculo exte-rior de la rueda y arrástrelos dentro del círculo para reducir un color.

					Para hacer más fuerte un color se hace lo contrario. Haga clic en un punto del círculo interior y desplácelo hacia afuera. Mientras más lejos del círculo está el punto, mayor es la satu-ración.

					La herramienta permite así, aparte de ajustes sutiles, también el intercambio completo de colores.
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				El valor de color seleccionado también se puede cambiar con los reguladores H, S y L:

				Los tres reguladores del ajuste HSL significan:

			

		

		
			
				
					Hue 
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					Tono de color

				

				
					
						
					

				

				
					Saturation 
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					Saturación

				

				
					Luminance 
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					Luminosidad

				

			

		

		
			
				Los reguladores reaccionan directamente a los cambios en otros reguladores y se adaptan a los nuevos valores. Esto hace que los efectos de los controladores sean fáciles de leer. En la rueda de color también se muestran directamente los cambios respectivos.
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				Después de haber mostrado en el capítulo anterior los pasos de trabajo que se aplican a casi cada imagen, queremos dedicar-nos en este capítulo a las herramientas que aparecen también de vez en cuando. 

				No toda imagen necesita una de estas herramientas, pero hay una herramienta para casi cada imagen. 

				Nosotros le mostramos cuándo y cómo puede utilizar qué her-ramienta. 

			

		

		
			
				Edición de imagenes: Herramientas especiales
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				iSRD: Eliminación de polvo y rasgu-ños basada en infrarrojo

			

		

		
			
				iSRD (infrared Smart Removal of Defects)

				iSRD (infrared Smart Removal of Defects) es una eliminación de polvo y rasguños basada en hardware, la cual puede recono-cer y tratar con exactitud el polvo y los rasguños con ayuda del canal infrarrojo del escáner. 

				El material de película obtiene polvo casi de manera mágica. No importa si el material ya es un poco viejo o si está fresco re-cién salido del revelado: uno prácticamente no puede manejar-lo con el cuidado suficiente como para evitar completamente el polvo. 

				Limpiar la película físicamente es generalmente dañino para el material y puede causar más daños. Sin embargo, los defectos igual deben ser eliminados de la imagen.

				SilverFast ofrece para este propósito diversas herramientas, las cuales iremos viendo una a una.

			

		

		
			
				
			

			
				
					El polvo y los rasguños casi no se pueden evitar, aun con el manejo más cuidadoso.
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				Para comprobar el efecto de la eliminación de polvo y rasguños iSRD, active la vista	o la vista . En la vista al 100% puede también cambiar entre diferentes pantallas.

				
					
				

				Cambie a „Defectos marcados“ para marcar en la vista previa con color las partes reconocidas como defectos. Por otra parte, la vista de „Modo de corrección“ y la vista „Defectos en el origi-nal“ permite controlar muy bien el resultado de la eliminación de polvo y rasguños.

				En el Modo de corrección se puede ajustar manualmente la fu-erza de la detección de defectos, si es que la detección automá-tica marca como defectos muchas o muy pocas partes.

				La corrección con iSRD trabaja sin un desenfoque general, por lo que se conserva la nitidez de la imagen corregida. No hay una manera más sencilla de eliminar el polvo y los rasguños.

				
					
				

			

		

		
			
		

		
			
		

		
			
				
			

			
				
					Eliminación de polvo y rasguños con SilverFast iSRD
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					Corregir desalineación

					Cuando, en la vista previa, las marcas no están colocadas exac-tamente sobre el defecto correspondiente, entonces existe una desalineación entre la imagen infrarroja y la imagen RGB, la cual iSRD no puede compensar automáticamente. Con la cor-rección offset manual puede desplazar ambas imágenes hori-zontal- y verticalmente, de tal manera que las dos vuelvan a estar correctamente una encima de la otra. 

					En SilverFast, en Configuraciones > Especial, se encuentra un regulador para la desviación máxima del alineamiento iSRD. Con este regulador se puede ampliar el radio que iSRD utiliza para colocar correctamente las imágenes RGB e infrarroja una encima de la otra. Mientras más alto sea el valor, más pequeña es la posibilidad de que ocurra una desalineación que iSRD ya no pueda corregir automáticamente. 

					Ya que el llamado Alignment es un cálculo muy complejo, el valor no debería ser configurado muy alto. La desalineación es un problema bastante raro y la búsqueda intensiva con un ra-dio grande cuesta más tiempo que la corrección manual.

					
						
					

				

			

		

		
			
				
			

		

		
			
				
			

		

		
			
				
			

			
				
			

		

		
			
				
					
						
					

					
						
							Los detalles de la imagen RGB (ras-guños) y del canal infrarrojo no están exactamente una encima de la otra.

						

					

				

				
					
						
					

					
						
							Los detalles de la imagen RGB (ras-guños) y del canal infrarrojo no están exactamente una encima de la otra.

						

					

					
						
							
						

						
							
						

					

					
						
							
						

						
							
						

					

				

				
					
						
					

					
						
							Los detalles de la imagen RGB (ras-guños) y del canal infrarrojo no están exactamente una encima de la otra.

						

					

				

				
					
						
					

					
						
							Los detalles de la imagen RGB (ras-guños) y del canal infrarrojo no están exactamente una encima de la otra.

						

					

				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

			
				
					
				

				
					
				

			

			
				
					
						Desalineación visible

					

				

			

			
				
					
						Desalineación visible

					

				

			

			
				
					
				

			

			
				
					
				

			

			
				
					
						
					

					
						
					

				

				
					
						
					

					
						
					

				

				
					
						
					

					
						
					

				

				
					
						
					

					
						
					

				

			

		

	



















































































































































































function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onHide(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
addClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function onShow(id) {
var element=document.getElementById(id);
if(element) {
handleMSOStateParentOfObject(element);
removeClass(element, '_idGenStateHide');
}
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function goToDestination(ref) {
window.location.href = ref;
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function handleAnimationInMSOState(element) {
/*This function is used to trigger mso state load animations.*/
var cn = element.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = element.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = element.id;
eval(actions);
}
}
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var cn = e.className;
if(cn.indexOf("_idGenAnimation") != -1) {
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
var actions = e.getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
if(actions) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
function goToState(mso_id, stateName, goBackToPreviousState, startDelay) {
setTimeout(function() { goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) }, startDelay*1000);
}
function goToStateWrapper(mso_id, stateName, goBackToPreviousState) {
var mso_element = document.getElementById(mso_id);
if(mso_element) {
removeClass(mso_element, '_idGenStateHide')
var mso_states = mso_element.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
var prevState = state;
if(nextState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
var stateAttr = state.getAttribute('data-idGenObjectState');
if (stateAttr == stateName) {
var nextState = state;
if(prevState) {
handleMediaInMSOState(prevState);
removeClass(prevState, '_idGenCurrentState');
addClass(prevState, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
if(goBackToPreviousState)
addClass(prevState, '_idGenPreviousState');
handleAnimationInMSOState(nextState);
}
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
function reverseAnimatedElement(animated_element, className) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
animated_element.addEventListener("animationend", function() { onReverseAnimationEnd(this) });
}
function reverseAnimation(animation_id, className, startDelay) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, startClassName);
addClass(animated_element, endClassName);
setTimeout(function(){reverseAnimatedElement(animated_element, className)}, startDelay*1000);
}
}
function onReverseAnimationEnd(element) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, endClassName);
addClass(element, startClassName);
}
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