5.6 Selektive Farbkorrektur*

Farbe-in-Farbe-Korrektur

* o siicivia Die selektive Farbkorrektur (SCC, Selective Colour Correction) ist
V’g‘ i bekannt von High-End-Scannern und ist eine Farbe-in-Farbe-Kor-

rektur. Es werden die sechs Farben Rot, Grun, Blau, Cyan, Magen-
ta und Gelb sowie die 6 dazwischen liegenden Farben korrigiert.
Es kann Schmutzfarbe (die Komplementéarfarbe) entfernt und
Eigenfarbe verstarkt werden. So ist die Schmutzfarbe von Rot das

Selekniv=Kormektur G001

for  m(Bsheie @) Cyan, von Grin das Magenta, und von Blau das Gelb.

- : ’,,.TS Die Art der selektiven Farbkorrektur in SilverFast* kédnnen Sie sich
W = ;'_:’"’“ 3 als eine Ausschnittskorrektur vorstellen, die in einem Farbbereich
o ofdne W) von 60° oder 30° wirkt - je nachdem welche Matrix genutzt wird.
Wace ¢ ——o— (Lesen Sie auch weitere Ausflinrungen Uber das Farbmodell im

o4 = = Anhang).

*SilverFast...SE-Versionen

Der Dialog ist in allen SE-Versionen
von SilverFast stark vereinfacht und
eher auf die Bedrfnisse und den
Kenntnisstand von Einsteigern zuge-
schnitten.
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Die 6 Farbsektoren bei der Nutzung
der CM6, ,Colour Matrix 6”
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Die 12 Farbsektoren bei der Nutzung
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Verwaltung der Ebenen

Neue Ebene hinzufligen
Aktuelle Ebene Léschen

@ Vor die vorherigen Ebene ver-
schieben

@ Hinter die ndchste Ebene ver-
schieben*

Uberblick

Aktivierung der Selektiven Farbkorrektur

Knopf zum Offnen des Dialogfensters

Knopf ist nach einer Korrektur zur Kenntlichmachung grau eingeférbt

Selektiv-Korrektur Ebenen
Die einzelnen Ebenen-Paletten
O [a[«]»] =
Typ CM6 oder CM12
1 el 3 Umschaltung zwischen der 6er-Farb-
= matrix und der 12er-Farbmatrix

Typ: O cme @ comi2 —

- - - Speichern oder Laden von Einstel-

Erzeugung von Masken

Wechsel des Werkzeugs: Knopf
anklicken und Maus ldnger gedrickt
halten; dabei zum gewdlinschten Werk-
zeug wechseln; Maus loslassen.

Pinsel
Polygon
Lasso

Kanal-Presets (Dreiecke &) ————
Laden und speichern von Parametern
nur fur den entsprechenden Kanal

Anzeige-Dreiecke (<1P)

Grtin: Links/rechts befinden sich
noch weitere aktive Kanéle

Rot: Links/rechts sind alle weiteren
Kanéle deaktiviert

Farbraum-Zoom
VergréBert/Verkleinert den aktiven
Bereich des Farbraums und erlaubt
so grébere/feinere Korrekturen.

Maske: | <Keine Mask... I-Bﬁ' —L/Ungen

— | I | I | | | =
T ——— Maske

== e Laden und Speichern von Masken

=0 Uberblick Farbkanéle (Pfeile <=)
it Nur bei der CM12 verfligbar! Zeigt
et e Sl die anderen weiter rechts oder links
liegenden Kanéle.

|l | v | o

@ @ @ @ @ @ Farbmatrix

H-3 Wertetabelle fir alle Farbkanéle
— Anderung aller Farben
Wenn aktiv, kbnnen alle Farben der
ausgewahlten Kanéle per Mauszug
im Farbkreis identisch heller oder
1x dunkler gemacht werden.
el ¥
L Aktiv-Schalter / Anzeiger (@ ® )
/ 1 Grin: Kanal ist aktiviert
\ﬂACR o Oy Rot: Kanal ist deaktiviert
& (Abbruch ) ok ) L HSL-Regler
Anderung durch Klickhalten mit der
OK Maus auf die Dreiecke
Parameter (bernehmen und Dialog
verlassen —— ACR-Regler
Reset / Reset All Schalter ACR- Ein / Aus

Parameter zurticksetzen. Mit ,alt” wer-
den alle Parameter zurtickgesetzt.

Abbruch
Dialog verlassen und Parameter dabei
nicht tibernehmen

SilverFast® Handbuch

5.6 « SCC - Selektive Farkbkorrektur 159



Farbtonregler

Saturationsregler

Selektiv-Korrektur

i |44 [ e =

1

Typ: @ CM6

Demiz

Presets: | Speichern 4
Maske: | <Keine Mask... ﬂ
v S

“Acr - €
@) {Abbruch ) [ 0K

Luminanzregler

Ziel der selektiven Farbkorrektur

Das Ziel der selektiven Farbkorrektur ist es, die Schmutzfarben zu
reduzieren und die Eigenfarben zu verstarken, soweit es noétig sein
sollte. Der Vorteil der selektiven Farbkorrektur liegt in der Moglich-
keit, nur die jeweils zu korrigierende Farbe zu beeinflussen, ohne
andere Farben zu verandern.

1. Farbmatrix

In der oberen Reihe der Farbmatrix sind die Farben
RGB-CMYK, die korrigiert werden kdnnen, horizontal angeord-
net - diese kdnnen durch die senkrecht angeordneten Farben
(RGB-CMYK) korrigiert werden.

So kann z.B. im Rot der Magenta-Anteil durch Eingabe von +10
im ersten Eingabefeld oben links verstarkt werden.

2. HSL-Regler

HSL-Regler andern Farbton (H), Sattigung (S) und
Farbhelligkeit (L).

3. Farbkreis

Uber den Farbkreis kdnnen Farben sehr intuitiv durch Addieren
und Subtrahieren von Farben verandert werden.

Bestimmung der Korrekturfarbe

SilverFast hat die Intelligenz, zu erkennen, welche Farbe zu
korrigieren ist, denn oftmals kann es schwer sein, zu unter-
scheiden, ob ein Farbton Magenta oder Rot, oder ob er Blau oder
Cyan etc. ist. In SilverFast klicken Sie nur auf die Farbe im Bild, die
Sie korrigieren wollen und in der Selektivkorrektur wird auf die zu
korrigierende Farbe umgeschaltet. Der erkannte Farbsektor wird in
der Mitte des Farbkreises dargestellt. AuBerdem wird die zugeho-
rende Spalte in der Farbmatrix aktiviert.
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HSL-Korrektur Gber Schieberegler

(H 5 L) Farbtonkorrektur (H): Klicken Sie dazu auf das kleine Dreieck

[ i am oberen oder unteren Ende des Farbtonreglers, bis Sie
den gewunschten Korrekturzustand erreicht haben. (Dricken
Sie dabei die Umschalt-Taste, werden die Korrektur-Einheiten
groBer.)

Saturationskorrektur (S): Uber den Regler findet eine komfortable
Saturationskorrektur statt.

Luminanzkorrektur (L): Uber den Regler findet eine komfortable
Luminanzkorrektur (Farbhelligkeit) statt.
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Selektiv-Korrektur

R —
f1

Typ: ®cMe O cMi2
Presets:  Speichern &

Maske: | <Keine Mask. .. \:-!
v S S -
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Dieses Grin
soll korrigiert werden

Farbselektive Korrektur eines Bildes

Schauen wir uns anhand eines Beispieles an, wie farbselektive
Korrekturen vorgenommen werden. Sehen Sie anhand der fol-
genden Schritte, wie die griine Farbe von Bluse und Sari selektiv

korrigiert wird:

1. Klicken Sie das Selektiv-Korrektur-lcon in der SilverFast Werk-
zeugleiste an. Der Dialog, den Sie links sehen, 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf die grine Bluse des Madchens in der Mitte.
Der Farbkreis und die HSL-Korrektur wechseln zu Grin.
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3. Nun bewegen Sie den Cursor auf das Grin des AuBenkreises
(der Cursor wird zu einer Hand mit einem Minuszeichen).

4. Dricken Sie die Maustaste und ziehen Sie den Cursor in die
Mitte des Farbkreises (eine Linie fuhrt vom Grin weg, und das
GrUn in Bluse und Sari wird blasser).

Selektiv-Korrektur

]

Typ: ®ems  Domiz

Presets: | Speichern ! :]

Maske: | <Keine Mask.. ‘C'l

v ST -

sie)

Wik g ——0—

O {Abbruch ) (oK

Grn hat zu Blau gewechselt

5. Bewegen Sie den Cursor Uber den grinen Punkt in der Mitte
des Farbkreises, und ziehen Sie ihn bei gedrlckter Maustaste
zum Magenta des AuBenkreises (die Bluse und der Sari werden

blau).
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Minus Korrektur (Farbe abziehen)

J

SHIFT) k

Mac:
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Farbkreis

Um eine Farbe zu einer anderen zu addieren, gehen Sie auf den
Mittelpunkt des Farbkreises und ziehen nach auBen zu der Farbe,
die Sie hinzuaddieren wollen (ein Hand-Cursor mit dem Plus-Sym-
bol erscheint). In diesem Falle wird die Eigenfarbe (Rot) durch
hinzuaddieren von Rot verstarkt.

Um eine Farbe zu subtrahieren, gehen Sie mit der Maus auf die
Farben des Frabkreises (ein Hand-Cursor mit einem Minus-Symbol
erscheint). Die gewéhlte Farbe wird nun von der Korrekturfarbe
(die Farbe in der Mitte) subtrahiert. In diesem Fall wird die Eigen-
farbe (Rot) durch Subtraktion von Rot abgeschwacht.

Die Anderungs-Stérke kann durch die kleinen Plus/Minus-Knopfe
links unterhalb des Farbkreises verandert werden.

Farben anwahlen

Durch Dricken der Umschalttaste (,Shift“) und gleichzeitiges
Klicken auf die LEDs oder auf Farben im Prescan kann der derzei-
tigen Auswahl eine weitere Farbe hinzugeflgt werden. Dadurch ist
es moglich, z. B. drei benachbarte Farben gleichzeitig anzuwahlen
und zu bearbeiten. Dabei ist insbesondere die Verwendung der
HSL-Regler sinnvoll, um etwa die Sattigung dieser drei Farben zu
erhdhen.

Das Anwéhlen aller Farben ist durch die Tastenkombination
,Befehl-A” moglich (PC: ,Strg-A”).

Rechts der Matrix befindet sich ein Farbbalken, mit dem durch
Mausklick bei einer Korrektur alle hinzuzufigenden oder zu subtra-
hierenden Farben miteinander gekoppelt werden.

Dies hat nur Auswirkungen, wenn die Farbkreise im Farbrad zur
Korrektur verwendet werden.

Wird zum Beispiel bei eingeschalteter Koppelung im Farbrad ver-
sucht, Gelb zu Rot hinzuzufigen (durch Ziehen vom mittleren roten
Kreis zum &uBeren gelben Kreis), so werden stattdessen gleichzei-
tig alle Farben zu Rot hinzugeflgt, wodurch die Farbe dunkler wird.
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Farbkorrektur-Presets

In der selektiven Farbkorrektur kdnnen beliebig viele Korrekturen
(Presets) unter jeder der sechs (oder 12) Korrekturfarben abge-
speichert und jederzeit wieder geladen werden.

AuBerdem kénnen Kombinationen von Korrekturen unter einem
Namen als Preset gesichert und geladen werden.

Selekt- Korekiu

[

Typ: @oME oM

Farbkorrektur-Presets WAck 0 —— Farbkorrektur-Presets
fur die Matrix der aktuellen Ebene D  Cabewh) ok ftir Schieberegler und Matrix der aktuellen Ebene

Presets fur die Farbmatrix

(E = g-g-;_) Die kleinen Dreiecke stehen fir die Presets der Farbmatrix. Hier
kdnnen fur jede einzelne Farbe die entsprechenden Korrekturen
angelegt werden.

Um ein Preset aus der Liste zu |6schen, klicken sie bei gedrlckter
LAlt“Taste auf das gewlnschte Preset (PC: ,Shift* Taste).

Presets fiir Schieberegler und Matrixkombinationen

CPresets: ’?ﬁéa’:’r@?"’ﬂ} Uber den Knopf ,Speichern” im Dialogfenster kann die gesamte
Matrix mit allen Werten und Einstellungen séamtlicher Schieberegler
der aktiven Ebene gesichert werden.
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Mit Farbkorrektur-Presets arbeiten

Offnen Sie den Dialog fiir die selektive Farbkorrektur
und klicken Sie mit der Maus in der Farbmatrix auf das
Preset-Symbol (Dreieck) im Rot.

Ein Aufklapp-MenU mit Presets fur Rot 6ffnet sich. Wéahlen Sie eine
der Korrekturen aus und lassen Sie die Maus los.

In die Farbmatrix wird nun
automatisch der entspre-
chende Korrekturwert einge-
tragen.

Rot_Magenta +
Rot_starker
Rot_schmutziger
Rot_warmer
Rot_heller
Rot_Magenta -
Rot_schwicher
Rot_kilter

Genauso kann fur jede der anderen Korrek-
turfarben eine Korrektur geladen werden.

Um eines der Presets aus der Liste zu I6schen, dricken Sie die
LAlt“Taste (PC: ,Shift“Taste), gehen mit der Maus auf den zu
I6schenden Eintrag und lassen die Maus los - der Eintrag ist
geldscht.

Presets zu einer Gesamtkorrektur zusammenfassen

[T Beliebige Presets kdnnen zu einer Gesamtkorrektur zusammen-
WL F ms‘a.;;-::_c?r“m;__ gefasst werden und in einer Liste unter einem Namen gesichert
(E— i 2705 werden. Hier kénnen auch Kombinationen von Schiebereglerstel-
i lungen gesichert und geladen werden.
. l"” _EL:_:_.,T" Uber die Import-Funktion lassen sich gespeicherte Einstellungen
] NN | aus anderen SilverFast-Produkten auslesen und in die gerade
. i - genutzte Version Ubertragen.
= S : Die Presets werden dazu im ,Prefs*- ——
/ Ordner der SilverfFast Quell-Version B e A2
o— O . - - e
s aus der Datei ,SFApp(...)“ ausgele- =
sig sen.

"._‘JJ\ICR T e——

e (abbruch 3 ok )
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Selektiv-Karrektur
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Typ: @ CM6
: __ Speichern

Presets’
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¥ Lasso-Maskenwerkzeug
%I Palygon-Maskenwerkzeug
4

Arbeiten mit Masken

Normalerweise werden die Parameter, die in der Selektivkorrektur
eingestellt sind, immer auf das gesamte Bild angewendet.

Sollen die Anderungen aber auf definierte Bereiche des Bildes
beschrankt werden, ist die Maskentechnik einzusetzen.

Die Maske kann freihandig mit der Maus im Vorschaufenster
gezeichnet werden.

Zur Bestimmung und Eingrenzung des zu korrigierenden Bildaus-
schnitts wurde ein ,Lasso“-, ein ,Pinsel“- und e o e e
ein ,Polygon“-Werkzeug eingebaut. J %:i]

5

Nach dem Zeichnen der Maske werden die Farbkorrekturen inner-
halb der aktiven Flachenbereiche der Maske wirksam.

Sie sind nur dann sichtbar, wenn der aktive Flachenbereich auch
Teile des Scanrahmens beriihrt oder Uberdeckt.

Lasso- und Polygon-Werkzeug sind in der 6-fach, wie auch in der
12-fach Matrix anwendbar.

Auswahl des Werkzeugs

Durch Anklicken und langeres GedrUckthalten der Maus Uber dem
ersten sichtbaren Werkzeug werden die weiteren seitlich ausge-
klappt. Die Maus kann, noch immer gedruckt, auf das gewlnschte
Werkzeug bewegt und darUber losgelassen werden.

Das Masken-Menu stellt sich sofort
auf ,Neue Maske / Maske erwei-
tern“ um, sodass sofort mit dem
Zeichnen begonnen werden kann.

<Keine Maske>

<Neue Maske / Maske erweitern>
<Invertieren>

<Verschieben>

<Léschen...>

v Auto rechts
Bliite
Maske_1

SilverFast® Handbuch
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Neuerstellung einer Maske mittels ,Lasso”

Der aktive Maskenbereich muB in einem Zug, bei gedrickt gehal-
tener Maustaste gezeichnet werden. Der so gezeichnete aktive
Maskenbereich wird nach dem Loslassen der Maustaste sofort mit
der evtl. schon eingestellten selektiven Farbkorrektur versehen,
bzw. die nun einzustellende Korrektur wird sofort auf den aktiven
Flachenbereich angewendet.

Nach dem Zeichen erscheint sofort ein
,Sichern“-Dialog. Darin kann die Maske
benannt werden.

Neuerstellung einer Maske mittels ,,Polygon*

Der aktive Maskenbereich wird durch aufeinander folgende Einzel-
klicks mit der Maus gezeichnet. Von Mausklick zu Mausklick wird
jeweils eine gerade Linie gezogen. Das SchlieBen der gezeichne-
ten Form erfolgt nach dem Setzen des letzen Punktes durch noch-
maliges Anklicken des Startpunktes. Der so gezeichnete aktive
Maskenbereich wird nach dem Loslassen der Maustaste sofort mit
der evil. schon eingestellten selektiven Farbkorrektur versehen,
bzw. die nun einzustellende Korrektur wird sofort auf den aktiven
Flachenbereich angewendet.

Nach dem Zeichen erscheint sofort ein
,Sichern“-Dialog. Darin kann die Maske -
benannt werden.

Neuerstellung einer Maske mittels ,,Pinsel”

Mit dem Pinsel lassen sich im Vorschaufenster schmale Linien
direkt nachzeichnen. Nur die so gekennzeichenten Stellen werden
dann auch von der Selektivkorrektur erfasst.

Nach dem Zeichen erscheint sofort ein
»Sichern“Dialog. Darin kann die Maske
benannt werden. i
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J Allgemein { Rahmen | Densitom. |

———
Optionen...")

—m s e =

(3) (Offnen ) (" scan RGB Beenden

Mask Edge Size =,0.00"

Mask Edge Size =,0.05“

Harte oder weiche Maskenréander

Die Rander der aufgezogenen Masken lassen sich in ihrer Weich-

heit einstellen. In der Standard-Einstellung ist der Rand immer als

Lhart” definiert. Der Ubergang am Maskenrand ist jedoch in seiner
Breite frei definierbar.

Klicken sie auf der ,Allgemein“-Palette auf [
den Knopf ,Optionen...". Im sich dann &ff-
nenden Fenster ,Voreinstellungen® gehen Sie
auf die Palette ,Allgemein“ zum Menu ,Mask
Edge Size".

Als Standard-Einstellung ist hier der Wert
,0.00" zu finden, was einen harten Masken-
rand definiert.

(Uernenmen )

ICIELE]

e e [ 2 = [~

Durch Anderung des Zahlenwertes und anschlieBendem Kilick
auf den Knopf ,Ubernehmen” kann die Wirkung sofort im Vor-
schaufenster Uberpruft werden. Die Starke des Wertes ist in ihrer
Wirkung direkt von der aktuell eingestellten Ausgabeaufldsung
abhangig.

ICIEX:

= e e [ =~

Wenn das Ergebnis zufriedenstellend ist, wird der ,Optionen...“-Dia-
log Uber ,OK" verlassen.

Die hier getroffene Einstellung ist dann ab sofort fur alle Masken-
rander gultig.

SilverFast® Handbuch
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<Keine Maske>

<Neue Maske / Maske erweitern>
<Invertieren>

<Verschieben>

<Léschen...>

v Auto rechts
Bliite

Maske erweitern

Auf der Ebene 3 ist im linken Bild
nur der Armel mit einer Maske , Arm“
versehen. Im rechten Bild ist auch
das Wappen auf dem Kostlim in der
selben Maske enthalten.

<Keine Maske>
<Neue Maske / Maske erweitern>

<Verschieben>
<Loschen...>

v Auto rechts
Blute
Maske_1

Eine bestehende Maske @ndern

Bestehende Masken lassen sich jederzeit wieder &ndern. Dazu ist
zunéchst die zu &ndernde Maske im Masken-Menu auszuwéahlen.

Maske erweitern: Bei gedrlckt gehaltener ,Shift“Taste konnen zur
bestehenden Maske weitere Bereiche hinzugeflgt werden.

Im Mauszeiger ist wédhrenddessen ein ,Plus“-Zeichen zu g;:v
erkennen.

Maske verkleinern: Bei gedrlckt gehaltener ,Alt“Taste kdnnen
Bereiche aus der bestehenden Maske entfernt werden.

Im Mauszeiger ist wahrenddessen ein ,Minus*“-Zeichen zu ?
erkennen.

Nachtragliches Umkehren einer Maske: < Invertieren >

Der MenUeintrag ,< Invertieren >“ ist ein Umschalter. Er ermdglicht
es, zwischen der bisher aktiven Maskenflache und der bisher inak-
tiven Flache umzuschalten.

Direktes Neuzeichnen einer invertierten Maske

Bei der Anwahl eines der Maskenwerkzeuge wird durch GedrUckt-
halten der , Alt“Taste die Funktion der Maske umgekehrt. Man
erhalt quasi eine ,negative* Maske. Nun werden mit dem ausge-
wahlten Werkzeug die Bildbereiche ausgewahlt, die NICHT in der
Korrekturmaske liegen und somit unkorrigiert bleiben sollen.

Man erhélt so die selbe Wirkung wie Uber den MenuUpunkt ,Maske
invertieren®, nur eben einfacher und schneller.
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Maske wechseln

Auf der Ebene 3 wird von der
ursprtinglichen Maske ,Arm*“ auf die
Maske ,Hut” umgeschaltet.

<Keine Maske>
<Neue Maske / Maske erweitern>
<Invertieren>

<Verschieben>
<Loschen...>

v Auto rechts
Bliite
Maske_1

v <Keine Maske>
<Neue Maske / Maske erweitern>

<Léschen...>

Auto rechts
Bliite
Maske_1

Maske wechseln

Im Menu ,Maske® sind alle bisher erzeugten Masken aufgelistet
und kénnen hier verwaltet werden.

Die gerade aktive Maske der Ebene wird durch ein Hakchen vor
dem Namen der Maske angezeigt.

Der Wechsel zu einer anderen Maske erfolgt durch Anklicken der
gewunschten Maske.

Der Dialog schlieBt sich und das Vorschaufenster wird sofort aktu-
alisiert.

ekt KnreTer

fad
T @om Dol
n | Seechen )

Position der Maske @ndern: < Verschieben >

Durch Klickziehen laBt sich die aktive Maskenflache als Ganzes
innerhalb des Prescanfensters verschieben.

Maske deaktivieren: < Keine Maske >

Mit dem MenUeintrag ,<.Keine Maske>" wird eine evtl. vorhandene
Maske flr die aktuelle Ebene deaktiviert.
Die Maske wird dabei nicht geldscht.

SilverFast® Handbuch
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Anzeige der inaktiven Maskenflache

Ist der Dialog zur selektiven Farbkorrektur Gber ,OK" geschlossen
worden, wird bei gedrickt gehaltener Tastenkombination

LBefehl“ + JAlt“ (,Ctrl“ + ,Alt" bei Windows) die inaktive Maskenfla-
che im Prescanfenster gedimmt dargestellt.

Mac: . [ALT) Die aktiven Maskenflachen sind von der Abdunkelung ausgespart.
Win: [CONTROL] , [ALT]
[ee® e

[ e =

Maske verwerfen: < Loschen >

<Kelne:Maske> Hier 148t sich ein Dialogfenster 6ffnen, in dem | frtureen mchen

<Neue Maske / Maske erweitern> \ \ . | | At rechts

<Invertieren> alle bisher gespeicherten Masken aufgefihrt o

<Verschieben> werden. k
T — Durch Ankllckgn 1ant sph eine emzelng Mas-

Blm: ke, durch Anklicken bei gerlickter ,Shift“-Taste

Maske_1

lassen sich mehrere Masken und durch Ankli-

cken bei gedrickter ,Befehls“-Taste lassen

sich Reihen von Masken markieren und Gber | (iescheny (esnden )
,Loschen® aus dem MenuU entfernen.
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Anwendungsbeispiele:

Einzelne Maske

Invertierte Maske

Maske mit mehreren Teilbereichen
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Unterscheidung von 12 Farben (CM12)

Auf der zweiten Karteikarte der Selektivkorrektur wird die Unter-
scheidung von 12 Farben ermdoglicht. Damit sind auch ,,Zwischen-
farben” wie Violett oder Orange einzeln einstellbar. Die 12fach-
Korrektur kann bei Bedarf anstelle der 6fach-Korrektur verwendet
werden.

Da die 12 unterscheidbaren Farben nicht gleichzeitig in der Matrix
dargestellt werden kénnen, befinden sich neben der obersten Zeile
links und rechts Pfeile, mit denen das horizontale
Scrollen moglich ist.

Wird durch Klicken auf ein Bildelement im Prescan eine Farbe zur
Korrektur ausgewahlt, deren zugehorige Spalte im Moment nicht
sichtbar ist, wird die Matrix automatisch dorthin gescrollit.
Unterhalb der Matrix zeigen Pfeile links und rechts der LEDs, ob

Farben zur Korrektur angewdahlt wurden, deren (@F & 5 5 & s(®)
Spalten im Moment nicht sichtbar sind.
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Selektiv-Kerrektur
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Typ: cme @ emi2
Presets: | Speichern ?]
Maske: | <Keine Mask... [%]
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Back 0 ——0r——

2 (Abbruch ) € ok )

Selektive Farbkorrektur mit
Mehrfachebenen und -Masken

Die neue Selektive Farbkorrektur in SilverFast ab Version 6 ver-
fugt nun Uber bis zu vier Ebenen. Dabei kann in jeder Ebene eine
eigenstandige, unabhangige Farbkorrektur inklusive Maskierungen
durchgefluhrt werden. So lassen sich z.B. vier Objekte gleicher
Originalfarbe problemlos in vier ganz verschiedene neue Farben
umgestalten. Komplexeste Farbkorrekturen sind so sehr leicht und
einfach durchfuhrbar.

Die selektive Farbkorrektur ist die Basisfunktion jeglicher Farbre-
produktion. Die neue Selektivkorrektur erhéht die Differenziertheit
betrachtlich, ohne den gesamten Arbeitsprozess komplexer zu
machen. Ein einfacher Klick auf die vom Anwender gewlnschte
Farbe im Bild gentgt, um sie fur SilverFast erkennbar zu machen.
Uber die Regler kann dann die Farbe entsprechend geéndert
werden. Durch das Hinzuflgen von Ebenen und Masken kénnen
selbst gleichfarbige Objekte individuell und verschieden korrigiert
werden.

Uber die Spezialfunktion ,Breite der weichen Maske* im ,Option*“-
Dialog, Menu ,Allgemein®, ist sogar der Grad der Weichzeichnung
der Maskenkanten einstellbar.

Das Erscheinungsbild des Selektiv-Dialogs hangt davon ab, welcher
Matrix-Typ vom Anwender gewtnscht ist. So kann beim Typ ,CM6*
die Wertematrix, durch Klick auf das Dreieck neben der Farbkanal-

zeile, gedffnet oder geschlossen werden.

Erscheinungsbild
Links: CM6 mit geschlossener Matrix
Mitte: CM6 mit gedffneter Matrix
Rechts: CM12
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Hinzufligen von Ebenen
Ausgehend vom Original (oben
links) werden insgesamt vier Ebenen
erzeugt und farblich gedndert. Auf
den Ebenen zwei bis vier werden
dabei auch Masken eingesetzt,

um nur einzelne Teile des Kostiims
umzufarben.

Erzeugen neuer Ebenen

Neue Ebenen lassen sich durch Klicks auf den Ebenen-Knopf
hinzufigen. Insgesamt kénnen vier Ebenen erzeugt werden. Jede
neue Ebene startet mit den Grundeinstellungen, baut aber auf dem
Ergebnis der darunterliegenden Ebenen auf. Wird, wie im Beispiel,
auf der ersten Ebene das rot zu blau umgekehrt, so wird im Farb-
kreis der neuen zweiten Ebene nicht mehr rot, sondern eben blau
angezeigt.

LT
SJEAE 1A EARTE

| 0 [ o 9 [+ [
.

o

i
b
I

Alle innerhalb einer Ebene vorgenommenen Einstellungen arbei-
ten zwar unabhangig von den Parametern der darunterliegenden
Ebenen, bauen aber auf deren Ergebnis auf. Aus diesem Grund ist
die Unterscheidung der Funktionen ,Verschieben von Ebenen® und
~Ebene wechseln“ wichtig.
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Bléttern

Ausgehend von der ersten Ebene,

werden alle vier Ebenen einmal
angezeigt.

Ebene wechseln (,,Blattern“)

Durch Anklicken der Ebenennummer wird in die Ansicht der
jeweils gewunschten Ebene mit all ihren Einstellungen umgeschal-
tet. Auch die in dieser Ebene eingesetzt Maske wird angezeigt. Die
Maskenrahmen der anderen Ebenen werden ausgeblendet.

Das Vorschaubild selber, bzw. seine farbliche Darstellung bleibt beim
Blattern immer gleich! Was sich dort sichtbar &ndert, sind nur die an
den jeweils anderen Stellen auftauchenden Maskenrahmen.

- .

Léschen von Ebenen

Jede aktive Ebene kann Uber das Anklicken des Knopfs ,L6schen
(Papierkorb) wieder entfernt werden.

Eine Ebene muss jedoch immer Ubrig bleiben. Die zuletzt als Num-
mer 1 verbleibende Ebene kann somit nicht geléscht werden.
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Verschieben

[«

»)

Hier wird die Ebene 4 vor die Ebene
3 verschoben. Die auf beiden Ebenen
eingesetzten Masken (iberschneiden
sich im Bereich des Wappens auf
dem Kostim. Durch das Verschie-
ben wird jetzt das Wappen farblich

umgeéndert.

Verschieben von Ebenen (,,Umschichten®)

Durch Anklicken der Doppelpfeil-Knépfe wird die Stapelreihenfolge
der Ebenen geandert.

Bestehen z.B. vier Ebenen, so kann die Ebene Nummer 4 durch
Anklicken der nach links weisenden Doppelpfeile vor (bzw. ,unter®)
die Ebene Nummer 3 geschoben werden. Die Ebenen tauschen
quasi ihre Platze in der Stapelfolge.

Wurden in den Ebenen Masken eingesetzt, so kann es zu interes-
santen und gewollten Effekten kommen, dann namlich, wenn sich
Teile der Masken aus den beiden Ebenen Uberschneiden. Da die

Schnittmengen der Masken immer Uber alle betroffenen Ebenen
berechnet werden, kommt es jetzt zu einem farblich vollig anderen
Aussehen. Maskenbereiche, die keine Uberlagerung mit anderen
Masken haben, bleiben unverandert.

Tye: @ome  Domiz

Presers: | Speichern #

Maske: | Korper

WBacr o —a—
S Cabbruch ) (oK )

178

5.6 » SCC - Selektive Farkbkorrektur SilverFast® Handbuch



Selektiv-Korrektur
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ACR

ACR-Regler

In der Mittelstellung wird hier das Bild
von der ACR wenig beeinflusst.
Nach links verschoben wird das Bild

desaturiert.

Nach rechts verschoben, wird die

Saturation stark erhéht.

SilverFast ACRe (Adaptive Farbwiederherstellung)

SilverFastACR (ACR = Adaptive Colour Restoration) ist ein
Bestandteil des Dialogs zur Selektiven Farbkorrektur und wird
darin Uber ein Ankreuzfeld ein- oder ausgeschaltet.

Diese Automatikfunktion ermoglicht es, ausgebleichte Farben in
Scanvorlagen zu restaurieren und kann andererseits stark Ubersat-
tigte Farben wieder normalisieren. Uber einen zusétzlichen Schie-
beregler kann die Farbsaturation manuell erhdht oder gesenkt
werden.

Die ACR kann naturlich auch in direkter Verbindung mit der Selek-
tiven Farbkorrektur genutzt werden. So werden alle Einstellungs-
parameter durch Verwendung der ACR beeinflusst. Wird z.B. mehr
oder weniger Saturation gewUnscht, kann dies einfach Uber den
ACR-Schieberegler eingestellt werden. Dabei bleiben die Rela-
tionen zwischen den Farben, so wie sie in der Selektivkorrektur
eingestellt sind, voll erhalten.

Bei geschlossenem Dialog ist eine aktivierte ACR an einem kurzen
»ACR"“Eindruck unterhalb der senkrechten Knopfleiste, links vom
Vorschaufenster erkennbar.

-
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Selektive Graukorrektur

“<Speic.. %] [RGB Preview
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SilverFastSC2Ge®
(Selektive Farbe zu Grau Konvertierung)

SC2G (Selective-Colourto-Grey) ist ein einzigartiges Werkzeug,

um die Farben eines Bildes kontrolliert in Grautdne zu verwandeln.
Uber die direkte Kontrolle der Umwandlung von Primar- und Sekun-
darfarben in Grauschattierungen hat der Anwender die Mdglichkeit,
angrenzende Graustufen klar unterscheidbar zu machen.

In Tageszeitungen und Zeitschriften zeigen die Schwarz/WeiB-
Fotos allzu oft nur eine minimale Anzahl an Graustufen. Auch
wenn im eigentlich farbigen Originalbild eine gute Differenzierung
der Farben vorliegt, so gehen bei ungeeigneten Umwandlungs-pro-
zessen haufig die feinen Graudetails verloren.

SilverFast SC2G, die ,Selektive-Farbe-zu-Grau-Konvertierung*, kann
die Differenzierung der Graustufen durch die Kontrolle des Konver-
tierungsprozesses voll erhalten. Fir alle sechs Farben (Rot, Grin,
Blau, Cyan, Magenta, Gelb) kann der Anwender kontrolliert festle-
gen, in welchen Grauton die Farbe zu Uberflhren ist.

Da wéhrend des gesamten Prozesses das resultierende Graustu-
fenbild interaktiv sichtbar ist, gelangt der Anwender schnell und
sicher zu seinem gewunschten Ergebnis.

SC2G aktivieren

Der erste Schritt ist, dass unter ,Bildmodus® aus dem Farb-Modus
in einen Graustufen-Modus gewechselt wird. Mit einem anschlie-
Benden Klick auf den Knopf ,Selektive Farbkorrektur” 6ffnet sich

der SC2G-Dialog.
‘ <Speic.. 18] IRGAE Preview
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Farbbild in Graustufen umwandeln

Ein Mausklick auf eine ,farblich” noch anzupassende Stelle im Bild
lasst SC2G erkennen, um welche Ausgangsfarbe es sich handelt.
Oberhalb des betreffenden Farbkanals wird zur Verdeutlichung
eine Markierung in Form eines Dreiecks eingeblendet.

Selektive Graukorrektur

<Speic.. 18] [ RGE Preview

e 0 0 o o 9

| @ (abbuch ) FOR | -
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Selektive Graukorrektur

<Speic.. 8] [RGB Preview

Dann kann mit der Korrektur der Graustufen begonnen werden.
Dazu hélt man die Maus im entsprechenden Farbkanal Uber den
auf- / abwartsweisenden Dreiecken gedrickt. Mit dem oberen
Dreieck wird die Helligkeit erhoht, mit dem unteren Dreieck wird
die Helligkeit reduziert. Die resultierende Wirkung wird durch die
sich andernde Werteanzeige und durch das in Echtzeit aktualisier-
te Vorschaubild sichtbar.

Zur Gegenprobe und zum
zielgenauen Anklicken einer
bestimmten Farbe, kann das
Vorschaubild jederzeit mit
einem Klick auf das Ankreuz-
feld ,RGB Preview" in den
RGB-Modus und wieder
zurlck gewechselt werden.
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Einstellungen speichern / laden / 16schen

Selektive Graukorrektur Einmal gefundene Einstellungen kénnen, wie in SilverFast gewohnt,
<speic. ) gespeichert und so fur weitere Nutzungen auch wieder geladen
werden.

|_| RGB Preview

. S e [ e At s o s
<Lgschen... > Keorrektur rot-50
<Speichern...> |

(o) es.z»:"k\

Um zwischen Einstellungs-Sets zu wechseln, ist nur von der aktu-
ellen Konfiguration auf die gewunschte andere Einstellung umzu-

3 (Avbruch) schalten.

Komekwr ror-25

<Léschen,..>
<Speichern. >

Nicht mehr gebrauchte Einstellungs-Sets lassen sich leicht wieder

|6schen.
¥ Clown -25 100 53 100 0 -52 | Easeurcen Kichin
Korrekiur rot-25 | [Ciown -25 100 53 100 0 -52
<Loschen...> | Korrekiur rog-25
N |
|
|
|
( Loschen,)  Beanden |
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Anderung der Konvertierungs-Faktoren

[ Selekin Craukarrektur Im SC2G-Dialog gibt es noch ein weiteres alternatives Menu fur
| (Cown-— ) Do preview die Farbe-zu-Grau-Konvertierung: ,Faktoren®. Hier wird festgelegt,
| fEsslewsssl  wie die originalen RGB-Werte des Bildes in welchem Verhaltnis zu
i — Graustufen umgewandelt werden.
= Im oberen Teil sind die drei Grundfarben mit ihren aktuellen Pro-
— zent-Anteilen dargestellt.

Im unteren Teil ist ein Farbbalken abgebildet, der die Relationen
der drei Grundfarben grafisch zeigt. Die Summe aller Farben ergibt

(Abbruch ) (EORSS immer 100%. Je gréBer der Anteil einer Farbe ist, desto heller wer-
den die daraus abgeleiteten Graustufen werden.

Wie im Beispiel links zu sehen ist, werden die Informationen des
Rot-Kanals zu 30%, die des Grin-Kanals zu 59% und die des
Blau-Kanals nur zu 11% bei der Graukonvertierung genutzt. Das
bedeutet, dass grine Farbtdne etwas heller als rote Tone abgebil-
det werden. Blaue Farbtdne erscheinen bei dieser Gewichtung am
dunkelsten.

Im Farbbalken lassen sich die Stellen der Farblbergéange (rot/grin
und grin/blau) mit der Maus anfassen und verschieben, wodurch
der Anwender selber die Verhéltnisse verandern kann.

Mit den Standard-Einstellungen werden bei diesem Bild die Farben des Kostlims in nahezu identische Grauténe gewan-
delt. Im Beispiel wird gut sichtbar, wie stark sich die Bildwirkung durch Verdnderung des roten (mittleres Bild) oder griinen
(rechtes Bild) Anteils &ndern I4sst.
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