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1.

SilverFast® Software-Licence Agreement
Do not open the software package or use this software until you have read and agreed to the terms and conditions
of this software-licence Agreement! If you cannot accept these terms and conditions, please, let the the software in
its packaging untouched and send it back to LaserSoft Imaging immediately !
SilverFast (trademark) is a software package comprising software and user manual for a method of generating scans
for the subsequent production of colour separations and printing images. LaserSoft Imaging (‘LS Imaging”) has devel-
oped the software and owns all rights of it:

Copyright

(1) The user and licensee acknowledges that the copyright of the software in both source and object code form is owned

by LS Imaging.

(2) Manual and other documentation are protected by copyright. lllegal usage, also of the images of the manual, will

2.

~

cause claim for damages.

Licence

(1) LS Imaging grants the licensee an exclusive and non-ransferable licence to use the software object code and user
manual for his or her own use.

(2) This licence authorizes the use of SilverFast on a single personal computer at one time. Separate licenses are
required for use on multiple processors and/or multiple sites.

(8) The user and licensee is not allowed to copy in whole or in part Silverfast except for the purpose of making a
backup copy. The licensee is neither allowed to copy in whole or in part supporting documentation supplied with
SilverFast.

(4) The software contains confidential information; this licence does not allow the licensee to change, adjust, to
decompile, to disassemble or in any other way trying to find out the source code.

(5) The licensee is not allowed to rent, lease, sublicense or loan the software. Transfer of software and documenta-
tion is possible under the condition that all software and documentation is transferred, no copy (for backup purpos-
es) is retained and the third party accepts this Licence Agreement.

. Validity

(1) This licence will be valid from the day the software package is opened. It will be valid until the day LS Imaging or
the licensee terminates this agreement.

(2) This licence agreement may be terminated to the terms and conditions as follows:

(a) LS Imaging may terminate this licence upon written notice if the licensee is in breach of the agreement in whole
or parts of it.

(b) The licensee may terminate this licence upon written notice to LS Imaging under the terms and conditions of No.
4, if he sends back the opened software package, deletes the copy on his computer and any backup copy immedi-
ately.

. Warranty

(1) SilverFast is provided "as is". LS Imaging does not warrant — neither expressed nor implied - the usefulness of the
software SilverFast for a particular purpose or its merchantability or the fitness for licencee “s requirements. Although
every effort has been made to eliminate errors, LaserSoft Imaging AG does not warrant that SilverFast is free of errors.
(2) The licensee has to examine the software on considerable, recognizable defects within 14 days. These defects
must be notified to LS Imaging in writing. Hidden defects are to be notified upon recognition in writing. Otherwise
software and documentation are approved without reserve.

(3) At considerable defects LS Imaging has the choice of either providing the licensee with another version or to elim-
inate the defect within reasonable time. If LS Imaging is not able to allow use of the software within this time, the
licensee may reduce compensation or annulate this contract.

(4) Upon assertion of warranty the licensee is obliged to send back software and receipt at the costs of LS Imaging.

. Limitation of Liability

In no event shall LS Imaging, a distributor or authorized dealer be liable for any direct, indirect or consequential dam-
ages including economic loss even if LS Imaging, the distributor or authorized dealer has been advised of the possi-
bility of such damage. The licensee agrees that any liability of LS Imaging arising out of the usage of Silverfast
whether in contract or in tort shall not exceed the amount paid by the licensee for the software involved.

. Trademarks

SilverFast and the trademarks mentioned in the documentation are (registered) trademarks of LS Imaging or their
respective owners. The usage of these trademarks, logos, documentation, screenshots can only be allowed by
LS Imaging or the respective owners. lllegal usage will cause claim for damages.

. Ineffective Provisions

Should individual provisions of this contract, for any reason, found to be or become ineffective, or should a fulfillment
discrepancy arise, then notwithstanding this agreement shall remain in full force. A provision that is closest in the
scope of the legal possibilities of what the parties intended - or if they had considered the provision would have want-
ed - shall replace the ineffective provision or the fulfillment discrepancy, if necessary retrospectively.

. Amendments

Amendments of this Agreement have to be in writing.

. Applicable Law

Applicable law is the German law; the United Convention of the International Sales of Goods (CISG) is hereby expres-
sively excluded.

1996-2010 Copyright LaserSoft Imaging AG Germany * Luisenweg 6-8 * D 24105 Kiel
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Einleitung

Sehr geehrter SilverFast Anwender,

herzlichen Glickwunsch zum Kauf von SilverFast, der besten
Software flr Scanner und digitale Kameras! Bildverarbeitung ist
dabei die am schnellsten wachsende Technolie unserer Zeit zu
werden und wir sind stolz darauf, einen wesentlichen Beitrag dazu
zu leisten, diese technologische Herausforderung leichter zu meis-
tern. Mit seinen Automatik-Funktionen, dem 2-Ebenen User
Interface und den integrierten QuickTime Movies, setzt SilverFast
einen neuen Standard flir Bedienerfreundlichkeit und
Leistungsfahigkeit fur digitale Farbreproduktion.

Wir sind standig bestrebt SilverFast zu verbessern und heiBen jeden Vorschlag oder
Kritik fir die Weiterentwicklung willkommen. Bitte schauen Sie auch ins SilverFast Forum
(http://www.silverfast.com/forum/) und nehmen an der Diskussion Uber verschiedene
Themen teil.

Mit besten Winschen

Ihr

Karl-Heinz Zahorsky

President & CEO

LaserSoft Imaging AG Kiel, 0OI 2000

SilverFast' DC SilverFast' DCPro SilverFast 72
3 ez studig .

SilverFast HD. P

studio T

AAnmerkungen zur Verfugbarkeit *' / *2 J *3 [ *4
Die in dieser Anleitung beschriebenen Funktionen stehen teilweise oder vollstandig nur
in bestimmt SilverFastDC.../-HDR...-Version zur Verfligung. Manche Funktion ist optional
und erst im Rahmen eines ,Studio Upgrades* erhaltlich.

*1 SilverFast DC VLT

*2 SilverFast DC Pro, -HDR

*3 SilverFast DC Pro Studio, -HDRStudio

*4 Studio Upgrade

SilverfFast DC VLT, -DC Pro, -DC Pro Studio und der VLT sind nicht fir MacOS9 erhaltlich!

DVDBookletDCHDR6 T2 D.qxd6 3
181005


http://www.silverfast.com/forum

Installation von SilverFast
Legen Sie Ihre SilverFast Installations-CD ins Laufwerk ein.
Die CD sollte sich automatisch 6ffnen, falls nicht, 6ffnen Sie sie

manuell und doppelklicken Sie die Datei —
Silverfast

":':‘"“"_ Installer*. Wahlen Sie im ,Welcome*- T
— = Fenster Inre Landessprache aus und =_ o
== Klicken Sie auf ,Go". Es 6ffnet sich ein —_—n
Auswahlfenster. =

;’ Sihverfast e Unter ,Installation von SilverFast" legen Sie [ e St

_— fest, was installiert werden soll. r .
_ Gleichzeitig kénnen Sie die Installation der —

_'=_ PDF-Dokumentation und der QuickTime- =

e — Schulungsfilme veranlassen. Weiter mit
LInstallation beginnen®.

Je nach Betriebssystem werden zunachst die -
Administrationsrechte gepruft. Weiter mit ,OK* t cz -
Die Installation wird mit ,Fortfahren” gestar-
tet. Zunachst ist die Lizenz Uber
+Akzeptieren zu bestatigen.

Macintosh-Anwender kdnnen noch festle-
gen, ob Sie SilverFast nur Gber den

SF Launcher, oder auch als Plug-in, aus
Photoshop heraus, nutzen mdchen. Weiter
mit ,Installieren”.

SilverFast' DCPro

Wurde die Installation in Photoshop gewahlt, . —
sucht SilverFast jetzt den Pfad und installiert Silverfast' DCPro

sich dort. ==
e Die erfolgreiche Installation wird mit oo
_— ,Beenden* bestétigt. Danach werden die T
PDFs und Filme kopiert. -
5_ Sitverfast ¢ Unter ,SilverFast ReadMe* finden Sie aktuellste Informationen,
— e die zur Zeit der Drucklegung des Quick-Starts noch nicht erfasst
—_— waren.
_
... * SilverFast Anleitung / Filme" enthélt diverse Acrobat-Reader®
— PDF-Dateien und QuickTime-Filme.
‘ Siherfast
— * ,Adobe Reader / QuickTime" ermdglicht die Installation des
-_— Acrobat Readers oder des QuickTime Programms.

IN



Quick-Start SilverFastDC... /-HDR...

1. SilverFast Starten
Start tiber SFLauncher: Der SFLauncher wird per Doppelklick gestartet.

. Wahlen Sie unter ,Plugins® ,Silverfast DC...° /,/51IverFastHDR ”
und klicken Sie auf ,Start”.

Start liber Photoshop: Starten Sie Photoshop und 6ffnen Sie das
LAblage“-MenU (Windows: ,Datei“-MenU); Gber »Importieren« wah-
len Sie Ihre SilverFastDC... oder SilverFast HDR... an.

2. Serialisierung und Registrierung

Beim ersten Aufruf von SilverFastDC... / -HDR... 6ffnet sich
zunachst ein Serialisations-Dialog. Hier geben Sie lhren f—
Vornamen, Nachnamen, Ihre Firma und die Silverfast ...
Seriennummer ein. Es kénnen darin die Zahlen von Zwei (2) bis

Neun (9) (also keine Eins und keine Null) und alle Buchstaben
von ,A“ bis ,Z“ vorkommen, auBer ,i“ und ,O“. Klicken Sie auf
LSilverFast Freischalten®, wenn Sie alles eingegeben haben.

Bitte registrieren Sie jetzt lhre SilverFast-Version. Nur so erhalten |
Sie Support und haben Zugriff auf die aktuellsten Online-
Updates. .
Mit einem Klick auf den “i"-Knopf, dann auf |L|

“Registrieren”, 6ffnet sich der Registrierungs- ——

dialog.

3. VLT - Der Virtuelle Leuchttisch
Mit SilverFast DC... / -HDR... 6ffnet sich nach dem Start zunéchst der
VLT (= virtueller Leuchttisch).

Werk leiste *2 44
Drei Paletten lerkzeugleiste

fiir Browser, Alben und

Voreinstellungen Aktuelle Ubersicht

Lupen-Fenster ﬁ - = Aktuelles Album




3.1 VLT im Uberblick

Waéhlen Sie nun im Browser-Fenster ein Verzeichnis aus, das Bilddaten enthalt. Ist eine
digitale Kamera angeschlossen, konnen Sie hier auch den Kameraspeicher direkt
ansteuern. Die im Verzeichnis / Speicher gefunden Bilddateien werden im Ubersicht-
sfenster als Miniaturen angezeigt.

Selektieren Sie Bilder und kopieren Sie diese per ,Drag & Drop*“ aus der Ubersicht oder
aus dem Browser direket in den Hauptarbeitsbereich, das ,Album®, hinein. Dabei han-
delt es sich um einen echten Kopierporzess, die Originaldateien bleiben unverandert.
Das Léschen von Bildern im Album hat keinen Einfluss auf die Originaldateien.

Im Album lassen sich die Bilder sortieren, der Name andern, ein Kommentar hinzufi-
gen, rotieren, etc. ...

Die GroBe der Miniaturen ist fur das Ubersichts-, das Album- und das Lupenfenster indi-
viduell einstellbar. Im Lupenfenster wird immer das vom Mauszeiger berlhrte Bild darge-
stellt.

In der Palette ,Aloum* lassen sich weitere Alben anlegen. Sie lassen sich z.B. zum the-
matischen Sortieren nutzen. Der Inhalt der Alben oder des Ubersichtsfensters kann
auch als Kontaktbogen ausgedruckt werden.

Mit einem Doppelklick auf ein Bild im Album wird es direkt an das SilverFast-Haupt-
fenster Ubergeben. Hier kann es mit allen Werkzeugen von SilverFast optimiert werden.
Ist die Bearbeitung abgeschlossen wird tber einen Klick auf den ,Bearbeiten“-Knopf
eine neue, optimierte Bilddatei zurlick ins Album gespeichert. Sie ist an der griinen LED
zu erkennen.

Umfangreiche Bildkollektion werden am besten per ,Drag & Drop“ in den integrierten
~JobManager" Gibergeben und kénnen dartber sehr schnell und zeitsparend optimiert
werden.

3.2 Kamera / Wechselspeichermedium entladen
Starten Sie SilverfastDC... / -HDR... und 6ffnen Sie den
VLT.

Blgmedien entladen

Lm neues Medvum wurde eingeiegl, welches Biddatestn
enthdl. Méchten Sie dioye Batesen in eines Iheer Alben

importieren?
Nun die Kamera direkt anschlieBen oder das oy
Speichermedium aus der Kamera entnehmen und Gber ™ NO_NAME DCIM 100MKoN

ein Kartenlesegerat anschlieen.

Wenn das Speichermedium erkannt wurde, 6ffnet sich
automatisch der Import-Dialog ,Bildmedien entladen®.

Unter «Quelle» werden erkannten Wechsel-
Speichermedien aufgelistet.

Im Punkt «Transformation» wird festgelegt, wie die
Bilder beim Import behandelt werden sollen.

Transtormatson

Umbenennung: | Datsien beim imporneren u W

e #TC besm imaortieren einfi. B
Tl
[CET Entlade-Alpum

 Schiietien ) [ ) Wewes Aloum )
o Dieven Disiog eigen, wenn meue Magian srgeing!

Unter «Ziel» wird das Album oder der Pfad des Verzeichnisses festgelegt, in welches die

Bilder hineinimportiert werden sollen.



3.3 Bilder automatisch Umbenennen

Das Umbenennen von Bilder kann wahrend des T
- . . Umbrmmry | Bataian sevm imperteran s )
Entladevorgangs, oder auch nachtraglich mit schon gespei- e [T —

cherten Bilddateien ausgeftihrt werden.

Das Menli «Umbenennen» erlaubt eine komplexe Ande-
rung der Dateinamen eines Teils oder aller zu importieren-
den Bilder. Der Umbenennungs-Dialog teilt sich in flnf
Bereiche auf:

Dateiliste: Hier werden alle Bilder aufgelistet, die auf dem

Wechselmedium gefunden werden, bzw. die zuvor im VLT selektiert wurden.
Einstellungen fiir den neuen Namen: Die Ankreuzfelder legen fest, wie mit dem alten
Dateinamen umgegangen werden soll.

Experten Modus: Gelibte Anwender kénnen die Anderungswiinsche fiir die
Dateinamen auch direkt, quasi als Programmbefehl, eintippen.

Mogliche Aktionen: In diesem Teil des Dialogs wird festgelegt ob die Bilddateien wah-
rend des Imports, oder der Umbenennung nur umbenannt, verschoben oder kopiert
werden sollen.

Umbenennungs-Beispiel: Eine exemplarische Darstellung wie die eingestellten
Parameter sich auf die Dateinamen auswirken.

3.4 Konvertierung von Kamera-Rohdaten

SilverFastDC... / -HDR... erlaubt ein schnelles Konvertieren von RAW-Bildern als
Hintergrundprozess.

Das geschieht am einfachsten, indem man in der Ubersicht des VLTs die zu konvertie-
renden Bilder auswahlt und diese dann per Drag&Drop in ein Album hineinzieht.

Sobald Kamera-Rohdaten im VLT aus der
BildUbersicht oder dem Browser in das aktive
Album bewegt werden, erscheint in der
Kopfzeile des Album-Fensters ein kleiner Knopf
mit einem griinen Pfeil. Neben dem Knopf wird
- die GroBe des aktuell schon belegten Cache-
Speicher angezeigt.
Sollte der Cache-Speicher weitgehend voll sein,
kann vor dem Start einer Konvertierung entwe-
der der Speicher geleert, oder die
Platzzuteilung vergroBert werden.

ety D= MBEAT & bl aw= 1 Ein Klick auf den griinen Pfeil startet die
e S B s Bm | Konvertierung. Der Pfeil wandelt 5 s e cunes sess
= e e e — | sich dabei in ein rotes Quadrat. [

Uber einen Klick auf das rote Quadrat kann die
Konvertierung jederzeit unterbrochen werden.
Das Quadrat wandelt sich dann wieder in den
griinen Pfeil.

Ist ein RAW-BIld fertig konvertiert, so
werden seine Miniaturen in der Uber-
sicht und im Album durch einen
blauen Punkt gekennzeichnet, der oben links in der Miniatur eingeblendet
wird.




4. Bildoptimierung im Hauptdialog von SilverFastDC... / -HDR...

Ein Doppelklick auf ein Bild im VLT 6ffnet das Bild im Hauptdialog. Hier stehen alle*2 %4
Werkzeuge und Funktionen zur Verfligung, die schon aus den Scannerversionen von
SilverFast Ai bekannt sind.

4.1 Dialog ,Bildeinstellungen” (Korrektur von Belichtung und WeiBabgleich)

Das zweigeteilte Fenster ,Bildeinstellungen® ist ein eigenstandiger Dialog, der normaler-
weise unterhalb des Hauptdialogs erscheint. Er dient zur manuellen Anpssung der
RAW-Datenkonvertierung.

Je nach Art der gedffneten Bilddatei andert das Fenster
sein Erscheinungsbild. Werden JPEG- und TIF-Dateien
sowie RAW-Dateien gedffnet, die von SilverfastDC... /
-HDR...*"#3% noch nicht vollstandig unterstutzt werden, so
erscheint die ,einfache" Version des Dialogs.

Werden RAW-Dateien von digitalen Kameras geoffnet
fur die in SilverFastDC... / -HDR...*"?%* ein spezielles
internes Rohdaten-Konvertierungsprofil installiert ist, so
wird ein ,erweiterter” Dialog*"2%* angezeigt.

B e T — ey

,Erweiterter" Dialog*">**

Belichtung: Uber diesen Schieberegler wird eine Anderung der Belichtung des Bildes
simuliert. Der Regelbereich umfasst etwa plus/minus drei Blenden

WeiBbalance: Uber diesen Schieberegler wird eine schnelle und einfache Korrektur der
WeiBbalance im Bild ermdglicht. So kann ein in der Kamera fehlerhaft eingesteliter
WeiBabgleich ausgeglichen werden.

Lichtquelle* 234 Uber das Aufklappmenti kann direkt eine Voreinstellung fiir bestimm-
te Standardlichtquellen ausgewahit werden, z.B. ,Tageslicht”. Die Voreinstellung ist
LUnverandert®, sofern der Wert in der Kamera festgelegt wurde. Anderenfalls wird die
Farbtemperatur per ,Automatik® von SilverFast eingestellit.

Pipette* "2 Mit der Pipette kann die Farbtemperatur im Bild direkt gemessen werden.
Dazu sollte eine mdglichst farbneutrale (graue, weiBe, schwarze) Stelle im Bild
angeklickt werden. Der Schieberegler zur WeiBbalance stellt sich dadurch entsprechend
sofort auf den Messwert ein.

Farbe* "4 Mit diesem Schieberegler wird der Farbstich im Bild beeinflusst. Vereinfacht
gesagt bezieht sich die Farbtemperatur auf eine Verschiebung zwischen ROT und
BLAU. Mit ,Farbe” Iasst sich zu diesem Verhaltnis ein Anteil von GRUN hinzufligen oder
entfernen.

Luminanzglattung*">**: Diese Funktion wirkt wie ein Filter. Mit ihr 18sst sich das
Helligkeitsrauschen im Luminanzkanal des Bildes korrigieren. Der Filter wirkt sich also
nur auf die Helligkeit (,L* Kanal, Luminanz, im ,Lab“Farbmodell) und nicht auf die
Farben aus.

Farbstorungsreduktion*"23* Dies ist ein Filter, der das Farbrauschen in den
Farbkanalen (,a/b“ Kanal) des Bildes korrigiert.



Einstellungen*# 2 Hiermit lassen sich die Parameter der RAW-Konvertierung abspei-
chern und spéter wieder laden.

Echtzeit Histogramm™*"23* Am unteren Rand der Palette ,Standard” wird ein Ergebnis-
Histogramm des aktuellen Bildrahmens angezeigt. Die Darstellung reagiert in Echtzeit.
Im Unterschied zum normalen Histogramm-Dialog, zeigt der Bildeinstellungen-Dialog das
Ziel- oder Ergebnis-Histogramm. Also das Histogramm, welches das Bild - nach der
Bearbeitung in SilverFastDC... / -HDR...- in einer Bildbearbeitungssoftware hat. Alle
Parameter die in SilverFast eingestellt wurden, sind hierin also schon enthalten.

Im normalen Histogramm-Dialog wird hingegen das Quell- oder Eingangs-Histogramm
gezeigt, welches das Bild - vor der Bearbeitung mit SilverFastDC... / -HDR... - hat. Erst
wenn man im normalen Histogramm-Dialog die ,Alt“Taste drlickt, wird auch dort das
Ziel-Histogramm angezeigt.

Mit gedriickter Ctrl-Taste (Win: Strg-Taste) wird
der Mauszeiger zur Plus-Lupe. Zum
Hineinzoomen halt man die Taste gedriickt und
zieht im Vorschaufenster einen Rahmen auf.
Dessen Inhalt wird nach dem L&sen der Maus
sofort vergroBert angezeigt.

I Alternativ kann auch Uber das
Aufklappmen in der unteren linken
66% )
100% Ecke des Vorschaufensters eine feste
200% Zoomstufe aufgerufen werden.

4.3 Motiv / Bildautomatik

- mmmmmmsn\V&hlen Sie unter ,Motiv* die entsprechende Option fur die ,Bildautomatik®,
damit die Automatik weiB, wie sie die Vorlage optimieren soll. Sofort nach-
dem Sie die Bildmotiv-Auswahl getroffen haben, wird die Bildautomatik
automatisch angewendet (beachten Sie, wie |hr Bild optimiert wird).

- . Falls Sie nicht die Motivworwahl verandern, kénnen Sie ein-
( I !
S CVIAL L SIZE § fach auf das Blendensymbol in der Werkzeugleiste klicken,
um das Bild zu optimieren. Sie sehen dann, wie die Lichter, Tiefen und Mitten korrigiert
werden.



4.4 Histogramm
e Im Histogramm lassen sich der WeiBpunkt, die Mitten und
i I
S s wi LS § der Schwarzpunkt per Mauszug an den kleinen Schiebe-

Dreiecken, bzw. an den Schiebe-Balken korrigieren.

Die zugehdrenden Werte sind in den darunter stehenden
Eingabefeldern und an den Ziffern neben den Schiebe-Balken ables-
bar.

. Mitdem Knopf links vom Mitten-Eingabefeld kann zwischen ,L" und
s N (L = logarithmischer und N = linearer Werteverlauf) umgeschaltet
: werden.

Professionelle Anwender nutzen die Eingabefelder und Schiebe-
— Dreiecke ,Min“ und ,Max“ um die Lichter- und Tiefenwerte zu beein-

flussen.

Auch die ,Farbraum-Kompression® ist Uber Eingabefelder und Schiebe-Dreiecke frei
einstellbar.

Eventuell im Bild vorhandene Farbstiche lassen sich durch den ganz unten stehenden
Schieberegler ,Farbstichentfernung” beeinflussen.

4.5 Bildhelligkeit korrigieren
- Falls Ihre Vorlage zu hell oder zu dunkel aussieht, 6ffnen Sie
| I
A E(@! Llad ., Gradationsdialog aus der Werkzeugleiste.

: Verwenden Sie den Mitten-Schieberegler um die Gesamt Helligkeit lhrer
i1 Vorlage zu korrigieren.
. Uber den zweiten Schieberegler ist eine Korrektur des Kontrastes mdg-
lich.
Die Schieberegler fur Licht, Tiefe und Helligkeit erlauben weitere
Korrekturen, sollten jedoch mit Bedacht angewendet werden. Falsche
.. Einstellungen flhren hier schnell zum Verlust von Tonwerten und
V—y—= Detailinformationen im Bild.

——a— Eine individuelle Korrektur ist auch Uber das direkte Verschieben der
. —— Punkte in der Gradationskurve oder Uber die zugehdrigen Eingabefelder
® (o) (R maglich.

Gradationskurven kdnnen abgespeichert und bereits vorhandene wieder geladen wer-
den. Jede Korrektur, die Sie durchfiihren, kann ganz leicht wieder riickgéngig gemacht
werden, indem Sie ,Befehl-Z" eingeben oder danach zuriickgeholt werden, indem Sie
nochmals ,Befehl-Z* eingeben (,Crtl-Z"“ auf Windows PC 's). Sie kbnnen zwischen die-
sen beiden Moglichkeiten hin- und herspringen.

(a4 | 4.6 AACO - Autoadaptive Kontrast Optimierung

o) SilverFast AACO (AACO, engl.: Auto Adaptive Contrast
Optimisation, Autoadaptive Kontrast Optimierung) ist ein exzellentes =
Werkzeug zur Korrektur von dunklen, zu kontrastreichen Bildpartien, 29 mettm
unter Beibehaltung der Zeichnung in den Lichtern.

AACO wird durch Klick auf den entsprechenden Knopf in der senkrechten
Werkzeugleiste, links vom Vorschaufenster aktiviert.

10



Es 6ffnet sich der Dialog und die darin voreingestellten Parameter werden direkt auf das
aktuelle Bild angewendet.

Zur Beurteilung des Vorher-Nachher-Effektes lasst sich AACO Uber das Ankreuzfeld
,AACO anwenden” deaktivieren / aktivieren.

4.7 Globale Farbkorrektur
i In diesem Dialog laBt sich die gesamte Farbstimmung der
f 1 I
.ﬁigi@&ﬁi Bilddatei komplett verandern.
[ — Duch Klicken oder Klickziehen innerhalb des Farbkreises wird die
‘4. Farbcharakteristik der Scanvorlage in den angeklickten Bereich hinein
verschoben.

- -
Die drei Schieberegler unter dem Farbkreis erlauben Feinkorrekturen zwi-
| 8 '_. schen den Komplementarfarben.
L

Uber den dreistufigen Schieberegler ist die Starke der Anderungen ein-
| # —e—— o stellbar. Die untere Stufe erlaubt schwache Anderungen. Mit der oberen
|5 e e Stufe werden groBBe Anderungen hervorgerufen.

4.8 Selektive Farbkorrektur

@[l !'.- il £ Offnen Sie die Selektive Farbkorrektur aus der
eSS i ~— — Werkzeugleiste und klicken in Ihrer Vorlage auf die Farbe,
die Sie verandern wollen. SilverFast erkennt, um welche Farbe es sich
handelt und sowohl die Farbe im Zentrum des Farbkreises als auch die
HSL-Regler andern sich entsprechend.
Indem Sie auf die kleinen Dreiecke am oberen oder unteren Ende der
HSL-Regler klicken und die Maus gedriickt halten, kdnnen Sie Farbton,
Sattigung und Helligkeit der selektierten Farbe verandern.
Die HSL-Korrektur ist eine einfache, komfortable Farbkorrektur.
Ausgefeiltere Korrekturmoglichkeiten erhalten Sie Uber die Farbmatrix, in
@ e o deren Felder Sie Zahlen eingeben kdnnen, oder indem Sie Korrektur-
voreinstellungen Uber die Pop-up-MenUs durch Klick auf die kleinen Dreiecke in den far-
bigen Feldern oben in der Farb-Matrix abrufen.

Sie kdnnen auBerdem Uber
den Farbkreis sehr intuitiv
Korrekturen vornehmen. Bis
zu sechs Korrekturen kon-
nen gleichzeitig erfolgen.

Komplexe Korrekturen, die sich z.B. nur auf Teil-bereiche des Bildes beziehen, sind leicht
Uber Ebenen und frei erzeugte Masken zu verwirklichen.

[ \acr e —e— Mt dem LACR"-Schieberegler kann die Farbsattigung (Saturation) eines
Bildes erhéht oder vermindert werden. Zuvor ist das ACR-Ankreuzfeld noch zu aktivieren.
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4.9 Selektive Farbe zu Grau Konvertierung (SC2G)

: SC2G dient der selektiven Umwandlung von Priméar- und
Sekundarfarben in Grauschattierungen.
Unter ,Bildmodus” ist aus dem Farb-Modus in einen
Graustufen-Modus zu wechseln. Ein Klick auf den Knopf
,Selektive Farbkorrektur® ¢ffnet den SC2G-Dialog.
Ein Mausklick auf eine ,farblich“ noch anzupassende Stelle im
Bild lasst SC2G erkennen, um welche Ausgangsfarbe es sich
handelt. Oberhalb des betreffenden Farbkanals wird zur Ver-
deutlichung eine Markierung in Form eines Dreiecks
eingeblendet.
Zur Korrektur halt man die Maus im entsprechenden
Farbkanal Uber den auf- / abwarts-weisenden Dreiecken
gedrlckt. Mit dem oberen Dreieck wird die Helligkeit erhoht,
mit dem unteren Dreieck wird die Helligkeit reduziert.

4.10 Multiple Neutralisierungs Pipette (MidPip4)
- /\/IidPip4 macht es moglich, Farbstiche, die z.B. aus Misch-
E@‘ licht Situationen resultieren, komfortabel zu beseitigen.

[ R el

"l— 3 Mitten-Pipette Sollen gleich mehrere Neutralpunkte gesetzt
; werden, reicht es aus, die Pipette einmal mit
Witepin 10en s [ e ] | 9edrlckter ,Shift*-Taste anzuklicken. Die Pipette
G 1 | 1w | bleibt dann solange als Mauszeiger erhalten, bis
er | @ 1w | | wieder auf die Pipette geklickt wird oder die
ez 1les |les [0 | | maximale Anzahl von vier Punkten erreicht ist.
€ ok ) | Zur Feinabstimmung wird ein Doppelklick auf
] den Werkzeugknopf ausgeflihrt, wodurch sich
CMY <> RGB Umschalter ein Dialogfenster ¢ffnet.
Umrechnung der Messwerte von RGB g garin befindlichen Wertefelder geben die
nach CMY und umgekehrt.
Vorher-Nachher“-RGB- oder CMY-Werte der
Neutralpunkte an und sind flr alle Punkte voll editierbar. Auf diesem Weg lassen sich
sehr subtile Farbstichkorrekturen erzielen.




4.11 BildgréBenangaben
i i Geben Sie Ihre MaBangaben flur lhre Vorlage wie Ausgabe-GroRe
SilverFast und Ausgabe-Rasterweite wie gewlnscht ein.

[MESE JPAAGC S S0P §

MName Name
Citationdet CitationJet

Original Skal.% Original Skal.% Ausgabe
— B — B Ay 14s [ om
@ 53 2000 = @ 5.8 2000 & Mg 11s cm

0-Faktor Raster Q-Faktoy Ra: Mbyte

10 33 pem | 074 1 g1 1.0 = (EZRR - |

Eingabe der Ausgabe-GréBe. Eingabe des Ausgabe-Rasters.

7o - Das Pixel-Schloss* stellt sicher, dass keine Interpolation mit den
rh--' *  Original-Daten stattfindet. Zun&chst ist eine Bilddatei in SilverFastDC / -
HDR... zu 6ffnen, dann das Pixel-Schloss zu schlieBen. Nun konnen die
GroBe oder die Skalierung geandert werden ohne dass die MB-GroBe der Ausgabedatei
sich &ndert. Die Anzahl der Bildpixel bleibt gleich, egal welche Skalierung eingestellt
wird.

Die Rasterweite oder die Ausgabeaufldsung durfen allerdings nicht verandert werden!

4.12 Eingabe der Unscharfe-Maskierung
1 S —— Unter ,Filter" wahlen Sie ,Scharfung (USM)*,
o EETEITIOSS | m die digitale Scharfe fiir Ihre Vorlage fest-
s 7legen. Da Scharfe von Auflésung und Ver-
groBerungsmal der Vorlage abhangig ist,
vergewissern Sie sich, daB Sie vor Festlegung der
LUnscharfe- Maske" die richtigen Ausgabeparameter flir
lhren Scan eingegeben haben.
Um die Scharfe lhres Ausgabebildes zu beurteilen, klicken
Sie im ,Scharfung (USM)“-Dialog auf ,Vorschau“ und dann
im groBen Vorschaufenster auf die zu Uberpriifende Stelle
Ihrer Vorlage. Zur Beurteilung der Scharfe berechnet
SilverFast nun den angeklickten Ausschnitt aus lhrer Vorlage mit voller Ausgabe-
Aufldsung. Der ,vorher-“ und ,nachher-“ Scharfeeffekt kann tberpriift werden, indem Sie
in das Bild im Scharfe-Dialogfenster klicken. Sie kénnen alle Unscharfe-Maske-
Parameter &ndern und den Effekt sofort sehen.

In den neuesten ...Studio-Versionen*** ist der
USM-Dialog jetzt auch voll skalierbar. Damit ist es
maoglich schon vor der Endbearbeitung einen

' realen Schérfeeindruck eines gréBeren
Ausschnitts aus dem Gesamtbild zu bekommen.
Das Dialogfenster erhielt dazu in der unteren
rechten Fensterecke einen Anfasser. Durch
Klickziehen kann dariiber das ganze USM-
Fenster aufgezogen werden.

o Zunéachst wird nur der Bildinhalt der Vorschauen
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auf Pixelebene vergroBert - der selbe Effekt wie das Benutzen des ,Plus“-Knopfes. Die
echte Erweiterung des sichtbaren Bereiches erhalt man erst, wenn mit gedriickter ,Shift"-
Taste auf den ,Vorschau“-Knopf (er wird damit zum ,Update“-Knopf) geklickt wird).

Das Zurlckverkleinern des Fensters erhélt den Bildausschnitt.

4.13 Das Entrastern der Scans von gedruckten Vorlagen **%*
[ kem  Um zB. im Offset-Verfahren

Filter: | v Schirfung (USM) gedruckte Bilder aus lllustrierten
% einzuscannen, miussen qie
| CANE® Scans ,entrastert” werden. Wéh-
~—— len Sie dazu unter ,Filter" zu-

nachst die Funktion ,Entrastern” an

Carateet e 38 Varschan ) 5:,::;_, Zur Erzeugung der Vorschaubilder klickt man im gedffneten

Dialog auf “Vorschau”. Die Maus wandelt sich in ein

Quadrat mit dem dann auf eine moglichst homogene

S o Dildstelle mittlerer Helligkeit zu klicken ist. Sofort startet ein

o ~  Scanvorgang. Durch das per Voreinstellung schon aktivierte

Eingabefeld “Raster erkennen” wird die Rasterweite der Scanvorlage selbsttatig erkannt.

Das Ergebnis der Entrasterung wird nach dem Scandurchgang im “nachher” Rahmen des

Dialogs angezeigt. Gleichzeitig wird unter “Parameter flr Entrasterung” die erkannte
Rasterweite als Zahlenwert ausgegeben.

i gt
Baowe  <Cuvoms ) (14 |

(@1

4.14 Korn- und Rauschunterdriickung (GANE)

Kein Die Reduktion der Kornstrukturen oder des
Fiter |  Scharfeng (USAD . . f .
Entrasterung Rauschens ist in einer eigenen ,Vorher-
Wﬂmvwrunq “ B
Nachher-Vorschau“ kontrollierbar und erlaubt

bereits eine sichere Beurteilung des Ausgabeergebnisses.

Die Starke des GANE-Filters ist leicht Uber ein MenU mit Vorein-
stellungen vom Anwender kontrollierbar. Fur die
Feinabstimmung kénnen im Experten-Modus zusétzliche
Schieberegler genutzt werden.

4.15 Staub- und Kratzer-Entfernung (SilverFast SRD)*?3*
@] Wm'm’ Nach dem Start von SilverFast SRD ist zur Sichtbarmachung

r aller Stérungen mit ,Prescan” eine neue Vorschau in der ein-
gestellten Ausgabeauflésung zu starten.
Uber den ,Auto*-Knopf wird SilverFast angewiesen nach eige-
nen Voreinstellungen zu suchen. Diese Einstellungen lassen
sich dann manuell weiter optimieren.
Zunachst ist der ,Defekttyp” auszuwéhlen und in den
»Markiert“-Modus umzuschalten. So werden die gefunden
Stérungen farblich markiert.
Mit den Reglern fur ,Defekterkennung” und ,DefektgroBe” las-
sen sich die von der Automatik gefunden Einstellungen korri-
gieren. Die ,Intensitat” sollte dabei zunéachst auf dem Wert
, 100" belassen werden!
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Danach in detailreichen Bildern mit dem Regler ,Intensitat” die falsch erkannten
Stérungen reduzieren (Wert: < 100).

Durch Anwahl der anderen Bildausschnitte im Navigator-Fenster und Umschaltung zwi-
schen den Anzeigemodi den Erfolg der Einstellungen Uberpriifen.

Sollen gezielt einzelne groBe Stérungen, oder Kratzer nur in einzelnen Bereichen des
Bildes korrigiert werden, die Masken-Funktionen ausnutzen.

Bei komplexen Stérungen empfiehlt sich der Einsatz der Ebenen-Technik.

Uber ,OK* werden die eingestellten Parameter (ibernommen und der Dialog geschlos-
sen.

4.16 Stempel-Werkzeug ***

éi Mit dem leistungsfahigen Stempelwerkzeug in den Studio-Versionen von SilverFast
= ist nun auch eine vollstandige Retusche von Bildern maoglich.

i Ein Klick auf den ,Stempel“-Knopf in der Werkzeugleiste links vom
Vorschaufenster 6ffnet das zugehérige Dialogfenster.

Im oberen Teil lassen sich GréBe und Form des Stempels Uber den vertika-
len und horizontalen Schieberegler einstellen.

Die Bearbeitung des Bildes erfolgt analog zu anderen
Bildbearbeitungsprogrammen in drei Schritten:

Zunéchst wird der Quellbereich festgelegt (mit gedrickter ,Alt“-Taste auf
den gewunschten Bildbereich klicken), dann der Zielbereich angesteuert
und dort mit gedriickt gehaltener Maustaste gestempelt. Die Markierung fur die Quelle
(Kreis mit Kreuz) folgt dem Stempel im festen Abstand.

4.17 Anwahl des Farbmodells*2%*

@ {o-r..... Indem Sie die ,Befehlstaste” drlicken und auf den ,Bearbeiten-
_ Knopf klicken (PC-Anwender klicken mit der rechten Maustaste
e auf den ,Bearbeiten“-Knopf), erscheint ein Pop-Up-Men, tber
i Cie-Lab das Sie zwischen den Ausgabe-Farbmodellen RGB, ColorSync,

PP Gie-Lab und P&P GMYK wahlen kinnen. Nach der Anwahl
andert sich der Scan-Knopf entsprechend (nur Mac). Die Voreinstellung ist ,RGB*.

4.18 Bearbeitung
o P Um die Bildbearbeitung zu starten, klicken Sie auf den
@) ( offnen | ( pearbitizen ) ( Beenden ) ,
! @ ,Bearbeiten“-Knopf.
Weitere Optionen wie Stapelverarbeitung usw. kénnen Sie im SilverFast-Manual (PDF)
nachlesen.



4.19 Reset / Generelles Reset
| (3) ( Offnen ) ( sciblien ) ( Beenden ) Macintosh: Um die Korrekturen innerhalb
__'_ ~ des aktiven Bildrahmens zurlickzusetzen,
klicken Sie auf die ,Reset“Taste im SilverFast-Dialogfenster. Um samtliche
Korrekturen innerhalb von SilverFast zuriickzusetzen, driicken Sie die + [SHIFT]
,Shift“Taste und klicken auf die ,Reset-All“-Taste im Silverfast-Dialog-
fenster.
Hinen | _EZHEen | Beenden| Optonen| Windows: Mit gedriickter ,Alt“-Taste wird UDllonenl
der ,,Optionen“-Knopf zum ,Resest“-Knopf +@

und bei gedrlckter ,Shift“-Taste zum ,Reset All“-Knopf. ; 8
—ﬂ;”“ew‘ +|SHIFT

4.20 Plug&Play CMYK *224
@ ) CBR) Wenn Sife di‘e PIug&PIgy QMYK Ausgabe nutzgn méchten,
stellen Sie sicher, daB in SilverFast ein Separationsprofil, z.B.

m #ahmen | Densitom, | mit Namen ,Euroscale coated.icc”, geladen ist.

= ~, Falls aus irgendeinem Grund die Plug&Play CMYK-MenU-
- auswahl grau unterlegt ist, so daB Sie sie nicht auswéhlen
konnen mussen Sie ein Separationsprofil vom ,Plug&Play CMYK" MenU im
,Optionen...“-Dialogfenster auswahlen.

Achtung!

Bitte stellen Sie sicher, dafB3 fur ein korrektes Arbeiten jeweils in Photoshop und in
SilverFast die selben ,CMYK ICC Profile“ / ,Ausgabe RGB Profile fir RGB Drucker” ein-
gestelt sind.

" @ CETEITY Datel  Bearbeiten [ | e R sovc |
o ‘;J Uber Photashop... [E—
- Uber Zusarzmodul » el —
i o | Cobrbync !

Farbeinstellungen... CMK > e 1= S |

Ik
2b

F— = { Intern -> Ausgabe { P&P CMYK i)
! R oL -l e jRE—
| Farbeinstellungen t e
Einstellung: { Eigene Mn':: b !"
) Enweiterter Modus =
i Giug & Play CMYK. [ EuroscaleCoated.icc ﬁ)
RGB: (“Adobe RGE (1338)
CMYK: [ Eurostandard (Coated), 12%, GCR, Maximam T e T
Grmustufen: [ ine faim 10 6 () Comm) =)
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5. JobManager *>**

i , Ein alternativer Weg zur Optimierung der Bilder besteht in der
|ii Weitergabe an den JobManager.

— Das empfiehlt sich vor allem, wenn Zeit eingespart werden soll
und mehrere Bilder oder gar ganze Verzeichnisse zu optimieren sind.
Der JobManager wird Uber den entsprechenden Knopf in der
Werkzeugleiste des VLTs gedffnet. Die selektierten Bilder lassen sich
dann direkt per Drag & Drop aus den Fenstern des VLTs in den
JobManager libergeben und dort weiterverarbeiten.

Es lassen sich sogar ganze Alben direkt in den JobManager ziehen.
Unkonvertierte Rohdaten-Bilder werden in SilverFast DC.../-HDR..."*%*
bei der Ubergabe an den JobManager konvertiert. Dies geschieht als
Hintergrundprozess. Das Editieren der Bilder ist erst nach abgeschlossener
Konvertierung maéglich. Zum Bearbeiten eines Bildes klickt man auf den entsprechen-
den Eintrag in der Liste und anschlieBend auf den ,Bearbeiten“-Knopt (Bleistift-Knopf).

6. Bilder drucken
Es stehen zwei Weg zum Druck von Bilder zur Verfligung.

6.1 Einfacher Druck aus dem Hauptdialog
In der SilverFastDC... /-HDR... ist es moglich, den Inhalt des aktuellen Bildranmens im
Vorschaufenster direkt auf einen angeschlossenen Drucker auszugeben. Ein vorheriges
Speichern und Neudffnen des Bildes in einer Bildbearbeitungssoftware, nur zum
Zwecke des schnellen Ausdruckens, kann entfallen.

Wie groB das Bild ausgedruckt werden soll kann im Skalieren-
Dialog auf der ,Rahmen“-Palette eingegeben werden.

% Ein Klick auf den Knopf ,Drucken” in der senkrechten
Knopfleiste links vom Vorschaufenster 6ffnet das
Druckmenu. Die Einstellmdglichkeiten im Druckment sind vom
Betriebssystem und vom Druckertreiber abhangig und variieren
entsprechend. Nehmen Sie hier Ihre Einstellungen vor und star- | R S—

ten Sie den Ausdruck. s :

SilverFast bleibt auch nach dem Starten des Drucks gedffnet. ——— 8

Somit kann nach dem Drucken immer noch entschieden wer- v [l e 1
o [

den, ob das Bild auch gespeichert werden soll oder nicht.

6.2 PrinTao, der erweiterte Druckdialog im VLT *2%+4
Kontakiabzug der Obersicnt D@8 Druckment im VLT enthélt neben der Moglichkeit
@ Kontaktabzug des Albums Kontaktbdgen von Album oder Ubersicht anzufertigen auch
den Menupunkt ,PrinTao” zum Druck einer Auswahl von
Bildern aus Album oder Ubersicht.

Im Aufklappment ,Bildliste” wird ausgewahit ob alle / eine Auswahl von Bildern aus
dem aktuellen Album / der aktuellen Ubersicht im linken Teil des Dialogfenster aufgelis-
tet werden sollen.

In dieser Liste sind Bilder zu selektieren und Uber den Knopf ,Hinzuflgen” in das
Druckfenster zu Ubertragen. SilverFast versucht dabei die ausgewahlten Bilder moglichst
optimal auf der Druckseite zu verteilen.
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Reicht die Flache der Druckseite dabei nicht fir alle
selektierten Bilder aus, fragt Silverfast nach, ob wei-
tere Druckseiten angefligt werden sollen.

Die GroBe mit der die Bilder per Voreinstellung auf
den Druckseiten positioniert werden, ist zuvor unter
,Layout” einzustellen.

Die ,Prioritat” legt fest ob die Bilder alle die selbe
lange Seite, die selbe kurze Seite oder exakt in den
eingegebenen MaBen auf die Druckseite Ubernom-
men werden.

- Naturlich lassen sich die Einzelbilder auch manuell per
Mauszug im Druckfenster verschieben und schnell in der
GroBe andern:

Klickziehen innerhalb eines Bildes verschieb das ganze Bild.
Klickziehen einer Bildkante / Bildecke verandert die BildgréBe
(proportional, wenn der Knopf ,Bild beschneiden” deaktiviert,
also grau, ist).

Uber die Steuerungskndpfe links vom Druckfenster sind Rotieren, Spiegeln, etc. méglich:

Hinzufligen: die in der Auswahlliste markierten Bilder werden ins Druckfenster
Ubertragen.
Entfernen: im Druckfenster markierte Bilder werden daraus entfernt.

Stapelfolge aufwarts: im Druckfenster markierte Bilder werden um eine Ebene in
der Stapelreihenfolge nach oben verschoben.

Stapelfolge abwarts: im Druckfenster markierte Bilder werden um eine Ebene in
der Stapelreihenfolge nach unten verschoben.

Rotieren: im Druckfenster selektiertes Bild wird in 90°-Schritten rotiert. Der Punkt
am Kreis zeigt die Orientierung an.

Vertikal spiegeln: aktives Bild wird im Druckfenster vertikal gespiegelt.

&t [

Horizontal spiegeln: aktives Bild wird im Druckfenster horizontal gespiegelt.
Auf Seite zentrieren: plaziert das aktive Bild mittig im Druckbereich.

An SeitengroBe anpassen: das aktive Bild wird porportional an den Druckbereich
angepasst.

Bild beschneiden: Ist dieser Modus eingeschaltet, kann im aktiven Bild per
Klickziehen der Bildausschnitt selber gewahlt werden.

Bilder mit Texten versehen**“: Durch Anklicken des ,T“-Knopfes 6ffnet sich der
Dialog ,Bild Text". Mit diesem sehr umfangreichen Dialog lassen die Bilder auf den
Druckbdgen mit individuellen, wie auch automatisierten Texten versehen.
Einstellungen sichern, laden, exportieren: Hiermit kann das Seitenlayout gespei-
chert, zur weiteren Verwendung erneut geladen oder aber auch zusammen mit
den Bildern exportiert werden.

QuickTime-Film: Kurzes Video zur Einflhrung in PrinTao.

i
o
=
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Farb-Management

Sinnigerweise sollte der farbliche Eindruck der Bildschirm-Darstellungen zwischen
SilverFast und Photoshop gleich sein. Das ist nur dann der Fall, wenn Sie in beiden Prog-
rammen auch den identischen Arbeitsfarbraum verwenden. Soll ein selbst definierter
Arbeitsfarbraum genutzt werden, ist er zuvor in den systemeigenen Ordner mit den
ColorSync-Profilen (Windows: ICM-Profile) hineinzukopieren. Detailiertere Infos finden
Sie auf unserer Web-Seite www.silverfast.com und im Handbuch.

Farbe =

Einstellung: | Eigene
@ Ervciterter Modus

K S b —

Photoshop SilverFastDC... / -HDR...
Die Einstellung des Arbeitsfarbraums wird Die Einstellung des Arbeits-
unter ,Datei / Farbeinstellungen / RGB farbraums wird unter ,,Option /
einrichten” vorgenommen. Hier z.B. ,Adobe CMS (Win: ICM)" bei ,Farb-
RGB (1998)". Im Dialog kann auch ein selbst Management / Inern>Monitor”
definierter Arbeitstarbraum abgespeichert und bei ,Profile fir ColorSync
werden. / Intern” vorgenommen. | | s | sstean =

Kalibration der Digitalkamera *>3*

Fur viele Digitalkameras ist es maoglich Silverfast-IT8, ein professionelles Werkzeug zur
Kalibration und zur Erzeugung von individuellen ICC-Profilen zu erwerben. Flr nédhere
AuskUnfte und Bestellungen wenden Sie sich bitte an LaserSoft Imaging AG.

In SilverFast werden die zur Kalibration notwendigen Arbeitsschritte groBtenteils automa-
tisiert und zusammengefasst:

@ Wann kann die Kalibration fiir Digitalkameras genutzt werden?

Anders als in einem Scanner, in dem immer konstante Licht- und Scanbedingungen
herrschen, hat man es in der Fotografie in der Regel mit standig wechselnden Licht- und
Aufnhamebedingungen zu tun. So macht die Kalibration einer Digitalkamera in der
Praxis nur dann wirklich Sinn, wenn man alle Fotos, in einer Serie und unter konstanten
Bedingungen schieBt. Diese konstanten Bedingungen sind am ehesten in der Table-Top-
und Studiofotografie sowie bei Reproduktionen realisierbar. Die durchgefiihrte
Kalibration ist dann allerdings auch nur fir genau diese eine eingesetzte Licht- und
Aufnahmebedingung gultig. Wird z.B. das Licht, das Objektiv, der Aufnahmeabstand,
etc. geandert, ist streng genommen auch die Kalibration zu wiederholen.

@ Kalibrations-Vorglage fotografieren
Achten Sie darauf, dass keine Reflexe oder Spiegelungen auf der Vorlage zu sehen sind.
Die Vorlage sollte nach Mdglichkeit im rechten Winkel zur optischen Achse der Kamera
ausgerichtet sein.

Es werden im Markt zwei verschiedenen Kalibrationsvorlagen (,Targets”) angeboten, die
beide verwendet werden kdnnen. Die kassische IT8-Vorlage aus dem Scannerbereich
(unten links) ist in der Digitalfotografie nur bedingt geeignet. Besser geeignet ist die
neuere DCPro-Vorlage (unteren rechts). FUr letztere
kann ersatzweise auch der ,ColorChecker®SG" von
GretagMacbeth® eingesetzt werden.




® Target-Foto in SilverFastDC...*>** 6ffnen

Laden Sie die erzeugte Bilddatei der Kalibrationsvorlage in den Rechner. Offnen Sie das
Bild im Hauptdialog von SilverFast DC.... I":Hz"=
Klicken Sie einmal auf den Knopf flr die Kalibration. |

-:ﬂl

@ Das Fenster ,IT8 Kalibrierung*“ 6ffnet sich.
Es zeigt sich sofort ein Gitterraster im Vorschaufenster. Das Gitterraster ist nun, Ecke fur
Ecke, exakt tUber dem Rahmen des Targets zu positionieren.

ITH Kaliwierung

D ahtuetie Rabrmen ek ot sben dargestent
ashqunges sein. Btts weiter mit Seart’, oder
NarTigaren Sis nach “Abbrech|

s y y
Start {Abtrach

@ Start der Kalibration

Ist der Rahmen korrekt ausgerichtet kann die eigentliche Kalibration Uber einen Klick
auf den ,Start”-Knopf ausgefihrt werden. SilverFast sucht nun nach der zum Target pas-
senden Referenzdatei.

@ Identifizierung des Targets und Suche nach der Referenz-Datei

SilverFast findet pasende Referenz-Datei selber: Dies geschieht normalerweise
blitzschnell und verlauft vollautomatisch: Das Target wird Uber den aufgedruckten
Barcode identifiziert. Dann sucht SilverFast nach der dazu passenden Referenz-Datei
und beginnt sofort mit der Kalibrierung.

SilverFast findet keine pasende Referenz-Datei: Wahlen Sie — ~-
im Dialog die zur Kalibrierungsvorlage passende Referenz- i
} |
— |

Berechnungsdatei. Beachten Sie, daB die richtige Datei AT I=
angewahlt wird: fir den Durchlichtmodus die Durchlicht- - —
Referenzdatei und fur den Auflichtmodus die Auflicht- o o
Referenzdatei. Eine Sammlung von Referenzdateien fir die Targets von LaserSoft
Imaging finden Sie unter: http://www.silverfast.com/it8calibration/de.html

Diese Referenz-Berechnungsdatei beinhaltet die theoretischen Solldaten der
Kalibrierungsvorlage.

@ Sichern des ICC-Profils

Nach abgeschlossener Kalibrierung erfolgt die Meldung-
“Kalibrierung war erfolgreich®“. Nun kann das Ergebnis der
Kalibration als eigenstandiges ICC-Profil abgespeichert werden.
Dabei kdnnen sie den Speicherort und den Profilnamen selber
festlegen. e

© Die Kalibrierung ist jetzt aktiv
Der Kalibrierungs-Knopf ist nun farbig und nicht mehr grau gekennzeichnet.
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Achtung!
Bei einer nachtréglichen Aktivierung der Kalibrierung ist Optionen

im ,Optionen..."-Dialog, Palette ,CMS”, im Punkt [ Aigemrin | dune RS soesia |
,Eingabe —> Intern®, die Option ,ColorSync* (Windows: =
al Eingabe - imer{ [ CalorSyne !

,ICM“) anzuwahlen.

AnschlieBend sind unter ,Eingabe” das korrekte
Kalibrations-Profil auszuwahlen. Nach dem SchlieBen
des ,Optionen...”-Dialogs Uber ,OK" ist die IT8-
Kalibrierung aktiv.

Voreinstellungen*
Bevor Sie mit der Bildbearbeitung beginnen, stellen Sie bitte unter ,Optionen...“ wichtige
Vorgaben ein. Diese Vorgaben gelten jeweils automatisch flr einen neuen Bildrahmen.

*Achtung! Die Voreinstellungs-Dialoge konnen in den SilverfastDC... / -HDR... *"%*%
Versionen verschieden sein und einige Funktionen sind nur mit bestimmten
Bildbearbeitungs-Programmen maglich!

In der Folge wird nur auf die wichtigsten Voreinstellungen kurz eingegangen. Eine voll-
standige Einfuhrung in alle Funktionen finden Sie im allgemeinen SilverFast Handbuch.

Allgemeine Voreinstellungen

* Interpolation
Umschaltung zwischen der ,Standard” Interpolation und
der hochwertigeren ,Anti-Aliased“-Interpolation.

Auto-Voreinstellungen*

¢ Auto Kontrast
Bei Aktivierung wird automatisch ein dem vorliegenden
Bild bestmoglicher Kontrast gewahit.

\E
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CMS-Voreinstellungen

Farb-Management

* Eingabe > Intern
Hier kann das bevorzugte Farbmodell zur Korrektur der
Farb-abweichungen der Eingabegerate gewahlt werden.
Zur Auswahl stehen: ,Eingebettetes Profil nutzen®, ,Keine*
und ,ColorSync*.

* Intern > Monitor
Hier wird das Angleichen aus dem internen Farbraum von
SilverFast auf den aktuellen Monitor definiert. ,Keine* falls
der Anwender keine Korrektur will. ,Automatisch® ist fur
Photoshop. (Bitte Uberpriifen Sie, ob die in SilverFast intern
gewahlten ICC-Profile mit denen, die Sie dem Photoshop
internen Farbraum zugewiesen haben, Ubereinstimmen!) B (s [ R =

* Intern > Ausgabe
Das System zur Erzeugung des Ausgabe-Farbraums wird hier gewahlt. Wahlen Sie
,RGB", wenn Sie keine Angleichung winschen. ,ColorSync” wenn Sie mochten, das
ColorSync die Angleichung machen soll. Cie-LAB um in den gerateunabhéangigen
Farbraum zu konvertieren. ,P&P CMYK* *234 um Silverfast 's eigene qualitative
Farbseparation *2*, in Ubereinstimmung mit der Darstellung in Photoshop, zu nutzen.

Profile fiir ColorSync / ICM
* Eingabe
ColorSync / ICM-Profil fiir das Eingabegerat, z.B. lhre Kamera.

* Intern
ColorSync / ICM-Profil flir den internen Farbraum.

Ausgabe / Drucker
ColorSync / ICM-Profil fiir den Drucker.

¢ ICC-Profil einbetten
Diese Option ermoglicht, daB Bilddaten an eine Applikation Ubergeben werden, die
mit dem eingebetteten ICC-Profil eine automatische Angleichung vornimmt. Wenn
eine TIFF-Datei von SilverFast generiert wird, kann also das ICC-Profil in die TIFF-
Daten hineingeschrieben werden.

Plug&Play CMYK *234
Ein ICC-Profil wird hier fur die Plug&Play CMYK-Separation angewahlt.
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Ablauf der Bild-Optimierung

RAW-Daten Konvertierung

\

Bildautomatik Licht-Tiefe setzen

\

Histogramm einstellen

\

Gradationskurven einstellen

\

Globale- / Selektive-Farbkorrektur

\

Ein- und Ausgabe-Skalierung

\

Scharfen

\

Staub- und Kratzerentferung *2%#

\

Ausgabe-Profil

\

Bearbeiten (Rendern)
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Konzept der Bild-Optimierung

Bei der Optimierung von Vorlagen ist die richtige Vorgehensweise maBgeblich entschei-
dend flr gute Ergebnisse hinsichtlich der Bildqualitéat.

1. RAW-Konvertierung '_|— 1 2. Grundeinstellung des h
Als Hintergrundprq;ess im ‘f‘ Schwarz/Weil3 Punktes
VLT, oder bei der Ubergabe >, Per Hand im Histogramm oder | . ... ..
aus dem VLT in den mit Hilfe der Automatikfunktion. K
\_ Hauptdialog. J
4. Globale / Selektive Farbkorrektur 3. Gradation optimieren v
"\ Falls nétig, werden mit der = Das Bild visuell mit
. globalen Farbkorrektur die Gesamt- J Gradationskurven (Mitten-
Farbcharakteristik oder mit der regler) gegebenenfalls weiter
~—— Selektiven Farbkorrektur indivi- < optimieren.
b duelle Farben korrigiert.

Ve
Original Skal% Ausgabe 5. Ein-‘ u‘nd Aus‘gal?e-Slfaligrung
o 00 5 Mglar [— o :] Definieren Sie hier die Ein-und
L : @ : AusgabegréBen von Original und
23 2500 |2 fgls6 | [ “em ] Scan und bestimmen Sie die

Breiten/H6hen-Verhéltnisse.

USM

Wéhlen Sie entsprechend der
Vorlage und DateigréBe die
optimale Einstellung fiir die
Unschérfe-Maskierung.

7. Staub- und Kratzerentfernung ***
Reduzieren Sie Staub, Kratzer und
sonstige Stérungen mit den
Automatiken und Werkzeugen von
SilverFastSRD.

B s

LAB

- l CMYK *22¢

Ausgabe-RGB, LAB oder CMYK
Wahlen Sie RGB-, LAB- oder
Plug & Play CMYK *#%“Format.
Das korrekte Profil (Separations-
Tabelle) fiir Inren Druckprozess
sollte vorhanden sein *24,

9. Bearbeiten




Tastenkiirzel in SilverFastDC... /-HDR...*>%*

Aktion Macintosh Windows

Bezeichnungen der Tasten in dieser Auflistung mit ihren Entsprechungen

Befehl ............ . ... o Befehl-/Apfel/Propeller-Taste ........ -

.Opions-/Wahl-/Alt-Taste . . ... Alt-Taste
.Umschalt-/Hochstell-Taste . .Umschalt-/Hochstell-Taste

Ctrl ...

. . .Control-/Ctrl-Taste ... ... .Steuerungs-/Strg-Taste
Return ... Eingabe-Taste ..................... Return-/Eingabe-Taste
ESC .o Abbruch-/Esc-Taste ................ Abbruch-/Esc-Taste
ImagePilot
Werkzeuge anwenden/ausfiihren .......... Eingabe .......... ...l Return
Blattern/Nachste Aktion Auf- und Abwartspfeile Auf- und Abwartspfeile

Vorschau, Bearbeiten

Vorschau/Bearbeiten abbrechen ........... Befehl+Punkt . ..................... Strg+Punkt

Farbrdume umschalten ................... Ctrl+Klickauf . ..................... Rechte Maustaste+Klick auf
....................................... Bearbeiten-Knopf ..................Bearbeiten-Knopf

ZOOMEN .ottt Ctri+Klickziehen ................... Strg+Klickziehen

Bildrahmen

Rahmen duplizieren ...................... Alt+Klickziehen .................... Alt+Klickziehen

Rahmen auf ganzes Fenster aufziehen ... ... Befehl+A ... ... .. ... ... ... Strg+A

.Entfernen .. .Loschen

Ldschen eines Rahmens (erw. Tastatur) . . . .
Alt+Ruckschritt .. ..

Léschen eines Rahmens (norm. Tastatur) Loschen

Rahmen Ricksetzen .................... Reset-Knopf ....................... Reset-Knopf

Bildautomatik

Bildautomatik Riicksetzen................. Alt+Klick auf ........... ..o Option+Klick auf
....................................... Bildautomatik-Knopf . ............... Bildautomatik-Knopf

Licht-Mitten-Tiefen-Werzeug

Lichtsetzen ...t Klick auf weiBes Dreieck des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Mitte setzen ........... ... . ..o oL Klick auf Pipette des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Tiefesetzen ... o Klick auf schwarzes Dreieck des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Pipette fiir mehrfache Versuche

Pipette halten, fir mehrfache Versuche ... .. Althalten ......................... Alt halten

(nur Licht, Tiefe)

Licht-Tiefe Ricksetzen .................... Alt+Pippette des Licht-Tiefen-Werkzeugs

Hellsten Punkt zeigen .................... F6 F6

Dunkelsten Punkt zeigen ................. F5 F5

Histogramm

Ergebnis-Histogramm zeigen .............. Alt im Histogramm-Dialog ........... Alt im Histogramm-Dialog

Selektive Farbkorrektur

Alle Farben anwahlen .................... Befehl+A ... ... .. ... ... ...

Farbe zusatzlich anwahlen ................ Shift+Klick in Prescan ..............

Farbspalte zusatzlich anwahlen Shift+Klick auf Spalten-LED .

Inaktiven Bereich der Maske .............. BT
abgedunkelt anzeigen (bei geschlossenem Dialog)
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Aktion Macintosh Windows

Riicksetzen

Ruicksetzen aller Parameter Shift+Klick auf Reset-Knopf
Rahmen Riicksetzen ....... (Alt+Klick auf Reset-Knopf .
Undo/Redo letzte Operation . .............. Befehl+Z ............ ... ... .. ... Strg+Z

Dialogfenster aufrufen

Zoom im Preview . Befehl+1 .. .Strg+Alt+1
Bildautomatik .. ... . Befehl+2 .. . Strg+Alt+2
Histogramm-Dialog . ...................... Befehl+3 ............. ... .. ... Strg+Alt+3
Gradationsdialog .............. ... ... Befehl+4 ... ... ... ... ... .. Strg+Alt+4
Globalkorrektur (Farbbalance) ............. Befehl+5............. ... .. ... Strg+Alt+5
Selektive Farbkorrektur ................... Befehl+6 ................... .. ... Strg+Alt+6

Experten-Dialog .................
Aktuellen. Dialog/SilverFast verlassen . .ESC oder Befehl+Punkt
Bearbeitung starten ........... ... L Return/Eingabe ................... Return/Eingabe

Strg+Alt+7

Innerhalb des Hauptdialogs
Undo/Redo letzte Operation............... Befehl+Z ............ ... ... .. ... Strg+Z

Masken in SilverFastSRD *>%+*

Maskenrahmen ausblenden ............... Ctrl oo Strg
Inaktiven Maskenteil abdunkeln (Alt+ Crl . Alt+Strg
Maske verkleinern ................... . ... Alt oo Alt

Maske erweitern .............. ... ... Shift ... Shift
JobManager *>4

Alle Jobeintrage auswahlen ............... Befehl+A ... ... ... . ... o Strg+A

VLT

Kontextmenii in Album und Ubersicht ... ... Ctrl +Klick ... Rechte Maus
Vorschau Modus, ganzer Bildschirm, ...... Befehl+Shift+F .......... ... .. ... Ctrl+Shift+F
bildschirmflllend

Exif Info aufrufen ........... Befehl+l .. . .Strg+l
Album, alle Bilder markieren .Befehl+A Strg+A
Album, Bild I6schen ...................... Befehl+Ruckschritt ................. Strg+Ruckschritt

Erweiterter Druckdialog
Gegenuberliegende Kanten/Ecken ......... Shift+Klickziehen .................. Shift+Klickziehen
gleichzeitig beschneiden

SilverFast Launcher
Beenden ............. ...l Befehl+Q ............. ... .. ... Strg+Q
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Registration \
Please register take a minute to this software. It will enable you to download free updates for a limit-
ed time, and to contact technical support by e-mail or fax. You can register on-line at
www.silverfast.com. Your personal information will be kept confidential.

Registrierung

Fur die Registrierung der Software, die Sie berechtigt, kostenlose Updates vom Internet herun-
terzuladen, verwenden Sie bitte das Registrierungsformular auf unserer Internetseite www.silver-
fast.com. lhre Daten werden vertraulich behandelt.

Enregistrement
Enregistrez votre logiciel par notre site d'internet www.silverfast.com et vous avez le droit de
télécharger des mises a jour. Ces informations données sont traitées confidentiellement.

Registro

Para registrar este software, por favor, usa el formulario de registracion en nuestra pagina web
www.silverfast.com. La registracion le permite bajarse acualizaciones de vuestra version SilverFast
de nuestra pagina web.

Registrazione

Per la registrazione Software che le consente di scaricare gli updates gratuiti da internet usi il for-
mulario di registrazione che trova sul nostro sito www.silverfast.com. | suoi dati vengono trattati ris-
ervatamente

Registro

Para o registro do software que o autoriza a baixar atualizagdes gratuitas pela Internet, utilize-se
do formulario de registro na nossa pagina www.silverfast.com. Seus dados serao tratados sigilosa-
mente

- %
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