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Herr.ntas

Herramientas para imagenes brillantes

SilverFast dispone de todas las herramientas necesarias para gene-
rar imagenes brillantes a partir del escaner o de los datos en bruto
de una imagen (SilverFast DC, SilverFast HDR o SilverFastPhotoCD).
Familiaricese con el método éptimo, para crear imagenes de
maéxima calidad. Use también el ScanPilot que le presenta todos
los pasos en el orden adecuado.

Cuando utilice el auto-ajuste, asegurese de haber elegido el tipo de
imagen adecuado para su original.

Compruebe también que los ajustes de las luces y sombras (bajo
“Opciones...” \ "Auto-ajuste”)) se adecuan a sus necesidades de
impresion.

Se recomienda leer el capitulo del apéndice sobre resolucion de
digitalizacion.

Manual de SilverFast®
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Herr.ntas

Las herramientas de SilverFast, vision general

Se puede acceder a las potentes herramientas de SilverFast para el
ajuste de imagenes a través de la paleta de herramientas. Estudie
bien el uso de estas herramientas para obtener resultados 6ptimos
con SilverFast.

Histograma
Luces/Sombras

Zoom Correccion de color global

| |
BEN TSNS SN E

‘ Correccion de
Auto-ajuste color selectiva

Reducir ventana Gradacion Dialogo experto

Herramienta 1: Auto-ajuste de la imagen (auto-gradacion)
(Mac: [€%]+[2], PC: [CTRU+[ALT)+[2])
Con ayuda del auto-ajuste se optimizan automaticamente los
puntos de luz y sombra. El matiz de color se equilibra automati-
camente, segun el modelo de escaner y el tipo de imagen
seleccionado.

Herramienta 2: Configurar Luz / Sombra

Establece en el original el punto mas claro y el méas oscuro y
determina el punto medio.

Herramienta 3: Histograma
(Mac:Q+3, PC: C+ a+3)
En el histograma se controlan y optimizan los puntos de luz y
sombra.

90

Manual de SilverFast®



Herrlntas

Herramienta 4: Gradacion
(Mac: [c%]+[4]] PC: [CTRU+[ALT+[4])
En el cuadro de didlogo “Gradacién”, se influye sobre los
valores tonales a través de las curvas RGB y CMY. Las curvas
de gradacion pueden ser controladas por medio de los regula-
dores, introduciendo valores numéricas o manipulando las
curvas. Se puede elegir entre representacion RGB o CMY%.

Herramienta 5: Correccion de color global
(Mac: [E£]+[5], PC: [CRL+[ALT]4[5])
A través de la correcciéon de color global se puede modificar el
equilibrio de color para todos los valores tonales, incluidos los
tonos un cuarto, medios y tres cuartos.

Herramienta 6: Correccion de color selectiva
(Mac: [E]+[e], PC: [CTRL+[ALT].[6])

Con esta potente herramienta se pueden modificar colores
individuales sin alterar el color global.

Herramienta7: Zoom de la imagen
(Mac: [€=)+0J, PC: [CTRU.[ALT+[1])
Mediante el zoom (lupa) se puede aumentar cualquier parte de
la imagen.

Herramienta 8: Dialogo experto
(Mac: [22)+[8], PC: [CRU+At+[8])
Se muestran en forma numérica todos los parametros que
influyen sobre la imagen, y pueden ser modificados. Se puede
conmutar entre presentacion RGB o CMY%.
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* Diferencia entre ScanPilot e
ImagePilot
iNo existe ninguna diferencia en la
funcionalidad! El “ScanPilot” esta
disponible en SilverFastAi y el “Image-
Pilot” en SilverFast DC, -DCPro, -HDR,
-PhotoCD.

ScanPilot® / ImagePilot*

La primera vez que inicie SilverFast, le dara la bienvenida el
ScanPilot. Sirve como guia para usar, automatica o manualmente,
las herramientas de SilverFast en el orden adecuado.

En este caso son: previsualizacion, establecer marco de seleccion
(se le pregunta qué area desea digitalizar.), auto-ajuste y digitaliza-
cion. Después de realizar estos pasos, se digitaliza la imagen a

escala 1:1.

En la parte inferior se encuentran los botones “Iniciar”,“Detener” y
“Opcién”. Si pulsa sobre el botén “Iniciar”, el ScanPilot realiza los

pasos establecidos en la barra de iconos.

En cualquier momento, puede interrumpir el proceso pulsando
sobre el boton “Detener”, y utilizar manualmente las herramientas

de SilverFast.

Pulsando sobre el boton “Prefs” puede
desplegar la lista de herramientas usadas
por el ScanPilot. Haga clic sobre la casilla
de verificacion al lado de las herramientas
deseadas. El ScanPilot le mostrara cual es
el momento mas oportuno para utilizar
cada herramienta.

En la ventana “Preferencias” se establece
si se deben mostrar pequenos textos de
ayuda junto a los iconos de las herramien-
tas, al usar el ScanPilot.

Si desea utilizar el ScanPilot permanente-
mente, entonces active la casilla “Abrir al
iniciar”. El ScanPilot se abrira automatica-
mente al iniciar SilverFast.

Haga clic sobre el avion en la barra de
herramientas cuando ya no desee usarlo.

Preferencias

RO®OR®
F IRLAdl N S =]

0O &ROO

[ Textos de ayuda
EAbrir al iniciar

(Cancelar)( oK )
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Textos de ayuda en el ScanPilot

Los pequenos textos de ayuda junto a los botones de herramientas
le informan de lo que debe hacer a continuacion.

Por ejemplo, cuando llega el paso “Posicionamiento del marco”, el
programa hace una pausa; ahora se le pregunta su opinion: ¢ Qué
parte desea digitalizar? Haga clic sobre uno de los bordes o esqui-
nas del marco de digitalizacion y arrastrelo hasta alcanzar el tama-
no deseado.

A continuacion se ejecuta automaticamente el r:":"m
auto-ajuste de la imagen y se abre la nueva ET—
ventana (aqui “Gradacion”).

|

% ——
@ ( Caneelar ) E

Al acabar el Ultimo paso se digitalizara el original al programa de
tratamiento de imagenes.

En cualquier momento, pulsando la tecla “Detener”, puede parar el
proceso para tener control manual y utilizar por si mismo las herra-
mientas de SilverFast.

Manual de SilverFast®
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Herr.ntas

El concepto de optimizacion de imagenes

Al optimizar imagenes digitalizadas, el usar las herramientas en el
orden correcto, influye significativamente en los resultados que se
obtendran y permite conseguir una calidad 6ptima de salida.

ST 1. Ajuste basico de los puntos blanco / negro y de la
H. correccion de color.
'—_" Los puntos blanco / negro se pueden establecer manual-
- mente o usando la funcién de auto-ajuste.

eweE 2. Optimizacion de la gradacién
Si es necesario, es posible realizar una optimizacion adicio-

nal de la imagen usando las curvas de gradacion (tonos
medios y contraste).

3.+4. Correccidn de color global y/o selectiva

Si es necesario, se pueden corregir colores individuales
mediante la correccién de color selectiva, o se pueden
corregir las caracteristicas de color globales mediante la
correccion de color global. (Si es necesario también se
puede utilizar un perfil de escaner para la correccion de
color.)

5. Ajuste del tamano y de la escala

Defina el tamano del original y de la salida, asi como, la
escala de altura y anchura.

6. Filtro: Mascara de desenfoque / Destramado / GANE

Seleccione la configuracion optima para el auto-ajuste y el
: - destramado, segun el tipo de imagen a digitalizar y su
- tamano.

Craer ) 7, Salida RGB, LAB o Plug&Play CMYK

Seleccione “Digit. RGB” - “ LAB” o “Plug&Play CMYK”.
Seleccione la perfil de separacién adecuada (en caso de
digitalizar en CMYK) al tipo de impresion.

'@ 8. Digitalizar
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Proceso de optimizacion de imagenes

% [

Auto-ajuste de la imagen
Definicion de las luces y sombras

|

Ajuste de curvas de gradacién

!

Correccioén de color global

Correccion de color selectiva

Ajuste del tamano y de la escala

Filtro: Mascara de desenfoque /
Destramado / GANE

Perfil de salida

Digitalizacion
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Aulste

Herramienta 1: Auto-ajuste de la imagen

Auto-gradacioén

El auto-ajuste, también llamado auto-gradacion, es una cémoda
* % ﬁ herramienta para realizar una optimizacién rapida de la imagen. La
o) 5 funcién analiza los puntos extremos de los datos de la imagen, es
decir, el punto mas claro y el mas oscuro en los canales CMYK'y
establece los puntos de luces y sombras en dichos valores. Tam-
bién se examina la distribucion en los tonos medios y en los tonos
tres cuartos, y se genera la curva de gradacion correspondiente.

El botén de auto-gradacion de SilverFast puede tener los siguientes
estados:

Azul Configuracion estandar en la mayoria de los
escaneres.

T3

Haciendo clic sobre el botén de auto-gradacion se
lanza el auto-ajuste y se corrigen los posibles matices
de color presentes. Es decir se eliminan los matices
de color.

En color Configuracion estandar en algunos escaneres, que
ya con la configuracion de fabrica reproducen los
colores relativamente correctamente.

L

ilgualmente si esta activa la calibracion IT8
(opcional)!

Haciendo clic sobre el boton de auto-gradacion en
color se dispara el auto-ajuste de la imagen, mante-
niendo los posibles matices de color presentes.

@ En color + ¢ La pequefa “c ” en el boton de auto-gradacion indica
= que hay un flujo de trabajo ColorSync activo
(Windows: flujo de trabajo ICM).

Sera entonces visible, si se ha activado un perfil ICC
(Windows: ICM) para el escaner.

El siguiente ejemplo muestra la imagen antes y después de usar la
auto-gradacion, y los correspondientes histogramas.
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Histograma

o Campreside del expacis de ealor 100

Remover dist, de flp——
fo
& (Cancelar’) (@D

Histograma sin auto-ajuste

Gradacion sin auto-ajuste

La imagen aparece relativamente débil porque en ella no existen
verdaderos detalles de luces, es decir, en la imagen no esta pre-
sente el valor blanco; sélo hay valores hasta 10% de gris.

El histograma muestra que los primeros pixeles en blanco empie-
zan entre el 9% vy el 13%.
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r | Poco después de pulsar sobre el boton “Auto-ajuste”, se puede ver
% que la imagen ha ganado en brillo. En el histograma se puede

=" observar que la luz esta ahora en el 13%. Esto quiere decir que
todos los puntos que tenian el valor 13% en la imagen anterior, son
ahora blancos (2-3%). Igualmente, podemos observar que el matiz
de color rojo ha desaparecido de las areas brillantes. El auto-ajuste
ha eliminado este matiz de color.
La curva de gradacion a la izquierda muestra, que gracias al auto-
ajuste, los tonos medios son ahora ligeramente mas claros.
Histograma
SEEE
T om
T ke [
o et od pana i st |
Hemover dist, de  eem— .
Histograma con auto-ajuste
Por favor, observe que la inteligencia artificial en SilverFast evalUa
las imagenes en base al contenido del marco de digitalizacion. Se
puede variar el efecto del auto-ajuste, agrandando o reduciendo
ERCRERCRERECRITE este marco.
Gradacion con auto-ajuste Atencion: Para sacar el méximo partido al auto-ajuste, asegurese

de haber seleccionado el tipo de imagen adecuado.
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Auto-ajuste y eliminacién del matiz de color
oo de e I PUISando sobre el boton Auto-ajuste, se realiza una optimizacion

| Palsaje . . s . .

| Tonos de i de luces-sombras con eliminacion de tonalidades dominantes para
anes dorados

=tk el marco de digitalizacion activo. En los siguientes tres histogramas

| = e se puede apreciar el efecto de la funcion sobre los canales cian,

| Moch
i magenta y amarillo.

! Matiz en sombras
| <Definida por el usuario. >

Histograma Histograma Histograma

QIO OIOR" ClnnlE e wE

-~ -~ Pe . -~

| Sombras |sg 116 Luces B -7 | Sembras se
Z M. Max. 2| min. ] [z Min. Max.
v v = b = v
. rS P ES o FS
o Compresidn del espacia de color [100 o Compresidn del espacio de color 100 o Compresion del espacio de color [100
Remaver dist. de  e— Remover dist. de el Remover dist. de ey .
® Cow ® o ® o)

Cian, luces al 9% Magenta, luces al 14% Amarillo, luces al 16%

Ajustando los valores de luces para cian al 9%, para magenta al
14% y para amarillo al 16%, se elimina el matiz de color.

Original con matiz de color cian Matiz de color cian eliminado por el auto-ajuste
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é Auto-ajuste y conservacion del matiz de color
Restaurar auto-ajuste Si la imagen contiene los colores de una puesta de sol, es decir,

Para deshacer el auto-ajuste, pulse la un matiz de color rojizo, seguramente, deseara conservar esta

f;gn ?Aict’cigjugtgfga clic sobre el caracteristica en la imagen. Para que no se elimine automatica-
mente este matiz de color, mantenga pulsada la tecla “Mayuscula”
y haga clic sobre el botén “Auto-ajuste”. Los puntos de luces y
sombras son optimizados; el matiz de color se conserva en la
imagen. Los triangulos de luces y sombras de los histogramas
anteriores tendran la siguiente apariencia.

Histograma Histograma Histograma
Q0] JOIOR™ CEEEY OEEeE
Y Fs P S - o o a
9 Luces Li-7 Sombras |37 el Luces Lz Sombras 37 H:' Luces Lz Sombras |37
z | Min, Max. 2 | Min. Mix. z | Min, Mix. 52
= s 5 ol v . e 4
I T I
EN Y vy Y A A
o Compresion del espacie de calor 100 0 Compresion del espacio de color 100 o Compresion del espacic de color 100
Remover dist. de  (pm—— Remover dist. de  (pm—— Remover dist. de  (pm——
® o ® oo ® € o)
Cian, luces al 9% Magenta, luces al 9% Amarillo, luces al 9%

Los valores de los puntos de luces y sombras son 9% en las
luces y 97% en las sombras. Asi, se conserva completamente el
matiz de color.

Original no optimizado Optimizado con “eliminacion del matiz de color” suprimida
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Preferencias

[ Ganeral IS cvs | Espacial |

Autn-umbral (luges) rﬂ__

Autg-umbral (sombras) O

Histograma

JNEED W

A a
Sombras |98

H Min. Max. |ag
I

A
o Compresion del espacio de color | 100

»

Remover dist. de  {@p—— 5
=)

Auto-ajuste y umbral

Bajo “Opciones...” \ “Auto” se puede establecer un umbral para el
auto-ajuste. Este umbral controla la sensibilidad del auto-ajuste. Si
se utilizan valores pequenos, el auto-ajuste reaccionara ante un
ndmero pequeno de pixels. Si se utilizan valores grandes no se
tendran en cuenta muchos pixels en los extremos del histograma.
Los dos ejemplos siguientes lo muestran claramente:

1. Umbral automatico en “0”

El auto-ajuste se configura a la méaxima sensibilidad. Si se
asigna al umbral el valor “0”, entonces los puntos de luces y
sombras se establecen sobre el primer pixel que aparece en
los extremos. Esto puede llevar a resultados no deseados en
algunas imagenes, ya que este primer pixel puede representar
informacion de la imagen insignificante, que no es visible para
el ojo. Por esta razén, el umbral deberia ser ajustado a valores
entre 2y 10.

Manual de SilverFast®
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2. Umbral automatico en “30”

Preferencias
[ Géneral oMs | Especial |
pe

——
Aurn-umbral (uges) |30l

El otro extremo del umbral del auto-ajuste es el valor “30”. En el
histograma se puede ver claramente que el triangulo de las
luces esta en el valor “83”. Como consecuencia, algunos de los
detalles en las luces se perderan. El numero de pixel que el
auto-ajuste con este valor extremo de umbral “30” no tendra en
cuenta, dependera del numero de pixels presentes que tengan
un valor tonal brillante.

Aug-umbral (sombras) O

Histograma

80

Y -

-7 Sombras |5
2 Min. Max. |98
= v

7Y
0

a
Compresidn del espacio de color 100

Remover dist. de

o
@ Cancelar E

5.

Manual de SilverFast®

102



Preferencias

[ Canerar Ry cos | Espwcar |

Autn-umbral flueest 30 [of [ Inneies

Autg-umbral (sombras) (3 |3

“Umbral automatico para las luces” y
“Umbral automatico para las sombras”

Bajo “Opciones...” \ “Auto” se pueden ajustar en niveles de 0 a 100
los valores del umbral automatico para las luces y los del umbral
automatico para las sombras. Estos ajustes influyen en la funcién
de auto-ajuste de la imagen y son visibles en el cuadro de didlogo
“Histograma”.

Usando el auto-ajuste, se sitlan automaticamente en el histograma
los triangulos para las luces y las sombras conforme a las preferen-
cias especificadas.

._.
Triangulo Triangulo | Triangulo
para luces para | para
sombras | luces
L IR

| @ {Cancelar ) (nmRe

Recuerde: La ventana del histograma presenta todo el rango de la
escala de grises en modo RGB de 8 bits, de 0 a 255 (a la dere-
cha), y en modo CMY, de 0% a 100% (a la izquierda).

Si una o las dos casillas de verificacion “Niveles” estan marcadas,
se trataran los valores del umbral automatico para las luces y las
sombras, como niveles reales RGB y no como valores relativos que
se refieren a la cantidad total de pixels. De igual forma, si se trabaja
en modo CMY.

Ejemplo

Estos ajustes deben usarse con motivos que tengan un fondo claro
suave o un fondo oscuro. También son recomendables si se digita-
lizan textos y graficos con un fondo de color (vea los siguientes
ejemplos).

Manual de SilverFast®
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Preferencias
[ Ganeral R cvs | Especial |
Autn-umbral luces) 30| o) B Niveles

Autg-umbral tsombrast (31| |5] Bniveles

Lang time passing

W uskd 10 have 3 gaggle af specialis pagrarms for custonnizing
fonts: kern-pair cditors, platform and format converters, and full-
fledged fant creation programs. They came from a fewr forused
development groups — Alisys Carp.,

now cwmed by Macrsmedia Inc. (Fontog-

rapher and Meramorphosis Pro)and Ares W0 S 50
Software Corp., now owned by Adobe |
Systerns Tnc. (FontStudin, FontMonger -
and FoncHagper), for exariple OFa hall-

dauzen kern-pair editors, only KernEdie 5 Sowciniaad
tmow owncd by Agfa, 2 divisas of Bayer

Corp) endured to recent times. P

El uso de “Niveles” destaca clara-
mente el texto del fondo.

Preferencias

[ Canerar Ry cos | Espwcar |

Autn-umbral Guces) 50 | |o] [ INnmies

aung=umbral (sombrast 34 |[3] Clhiveles

Sin usar “Niveles”, el fondo es muy
oscuro

Un factor de variacién de “50” produce un desplazamiento fijo de
la posicion de los triangulos de luces y sombras en el histograma.
A partir de la primera columna del histograma se saltan 50 niveles
RGB. Asi, cada variacion de niveles es una variacién absoluta.
Usando el modelo CMY (ver ilustracion) se saltan también 50
niveles RGB.

El ejemplo muestra que
los triangulos de luces y
sombras sufren el mismo
desplazamiento (las fle-
chas rojas son de igual
longitud).

Si las casillas de verificacion “Niveles” no estan marcadas, el auto-
ajuste producira un desplazamiento relativo de la posicion de los
triangulos. El factor de variacion se referira a la cantidad total de
pixels en los bordes del histograma.

Si en los bordes del histograma hay una gran cantidad de pixels,
entonces un valor de “50” producira un salto (la flecha roja corta,
en las luces) mas peque-
Ao que si hay una peque-
na cantidad de pixeles (la
flecha roja larga, en las
sombras).

104

Manual de SilverFast®



Herramienta 2: Luces / Sombras

Luces/Sombras con ajuste “0” y “100”
M) Con la herramienta de luces y sombras se pueden especificar
| {j"ﬁ manualmente el punto mas claro y mas oscuro de la imagen. Bajo
- “Opciodnes...” / “Auto” se puede establecer un ajuste en % para las

[ Preferencias luces y las sombras. Si este valor es “0” para las luces y “100” para
[l J o ] o] las sombras, entonces se estableceran las luces al 0% y las som-
w*":;':j"'":: ,?~ bras al 100%. Los siguientes ejemplos muestran el uso junto con

los valores medidos por el densitdmetro.

Establecimiento de la luz

herramienta (el cursor se transformara en un triangulo blanco) y
_— busque el punto mas claro sobre el que desea establecer la luz.
Mientras mueve el triangulo blanco por la imagen, el densitometro
muestra los valores. Haga clic sobre el punto mas claro; el densito-
metro mostrara el valor “0” en los campos de salida para CMY.

@ Para establecer la luz, haga clic sobre el triangulo blanco de la
A

@7 > [0
@15 > o
T 0—)0

El brillo de la imagen en este punto cambia inmediatamente.
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Establecimiento de la sombra

Para establecer la sombra (el punto mas oscuro), haga clic sobre
el triangulo negro de la herramienta “Luces/Sombras” (el cursor se
transformara en un triangulo negro). Busque el punto mas oscuro
en la imagen, observando los valores que muestra el densitometro,
y haga clic sobre él.

o

9
@9
v |9

—}__
> (100
a.

bt il i

APor favor, tenga en cuenta que

los valores de Luces / Sombras no
deben establecerse a “0” o “100”,
porque al imprimir, el blanco debe
tener una trama entre 3-10% y el negro
una entre el 90-98%. En las paginas
siguientes se vera mas claramente.

Observe como los valores CMY en la parte derecha del densitome-
tro estan al 100%. Ahora, los valores de luces y sombras de la
imagen estan establecidos.

Restaurar luces/sombras
Macintosh

Para restaurar los valores de luces y sombras, pulse la tecla
“Opcion” y haga clic sobre el cuentagotas de la herramienta
“Luces/Sombras”.

Windows
Pulse la tecla “Alt” y haga clic sobre el cuentagotas de la herra-
mienta “Luces/Sombras”.
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Establecimiento de los tonos medios

gotas de la herramienta “Luces/Sombras”, el cuentagotas - el
cursor se transformara en un triangulo gris. Haga clic sobre el
punto que desee que sea gris neutral. Observe los valores en el
densitometro (seleccione visualizacion CMY).

='"= Para definir un tono medio (punto neutral), haga clic en el cuenta-

wif _tl

T
1
1
x
1
v
|
1
|
"

“g;.‘

- et s

Los valores en el densitometro pueden ser, por ejemplo, C27 /
M25 / Y18. Ahora, haga clic sobre el punto deseado y observe
como éste toma los valores medios C23 / M23 / Y22. Asi, se ha
neutralizado el color.
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Pipeta de neutralizacién multiple (MidPip4)

MidPip4 (Advanced Colour Cast Removal) permite eliminar coémo-
damente matices de color que tienen su origen en situaciones con
mezcla de luces.

Para ello, se pueden establecer hasta cuatro puntos neutrales en la
previsualizacion. Los valores neutrales de cada punto se pueden
editar directamente en un cuadro de dialogo.

La pipeta de tonos medios MidPip4 se puede emplear haciendo
clic sobre la pipeta y haciendo clic posteriormente sobre el punto
deseado de la imagen en la previsualizacion. Los puntos neutrales
establecidos se marcaran mediante cruces numeradas.

Si se desean establecer al mismo tiempo varios puntos neutrales,
basta con hacer clic sobre la pipeta y a continuacién, mientras se
mantiene pulsada la tecla “MayUsculas”, establecer los puntos
neutrales haciendo clic con el raton. El cursor de la pipeta se
mantendra hasta que se haga clic otra vez sobre la pipeta o hasta
que se alcance el numero maximo de cuatro puntos. En el ejemplo
se han establecido tres puntos:

eceo SilverFast HOR Letters 38biL1l
ol =
1
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Editar la pipeta de tonos medios

Para realizar ajustes finos se puede hacer doble clic sobre el boton
de la herramienta y se abrira una ventana de didlogo. Los campos
que se encuentran en ésta muestran los valores RGB o CMY
“Antes-Después” de los puntos neutrales, y a partir de la version 6
de SilverFast son incluso para todos los puntos completamente
editables. De esta forma se pueden conseguir correcciones de
matices de color muy sutiles.

.3

MidPip ease SiveiFast HOR Laters SBbL1H

2 B L B Gr:
Orig, MidRip 1© Tjgp

fies | [1%0 | o

vz |12 |0

& (o) G
@ { Cancelar ) (S0

Dest. Midip 1 172

MidPip MidPip

@ o oM ow G ® R B B G
Org.MdPpl T3 |3 | 1w Ovig. MidPip L 161 |16 [ 0
Dest MidPig 1. %% | (&% | (55 | im Dest. MidPip1: (172 172 | 172 [0
Orig. MsdPip 2. 2% = 15 109 Ong. MidPip 2. 1 197 e 0
Dest. MiPip2, =@ | (| ;| wm Dest. MidPip 2, 200 | 200 | 30 | [0
= P
® (Carcerr) (G @ (Canceiar) (R0

Conmutador CMY <> RGB
Conversion de RGB a CMY del valor
medido y viceversa.

Mirten-Pipete

. @
@

@ B B B
Orig. Migfp 1= “ier [ [ies (190 |0 |
Dest. MidPip 1= “yrr 1 | 10
Orig. Midiip 2. 159 157 26
Dest. Midhip 2. 50 | |70 | |20
Orig. Madiip 4. 24 F:d FL
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La primera linea “Mid.Pip.# de:” representa los valores de partida
CMY o RGB, la segunda linea “Mid.Pip.# a:” representa los valores
objetivo CMY o RGB. Estos ultimos muestran normalmente los
mismos valores para l0s tres canales de color, ya que la pipeta de
tonos medios neutraliza el tono medio seleccionado.

Sin embargo, el usuario puede modificar estos valores objetivo,
para conseguir como resultado de la correccion de tonos medios
un determinado tono de color.

Establecer un determinado valor de densidad
para el valor neutral

En el panel “Auto” del cuadro de dialogo “Opciones”, aparece otra
mejora de la herramienta Pipeta de tonos medios.

Si se selecciona la casilla “activo” junto a “Pip. tonos medios: valor
objetivo fijo”, entonces los clic posteriores con la pipeta de tonos
medios llevan aun a tonos medios neutrales; pero el valor objetivo
no se determina dindamicamente, ya que el brillo de los detalles de
la imagen sobre los que se ha hecho clic se conserva, sino que se
emplea el valor objetivo aqui especificado.

Este puede ser cualquier valor CMY deseado. Por defecto se usa
el valor 50% (RGB 128).

Eliminar puntos neutrales

Para eliminar puntos neutrales individuales, primero se selecciona
el cuentagotas y luego, manteniendo pulsada la tecla “Alt”, se hace
clic en la ventana de previsualizacion sobre el punto neutral a
eliminar.

Aviso

Se mostrara un aviso cuando el valor tonal del punto seleccionado
no esté dentro del rango de alcance de la curva de gradacion
actual.

Otro indicador de error: Si el tercer y cuarto punto neutral no
muestran el efecto de neutralizacién deseado, sino que permane-
cen “coloreados”, entonces quiere decir que se esta fuera del
rango de alcance de la curva de gradacion.
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Valores de luces y sombras

Seguramente habra observado que alli donde se han establecido
las luces al 0%, se han perdido los detalles de luces, es decir, los
detalles finos ya no son visibles.

Para evitar esto, SilverFast permite cambiar el ajuste de las luces y
sombras en el cuadro de didlogo “Opcién”. Aqui puede introducir
un valor entre O y 30.

Un valor de 6 para las luces, significa que el 5-6% permanece en
las luces. Esto quiere decir que alli donde coloca el punto de
luces, 5-6% de los puntos de la trama permanecen. De igual forma,
en las sombras, debe utilizar valores menores que 100%. Esto se
muestra claramente en los siguientes ejemplos.
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Conservacion del matiz de color con la herramienta
“Luces/Sombras”

Seguramente habra notado que el establecimiento de las luces y
sombras lleva asociado la eliminacion del matiz de color. Si desea
conservarlo, pulse la tecla “Mayuscula” mientras establece las
luces y sombras, y asi, éste no sera eliminado.

Conservacion de luces especulares

Luces especulares son reflexiones de luz muy brillantes, como las
que se producen sobre cristal, joyas, ... Para que la imagen conser-
ve su brillo, estas luces no deben contener puntos imprimibles.
Para mantener estas luces especulares, bajo “Opcidnes...”, asigne
a “Ajuste de luces” el valor “07, fije un punto de medida del densi-
tébmetro en estas luces, y mueva en el histograma el triangulo de
las luces hasta obtener los resultados deseados.

luces de gama alta
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Visualizaciéon del punto mas claro y
mas oscuro

Para el andlisis de imagenes, es importante saber donde estan el
punto méas claro y mas oscuro de una imagen. Por eso se han
implementado dos posibilidades, que hacen visibles estos puntos.
Visualizacién del punto mas claro

Visualizacion del punto mas claro

Para mostrar el punto mas claro, mantenga pulsado el cursor del
M3 ratdn sobre el campo blanco del botdn indicador, o pulse la
siguiente combinacion de teclas:: “Comando” y “Shift”.

Un circulo rojo con una cruz muestra el punto mas claro. Ademas,
todos los puntos con la misma claridad se muestran en negativo.

e

|

Mostrar el punto mas claro:

Macintosh
Tecla “Comando”+ “Mayuscula”

Windows Punto mas claro
Pulse las teclas “Control” Pulse las teclas “Comando” y “Mayuscula”
y “Mayuscula”
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Mostrar el punto mas oscuro:

Macintosh
Tecla "Comando”+ “Control”

Windows
Pulse la tecla “Control”

Visualizacion del punto mas oscuro

Para mostrar el punto mas oscuro, mantenga pulsado el cursor del
raton sobre el campo negro del boton indicador, o pulse la siguien-
te combinacion de teclas: “Comando” y “Control”. Un circulo rojo
con una cruz muestra el punto mas oscuro. Ademas, todos los
puntos con esa misma oscuridad se muestran en negativo. Asegu-
rese de que pulsa la tecla “Comando” en primer lugar, si no, se
mostraran los numeros de los marcos de digitalizacion.

En combinacién con la herramienta “Luces/Sombras”

LLa funcién mencionada anteriormente, también puede ser usada
cuando se esta utilizando la herramienta “Luces/Sombras”, con la
ventaja de que las luces y sombras pueden ser establecidas rapi-
damente de forma correspondiente. Simplemente, use la combina-
cion de teclas indicada..

Punto mas oscuro
Pulse las teclas “Comando” y “Control”
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Selector CMY-RGB

Triangulo para luces

Herramienta 3: Histograma

El histograma es una herramienta muy potente en Silverfast, con la
que puede examinar los datos de la imagen y optimizarlos manual-
mente. Ya se ha utilizado el histograma en el auto-ajuste.

Canal escala de grises — Canales CMY

Histograma

S mEEE Ww-

+——— Conmutar entre
histograma normal y
triple

Valor tonal de tonos

%

Valor tonal de luces ——— 17 Luces L -7 Sombras |88
Minimo valor tonal ——— I Min:
=
iy i
Valor de compresion de luces —— Compresion del espacio de color | 100

Conmutar entre
lineal (N) y logaritmico (L)

Remover dist. de

— %
@ (Cancelar) IHH

——— Valor de compresién

medios

Triangulo para tonos
medios

Triangulo para som-
bras

L Valor tonal de sombras

Méx. |od F —t—— Maximo valor tonal

93

de sombras

Grado de eliminacion
del matiz de color

Regulador para elimina-
cion del matiz de color
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Ajustando los puntos de luces/sombras en el histograma, se
expanden los valores tonales presentes a todo el rango de valores
(256) de la escala de grises. La imagen gana significativamente en
brillo. En SilverFast, se pueden utilizan varios métodos para optimi-
zar manualmente el histograma.

a. Observando la presentacion de la imagen

Al desplazar un extremo del histograma, se actualiza en tiempo
real la imagen en el marco de digitalizacion.

b. Observando los valores del densitometro

Al desplazar un extremo del histograma se pueden ver inmedia-
tamente en el densitdmetro los valores modificados.

Con la ventana del histograma cerrada, pulsando la tecla
“Mayuscula” y haciendo clic con el cursor, en forma de mano,
en un lugar de la imagen en el marco en la ventana de previ-
sualizacion se puede fijar el densitémetro en dicho punto, hasta
que se haga otra vez clic, en dicho lugar, manteniendo pulsada
la tecla “Mayuscula”.

Asi, puede controlar exactamente que cambios se producen en
ciertas partes de la imagen, cuando se desplazan los triangulos
en el histograma.

Para mas informacion véase el parrafo “Densitometro multiple
(Fixpip multiple)”.
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Histograma triple

En todos los plugins de SilverFast a partir de la versién 5, se puede
conmutar en el histograma entre la presentacion Unica de un canal
de color determinado, y la presentacion en paralelo de los tres
canales de color (Ry Gy B, o Cy M e ). Esta funcion simplifica el
trabajo con el histograma y lo hace méas claro.

La conmutacion se lleva a cabo pulsando un icono, en la parte
superior derecha del cuadro de didlogo del histograma. Con cada
clic adicional sobre el icono se pasa al modo de presentacion
siguiente. Los modos de presentacion en detalle son:

Modo estandar

En este modo se presenta en el cuadro de didlogo un solo
canal de color. Mediante los iconos que estan sobre el grafico
se puede cambiar entre la presentacion total y la presentacion
individual de cada canal.

El ajuste de las luces, sombras y tonos medios se hace despla-
zando (clic y arrastrar) los pequefos triangulos bajo el grafico.

Presentacion triple paralela

En este modo se presentan un grafico individual para cada uno
de los canales de color.

El ajuste de las luces, sombras y tonos medios se hace despla-
zando las lineas verticales, que tienen un numero, de los dia-
gramas individuales. La cifra junto a la linea indica el sombrea-
do que se aplica a las luces/tonos medios/sombras.

Mediante los iconos que estan sobre el grafico se puede cam-
biar entre la presentacion total y la presentacion individual de
cada canal.
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Hlapans 3. Presentacion superpuesta triple

PeEEE »

En este modo se presentan al mismo tiempo superpuestos en
un grafico los tres canales de color junto con la curva total.

El ajuste de las luces, sombras y tonos medios se hace despla-
zando (clic y arrastrar) los pequefios triangulos bajo el grafico.

o Camprevidn del sypacia de ealor 100
Remaves dist, bt e— 13 | %
1

Seleccion del canal de color del histograma

Para seleccionar un unico canal de color, por ejemplo, el canal
cian, haga clic sobre el boton correspondiente. Para modificar dos
canales simultaneamente, mantenga pulsada la tecla “Mayuscula”
y haga clic sobre el botén del segundo canal deseado. Para activar
los tres canales, pulse sobre el botdn gris.

Histograma

PaEeE =

Histograma

CeEwE

o Y - A S -

Histograma en modo estandar
Sdlo esta activado el canal Cian

Histograma

FeEnE o

s o a

Histograma en modo estandar
Estan activados los canales cian y amarillo

Histograma en presentacion triple
Sdlo esta activado el canal Cian

Histograma

FEEEE =

|

N s -

16

Histograma en presentacion triple
Estan activados los canales cian y amarillo
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Eliminar automaticamente un matiz de color

En la version 5 de SilverFast se ha mejorado considerablemente el
proceso de eliminacion de matices de color de las imagenes.
Ahora, el usuario no soélo puede eliminar automaticamente un
posible matiz de color presente en la imagen, sino que también
puede configurar mediante un regulador la intensidad con la que
se debe reducir el matiz de color. Las modificaciones se muestran
en tiempo real en la previsualizacion grande de SilverFast.
Naturalmente, el auto-ajuste se puede desactivar/activar mediante
combinaciones de teclas. La intensidad del auto-ajuste también se
puede limitar a un cierto valor maximo (véase el cuadro de dialogo
“Opciones...”, panel “Auto”, punto “Eliminacion del matiz de color”).

Segun el escaner utilizado y la calidad de éste, el auto-ajuste para
eliminar los matices de color aparecera o no aparecera activado
por defecto.

Si el icono del auto-ajuste aparece “normal”, es decir, con el fondo
gris, entonces al hacer clic sobre el icono, SilverFast eliminara
automaticamente el matiz de color presente.

En el histograma se muestra Histagrama

el resultado de la siguiente P S, g
—
forma: L) Q =

Los reguladores de Luces,
Tonos medios y Sombras
estan desplazados de forma
diferente, es decir, muestran
valores distintos y en el

campo intensidad con la que \ =/ ‘

se debe eliminar el matiz de 17| Luces

color aparepe un valor en R =

tanto por cierto. - -
— ==
o Compresion del espacio de color 100

Remaver dist. de —@

@ ( Cancelar) m
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Remover dist. de

®

Si el icono del Auto-ajuste aparece en color, entonces haciendo
clic sobre él, SilverFast conserva el matiz de color existente y no lo
eliminara.

En el histograma se muestra Histograma
el resultado de la siguiente
forma:

Los reguladores de Luces,
Tonos medios y Sombras
coinciden, es decir, mues-
tran los mismos valores y en
el campo que muestra la
intensidad con la que se
debe eliminar el matiz de

color, sélo aparecen rayas. b e mix. 35|
~ w
— —=
il Compresion del espacio de color 100

Remover dist. de e—- =)
@ { cancelar) (SSeies)

Regulador para eliminar manualmente un matiz de color

Usando el regulador se puede establecer la intensidad con la que
el matiz de color existente debe ser eliminado. Desplace el regula-
dor con el raton y observe las cambios resultantes, en tiempo real,
en la ventana de previsualizacion y en los distintos diagramas del
cuadro de didlogo “Histograma”. El valor O a la hora de eliminar el
matiz de color quiere decir que el matiz se conserve. El valor

100 significa que se elimine totalmente el matiz.

Si se desea eliminar el matiz desplazando manualmente el regula-
dor en los distintos histogramas, entonces el auto-ajuste quedara
desactivado. El valor del campo que indica la intensidad con la
que se debe eliminar el matiz de color, quedara desactivado.

La configuracion del valor maximo para la eliminacion automatica
del matiz de color se puede modificar en la opcidn “Eliminacion
matiz de color”, en el cuadro de dialogo “Opciones...”, en el panel
“Auto”.
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Optimizacién manual del histograma

En la imagen de la izquierda, en la parte inferior de esta pagina,
hemos fijado el densitometro en el area blanca (a la que se debe
asignar un blanco neutral). Los valores muestran que hay presente
un ligero matiz rojizo. Para eliminar este matiz y obtener un blanco
neutral con los valores 5-5-5, seleccionamos en primer lugar el
canal cian como se muestra en la pagina siguiente.

Histograma

0| Compresioe del expatio de eolor (100
Remaver dist, d¢ flp——
O (o) G-
o Cancelar

Histograma no optimizado

a. Optimizacion del canal cian en el histograma

Histograna Hacemos clic sobre el botdn cian. Ahora, en el canal cian,
/mEn w desplazamos el triangulo de luces hacia los primeros pixels de
color cian, hasta que el densitobmetro muestre el valor “5” para
cian. Observe que hemos tenido que mover el triangulo hasta
un poco a la izquierda de los primeros pixels. Si hubiésemos

E et b desplazado el triangulo hasta justo el inicio de los pixels, enton-
T n e oo | ces el densitometro habria mostrado el valor “0” para cian.

| — e > [

[0 | Compresioe del epacia de eolor (100 | o 1 B 9‘ 5

Remover dist, de e @ 25 a 25

® (Canceinr) (@B Y24 => (24

Histograma optimizado
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b. Optimizacién del canal magenta en el histograma
Histograma Hacemos clic sobre el boton magenta. Como en el caso ante-
(o/mm @) al rior, desplazamos el triangulo hasta obtener en el densitometro
el valor “5” para magenta.

a -

o | Luees (S0) Sombeas [37 |

Min. Mix [0

LC)
' (1]
¥

|t> e

o Campreside del espacio de ealor | 100

=

Remaver dist. de  fp— .
) (Ganceinr) (@ERED

c. Optimizacion del canal amarillo en el histograma
Hacemos clic sobre el botdn amarillo. Aqui, también movemos
el triangulo hasta que el densitometro muestre el valor “5” para
amarillo. Ahora, podemos observar, como se muestra en la
pagina anterior, que en la imagen aparece un hermoso blanco
neutral.

Histegrama

SEEeE w

- - -
m = oW CH

Min. Mix (o0
-

|t> s

o Campresidn del evpacio de enlor | 100

Remover dist, de flp—
® (Cancelnr) (@D
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Compresion del espacio de color en el histograma

Para adaptar el espacio de color a determinadas condiciones de
salida o impresion, éste puede ser comprimido en el cuadro de
dialogo “Histograma”. Esto no significa que se vaya a “cortar” el
espacio de color de la fuente o del escaner, sino que los valores
tonales del escaner presentes seran distribuidos uniformemente en
la escala comprimida del nuevo espacio de color objetivo o de

salida.
Histograma Histograma
(e (mml = [ adl (e (wm| B aal
o/n M0 « cmEEE W
Punto negro establecidot —_| >
Punto blanco establecido
o =S F
& Luces Lo Sombras 97
Valor de luces minimo o Mmix, (30 Mo | Min. Max, [e0
. v v
ﬂ B
2%1 Py -~
Valor de sombras maximo ( aumpresmn del espacio de 'color sd T Compresion del espacio de color |20
over dist. de Remover dist. de -
@ Cancelar é @ Cancelar E
Compresion de las luces \ Pulsando la tecla “Alt” se
Compresion de las sombras puede ver el histograma
resultante.

Un histograma se construye en principio a partir de cinco valores
principales:

¢ el valor absoluto 0% (“blanco”)

¢ el punto blanco establecido (“luces”)

¢ |os valores medios (“tonos medios”)

¢ el punto negro establecido (“sombras”) y

¢ ¢l valor absoluto 0% (“negro”)

Los triangulos desplazables utilizados para realizar la compresion
estan interrelacionados de forma inteligente. Asi se garantiza que
por ejemplo los valores para la “compresion de las luces” o “som-
bras” no sean nunca menor que los valores “Min” y “Max”.
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Triangulos desplazables y campos “Min” y “Max”

Los triangulos desplazables “Min” y “Max” representan la proyec-
cion de los triangulos desplazables para las luces y sombras en el
histograma.

Al generar la digitalizacion, el area entre el punto blanco y negro
establecidos se proyecta, y en su caso se comprime, sobre el

rango entre “Min” y “Max”.

Triangulos desplazables y campos “Compresion del
espacio de color”

Los triangulos de compresién del espacio de color representan la
proyeccion de los valores extremos absolutos “0%” y “100%” del
histograma

Al generar la digitalizacion, el rango total de valores tonales del

histograma se proyecta, y se comprime, sobre el rango entre los
triangulos desplazables de la compresion del espacio de color.

12 Compresidn del espacio de color

Resultado

Los valores tonales visibles en el histograma, que hay antes del
punto blanco (0 a 9%) y después del punto negro (88 a 100%), se
comprimiran en la compresion del espacio de color al 12 a 22%, y
al 59 a 69%.

Los valores tonales entre el punto blanco y negro (9 a 88%) se

12 Compresian del espacio de color | &9

ajustaran a los valores entre Min y Max (22% a 59%).

ALT]

Pulsando la tecla “Alt” se puede simular el histograma que tendra
la digitalizacion.

12 Compresion del espacio de color |69

= o = | —
16 | Luces L -6 Sombras =3
22 Min. Mdx. |59

b 2 h 4
. e

& s

Histograma resultante
en Photoshop 6
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triangulos.

Ejemplo de compresion del espacio de color

Tras realizar la previsualizacion se establecen manualmente en la
ventana de previsualizacion el punto blanco y negro, mediante los

Histograma

0 Compresion del espacio de color 100

Sombras |31

Min. ‘ Max. 32

PN s
i) Compresion del espacio de color 100

En el histograma es visible la posicion de los puntos blanco y
negro, donde estan los reguladores exteriores. Estos estan aleja-
dos un poco de los extremos exteriores hacia dentro, aqui al 5% y
93% respectivamente.

Las luces y las sombras tienen algo de dibujo y estan separadas
del blanco (0%) y del negro (100%).

Segun la configuracion general hecha para maximo y minimo en
OPCION \\ panel “Auto” \\ menu “Luces al %” y “Sombras al %”,
ahora se comprimira el rango total de valores tonales de salida.

Los valores para minimo y maximo para el marco de digitalizacion
actual, se pueden modificar directamente en el cuadro de dialogo
histograma. Para eso sirven los dos triangulos desplazables “Min”
y “Max”.

En el ejemplo, el valor minimo para luces es 2% y el valor maximo
para sombras es 98%.

Los valores tonales visibles en el histograma, que aparecen antes
de las luces (0 a 5%) y después de las sombras (93 a 100%), se

comprimiran mediante la compresion del espacio de color al O a
2% y al 98 a 100% respectivamente.

Los valores tonales entre el punto blanco y negro (5 a 93%) se
ajustaran a los valores entre Min y Max (2% a 98%).
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Histograma

JeEEE =
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Min Mis o

Comprevids del sypacia de ealor 100
Removes dist 4t em—) -
( (Carcer) (0D
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Histograma resultante
(8-40%) en Photoshop
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Compresion del espacio de color mediante el histograma

A continuacion, se pueden ver algunos ejemplos de compresion
del espacio de color.

Histograma resultante
(54-94%) en Photoshop

Levels
Channel | Cuve ]

inpust Lavels [0 100 238

£ -
5

Output Lavels: [0 5
—

Histograma resultante
54-94% en Photoshop

Y

rs

l-ﬁ\_&l;
Channat: | CMYK 2]
Inpur Levels: 0 1.00 ||255
< = =
Output Levels: |0 258
- 3

Compresion 54-94%
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Densitdmetro multiple (Pipeta fija)

En todos los plugins de SilverFast hay disponibles en total hasta 4
\ " A Miapips densitémetros/puntos de medida (MidPip4).

\ 7 Los valores de estos puntos de medida fijados de la -2 Densitimero

pipeta no se mostraran en la ventana del densitémetro

o T sino en una ventan propia. Esta ventana se adapta al
I ndmero de puntos de medida, es decir, su tamafo se -
3% 8+ 33| adaptaal nimero de puntos fijados y al modo de -
8 Y8 o SHET i

R R

= color especificado (RGB, CMYK, Giris, etc.).
El modo de color se puede establecer individualmen-
te para cada pipeta . i

1@ =00 n

=

000 4 0009

Si se eliminan todos los puntos de medida, entonces se cierra la
ventana automaticamente. Si se cierra la ventana, entonces se
eliminan automaticamente todos los puntos fijados.

Un punto de medida se sigue estableciendo pulsando el botdn del
raton en la previsualizacion, mientras se mantiene pulsada la tecla
“Mayusculas”. Si se pulsa sobre un punto ya existente, entonces se
elimina dicho punto. Si se pulsa sobre un punto ya existente y se
mueve el ratén, entonces se desplaza el punto.

o]

Traspaso del punto mas claro/mas oscuro al densitometro

Mientras se mantiene pulsada la tecla “Mayusculas”, al hacer clic
Ciia sobre la superficie blanca o la negra del icono para “Punto mas
&i claro/oscuro”, se traspasa el valor encontrado por SilverFast a la
ventana “Pipeta fijada”. Asi se garantiza un buen control de los
valores extremos.

SHIFT)

L e e
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Seleccion del espacio de color en el densitometro

Haciendo clic sobre las columnas de valores medidos en la venta-
na del densitometro, mientras se mantiene pulsada la tecla “Con-
trol”, se abre un menu desplegable mediante el que se pueden
transformar en otro espacio de color los valores mostrados en el
densitdmetro. Estan disponibles los espacios de color RGB,
CMYK, Cie Lab, CMY, HSL, Ky LCH.

También se puede conmutar entre espacios de color haciendo clic
sobre los valores indicados.

) Densitametro

CONTROL] , -k
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Gradacion

Herramienta 4: Curvas de Gradacion

Curvas de gradacion

La gradacion se refiere a la relacion entre la entrada y la salida. Los

)\f valores tonales de una imagen son optimizados ajustando las
luces/sombras y la gradacion, para obtener los mejores resultados
posibles. Los usuarios inexpertos frecuentemente intentan optimi-
zar mediante el control de brillo y de contraste. Eso lleva la mayoria
de las veces a un deterioro significativo de la imagen. El modo
correcto de proceder para optimizar una imagen puede resumirse
en los siguientes puntos:

1. Establecimiento de las luces y sombras
2. Optimizacion de la gradacién

3. Correccion de color selectiva

4. Ajuste del tamano

5. Nitidez (mascara de desenfoque)

Si se realiza el ajuste mediante el control de brillo y de contraste,
existe el peligro de aclarar demasiado las luces y de oscurecer
demasiado las sombras.

D4
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Cuadro de dialogo “Curvas de gradacion”

Guardar/Cargar curvas de gradacion Selector de canal de color

Curvas de gradacion

[ Guardar... ”

Selector CMY-RGB |

Curvas de gradacion

Campos de entrada

Selector

lineal (N) / logaritmico (L) Tonos medios

Contraste

Luces

Sombras
Berillo

—

gt pd o
® (Gneir) @D
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Modificacion de las curvas de gradacion
Las curvas de gradacion se pueden modificar de cuatro formas:

B e fl—
Tonos medios ~ * = 2 a. Usando los reguladores

Contraste @ e——— [
Brillo o E—— [

Sombras ~ a T
Luces % =@ [
a a 18 4% T a5 100

+ Cian tres cuartos+10
Curva_27392

Importar de PhotoShop...
Importar de SilverFast...
Eliminar...

Guardar...

Usando los reguladores, se pueden modificar comodamente

las curvas de gradacion. Los valores de los campos de entrada,

de los puntos de la curva y de la posicion de los reguladores,
se actualizaran de forma correspondiente. La posicion de los
reguladores también se puede cambiar introduciendo valores
en los campos de entrada situados a la derecha de estos.

Moviendo los puntos de la curva

Los puntos de la curva de gradacion se pueden mover con el
raton. Automaticamente, se actualizaran los valores de los
campos de entrada situados bajo los puntos.

Introduciendo valores en los campos de entrada

Los puntos de la curva se pueden mover cambiando los valo-
res en l0s cinco campos de entrada.

Cargando curvas de gradacién guardas

Se pueden cargar, de la lista de curvas, curvas guardadas
previamente. El efecto de estas se vera inmediatamente.

Manual de SilverFast®

131

5.4



D4

Curvas de gradacion

Guardar...

'Q‘JES

Guardar una curva de gradacion

En el cuadro de dialogo de curvas de gradacion, seleccione en el
menu desplegable situado encima de los botones de canales de
color, “Guardar”. Entonces, aparecera el cuadro de dialogo que se
muestra a la izquierda, y le preguntara por el nombre de la curva
de gradacion.

Importar de PhotoShaop...
Importar de SilverFast...
Eliminar...

+ Cian tres cuartos+10
Curva_27392
Mag-4,Yellow+8
Importar de PhotoShop...
Importar de SilverFast...

Guardar...

Curvas de gradaci(]n

[ Guardar...

WJBEB
—

Cyan - Magenta - YeIIow
(rojo - verde - azul)

Name new curve

| Curva_27392 ]

Eliminar una curva de gradacion

Para eliminar una curva de gradacion

Eleminar recursos

de la lista, vaya a “Eliminar” y seleccione
la curva de la lista de curvas que desee
eliminar. Se pueden seleccionar varias o
todas las curvas. Haciendo clic sobre el
botén “Eliminar” se eliminan las curvas.

Cian tres cuartos+10
Curva_27392
Mag-4,Yellow+8

Canal de la curva de gradacion

Para seleccionar un solo canal de una curva de gradacion, por
ejemplo, magenta, haga clic en el botén correspondiente. Para
modificar dos canales simultaneamente, mantenga pulsada la tecla
“Mayuscula” y haga clic sobre el botén del segundo canal desea-
do. Para activar los tres canales, pulse sobre el botén gris.
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Desactivacion de puntos de una curva de gradacién

Para modificar curvas de gradacion sin las limitaciones que impo-
ner los puntos presentes en la curva, se puede desactivar cualquie-
ra de estos puntos.

A continuacion se puede ver el efecto de una modificacion en la
curva sin (imagen a la izquierda) y con (imagen a la derecha)

puntos desactivados.
/ TR

Puntos de la curva desactivados

Las limitaciones que imponen los
puntos vecinos son obvias.

o] B 17 45 |82 24 100 u] E) J

Para desactivar un punto de la curva, pulse la tecla “Opcion” y

haga clic sobre el punto de la curva deseado; este pasara a tener

un contorno negro.

Para reactivar un punto, pulse la tecla “Opcion” de nuevo y haga 5.4
clic sobre el punto de la curva deseado; este pasara a ser negro

otra vez.

Restauracion de los puntos de la curva

@ ( Cancelar) o) ﬁaolend‘g cyly|c sobre el boton Restglurar. del cuadro de dialogo
s Gradacion”, se deshacen las modificaciones hechas en las curvas
y se activan de nuevo los puntos desactivados.
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9.4

Gh ion

Control de los puntos de la curva:

Activar/desactivar punto

Mac+Win: Mientras se mantiene
pulsada la tecla “Mayusculas”, al
hacer clic sobre un punto de la curva
se le hace activo (relleno de negro) o
pasivo (vacio)

Desplazamiento en direccion
vertical:

Mac: Mientras se mantiene pulsada la
tecla “Control”, al mantener pulsado el
boton del ratdn y arrastrar el punto, se
mantiene constante la coordenada X.
El desplazamiento sdlo es posible en
la direccion Y.

Win: Al mantener pulsado el boton del
raton, y arrastrar y pulsar la tecla "Alt”,
se mantiene constante la coordenada
X. El desplazamiento sdlo es posible
en la direccion Y.

Hottrack en direccion vertical:
Manteniendo pulsadas las teclas
“Comando” y “Control’, se lleva a
cabo el desplazamiento hottrack en
un punto, solo en direccion vertical.

Gradacién hottrack

todos los plugins de SilverFast a partir de la version 5 existen, en el
cuadro de didlogo de gradacion, mejores posibilidades de control
de los puntos de la curva.

Si mientras se arrastran los puntos de la curva (track points), en el
cuadro de didlogo de gradacion esta pulsada la tecla “Comando”
(tecla “Control” en Windows), entonces se activa automaticamente
el punto pulsado de la curva y los demas puntos (excepto 0% y
100%) pasan a ser pasivos.

Tras el desplazamiento se vuelve a establecer el estado original de
los puntos activos y pasivos.

Manteniendo pulsada la tecla “Control” (tecla “Alt” en Windows),
so6lo es posible desplazar en direccion vertical el punto pulsado de
la curva.

Recordar el estado (activo/pasivo)
de los puntos de la gradacién

En todos los plugins de SilverFast a partir de la versién 5 se guarda
hasta la proxima modificacion el estado anterior de cada uno de
los puntos de la curva de gradacion. El estado de los puntos
activos (rellenos de negro) o pasivos (vacios) se conserva y esta
disponible incluso después de iniciar otra vez.
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Curvas de gradacion ampliadas

Las curvas de gradacion ampliadas permiten la generacion de

curvas complejas. Los puntos de la curva se pueden mover libre-
5 mente en horizontal y en vertical. De este modo se pueden generar
incluso las curvas de gradacion mas complejas.

Cargar curvas de gradacion de Photoshop

« Cian tres cuartos+10
Curva_27392
Mag-4,Yellow+8

Importar de PhotoShop
Importar de SilverFast...
Eliminar...
Guardar...

Cunias:de gradacin Para cargar una curva de gradacion que fue generada por

Guardar...

Photoshop, seleccione en el menu desplegable situado encima de
los botones de canales de color, “Importar de Photoshop”.

9.4

Seleccion de curvas de gradacion

Se pueden cargan curvas de gradacion de una seleccion ya exis-
tente. Posteriormente, se pueden afadir mas curvas.

Manual de SilverFast®
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9.4

Guardar +
o 18

o e pe— )

& ——

o ——
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o .—G— o1
& r ]
&) (G G

Curva de tonos medios lineales

Curvas de gradacién

Curva de tonos medios logaritmica

Tonos medios lineales o logaritmicos

El regulador de tonos medios es el regulador mas importante para
conseguir una distribucion del brillo correcta. En imagenes norma-
les, la correccion de los tonos medios es suficiente para alcanzar
un equilibrio de color correcto.

Sin embargo, si la imagen tiene muchas sombras en los tonos tres
cuartos, es necesario usar una curva diferente para corregir el
rango de los tonos tres cuartos.

Para poder hacer correcciones en este rango, haga clic sobre la
“N” (normal) a la izquierda del regulador de tonos medios; la “N”
se convierte en “I” (logaritmica). La curva de gradacién aclara los
tonos tres cuartos.

Con gradacion de tonos medios logaritmica
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Correcio or global

Herramienta 5: Correccioén de color global

- En todos los plugins de SilverFast hay disponible una correccion de
| ' color global muy intuitiva.

D En la cabecera de la ventana de dialogo se muestra la curva de
gradacion (1) actual. Asi se puede apreciar facilmente lo que

@ Correccidn de color global ocurre exactamente en la curva de gradacion al usar la correccion
\/ ::;: e :d: - global. Haciendo clic con el ratdén se pueden seleccionar si se
® £ mz L B e B debe corregir globalmente todo el espacio de valores tonales 0 si
—p=s so6lo se debe corregir una parte, por ejemplo solo las luces, los

L o tonos medios o las sombras. Para corregir todo el espacio de
valores tonales, haga clic sobre los tres puntos (2) amarillos/rojos
® apilados (bajo la representacion en miniatura de la curva de grada-
:;A cion); para una parte, haga clic sobre uno de los puntos
) o .
rojos/amarillos (3) (4) (bajo el indicador de valores). Manteniendo
e pulsada la tecla “MayUsculas” se pueden agrupar las partes desea-
: E— : das haciendo clic sobre ellas (4). Un punto rojo bajo el indicador
8 de valores y un marco rojo sobre la escala de grises correspon-
- — diente indican que ese espacio de valores tonales esta activo y

/ ,ﬁlﬁ [ﬁ que se puede modificar.

Ademas se ha integrado un regulador (5) con tres niveles, median-

\

Q—, @ te el que se puede establecer la intensidad de las modificaciones.
El nivel inferior permite ligeras modificaciones. El nivel superior
SHIFT)| + & e
lleva a cabo grandes modificaciones.
Por lo demas, el manejo de la correccion global se mantiene igual:
el uso del regulador o el hacer clic y arrastrar dentro del circulo de
colores.
= = = : 29 8 |s4 m |log m
R S e
o WM W - - 65 |- = 20" 45,’ 55,’
E 2 T pe g Py & } e & — @ @ -

L]

b |15 [z 51 |7 |ss w0 b |7 26 31 |77 [[es 100 o |[iz 25 =1 [0 30 100

Ejemplo del efecto del regulador de intensidad

Se ha realizado una correccion de las sombras. Por claridad, se ha desplazado, del todo, el punto central en el circulo de
colores desde el centro hacia fuera, hacia el azul. La ventana de la curva de gradacion muestra la modificacion, segun el nivel
establecido en el regulador de intensidad.
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Correcio

Seleccion del rango:
All 25% 50% 75%

N

r global

Equilibrio de color

El equilibrio de color se realiza en el cuadro de didlogo “Correc-
cion de color global”. Supondremos que el matiz de color ya habra
sido neutralizado con la herramienta “Luces/Sombras”, y que solo
sera necesario hacer modificaciones en determinados rangos
tonales. Se trata de un cambio de la curva de gradacion.

El equilibrio de color es utilizado para corregir el aspecto global de
la imagen. Se supone que las luces y sombras ya son neutrales y
que se desea cambiar ligeramente el equilibrio de color en los
tonos medios y en los tonos tres cuartos. Con este propdsito se ha
diseno el cuadro de dialogo “Correccion de color global”.

k?aneccign de color global \

. [z5 | gl[so |m 75w
25 sfiliso o s
25 |« M(s0 [«[Wl7s |«
2= 1= M0 ={gges |
.
L -

[ ] o
- B
& “ &
@ LS L3
J L5 ]

@ (Cancelar) m

Correccion global
No modificada

‘ ( Cancelar) (0K

1o
o

G T 11T S RN T el

sl

Previsualizacion Curva de gradacion
No modificada No modificada

Restauracion del equilibrio de color

El desplazamiento de las curvas de gradacion sélo se puede
deshacer en cuadro de didlogo “Gradacion”, haciendo clic sobre
el boton “Restaurar”. Asi, se restauran los valores, en el cuadro de
didlogo “Correccion de color global”, a sus valores por defecto.
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Correcic r global

Modificacion del equilibrio de color

El equilibrio de color se puede cambiar moviendo la mano, hacien-
do clic en uno de los seis puntos de color o usando los regulado-
res. El desplazamiento afecta soélo al rango de correccion seleccio-
nado.

Correccion de color global

TRl = s e 75w
S rEe
[2s |« M[s0 =75 |=

= t2z 1= IG0 Bfglies |

@9

OEEIRE

e e

° ~ g
o —e 0
o — ©
4 — e @
@ (Cancelar)m

Correccion global
de todo el rango, excepto las
luces y sombras

Correccion de color global

G s s s s
@ 0y g
o -l =[] -

dE==

w
.- c

(e

= Y
¢ =G 8

o — O &

4 — G @
Correccion global
©) o ) El rango del 25% al 75%, se

ha cambiado a magenta
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Correcion

b

r selectiva

Selective
Colour
Correction

i

Los 6 sectores de color al usar la

“Matriz de color 6”

Los 12 sectores de color al usar la

“Matriz de color 12”

Herramienta 6: Correccion de color selectiva

Correccioén de color en un color

La correccion selectiva de color fue desarrollada para escaneres
de alta calidad, y consiste en una correccion de color en un color.
Se pueden corregir los seis colores rojo, verde, azul, cian, magenta
y amarillo, asi como los 6 colores intermedios. El color contaminan-
te (color complementario) se puede reducir y el color primario se
puede reforzar. El color complementario del rojo es cian, del verde
es magenta y del azul es amarillo.

El tipo de correccidn de color selectiva de SilverFast puede imagi-
narse como una correccion por partes, que tiene efecto en un area
de color de 60° ¢ 30°; segun el tipo de matriz que se emplee.

Correccién de color selectiva

amarillo

War 0 ——

Correccibn de color selectia

GHEE @l

amarillo
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Correcion

Administracion de capas

[«]
[*]

Creacion de mascaras

Cambio de herramienta: Hacer clic
sobre el botén y mantener pulsado
el ratén; cambiar a la herramienta
deseada; soltar el raton.

Pincel
Poligono
Lazo

ARadir capa
Eliminar capa actual

Mover delante de la capa
anterior

Mover detras de la capa
siguiente

Preajustes de canal (Triangulos B ) -
Cargar y guardar los parametros para
el canal correspondiente

Triangulos indicadores (<1t>)
Verde: a la izquierda/derecha hay
canales activados

Rojo: a la izquierda/derecha todos los
canales estan desactivados

Zoom espacio de color
Aumenta/reduce el area activa del
espacio de color permitiendo hacer
correcciones mas bastas o mas finas.

r selectiva

Vision general

Activacion de la correccion de color selectiva

;t}; Botdn para abrir la ventana de dialogo

El botén se mostrara en gris tras llevar a cabo una correccion

Correccion de color selectiva

Capas
Paleta de capas individuales

Conmutacion entre matriz de color

Tipo CM6 0 CM12
F de 6 y matriz de color de 12

D& [«]r] =
[ 1 ] 3+
Tipo: C)CMe @ cmi12

- Preajustes

Presets: = Guardar E

Guardar y cargar ajustes

Mascara: | <No mascara> E T

Mascara

Carga* y guarda* mascaras

-

Vista de canales de color

(Flecha <=)
iSolo esta disponible en CM12!

B IR
8 (il e v il
| S—

Muestra el resto de canales situados
a la derecha o izquierda.

+ <90 o @ @ 0 ok

Matriz de color

| 7 P

rr

Tabla de valores para todos los
canales de color

Modificacion de todos los colores
Si esta activo, moviendo el ratén
sobre el circulo de color se pueden
aclarar u oscurecer de forma idéntica
todos los colores de los canales
seleccionados.

”
Wacr o

Conmutador Activo / Indicador

@ (Cancelar) ( OK :1

OK
Aplicar los parametros y abandonar el
cuadro de dialogo

Restaurar
Restablecer los parametros

Salir
Abandonar el cuadro de didlogo y no
aplicar los parametros

(e09)
Verde: el canal esta activado
Rojo: el canal esta desactivado

Regulador HSL

Haciendo clic con el ratén sobre los
triangulos y manteniéndolo pulsado
se realizan los cambios

— Regulador ACR

—— Conmutador ACR- Activado /
Desactivado
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Correcion

Regulador de tono
Regulador de saturacion —
Regulador de luminosidad ——

Correccion de color selectiva

] B K S —
A

Tipo: @cme O cmi2
Presets: | Guardar B
Mascara: | <No mascara> @ |

a3

WBacr o r

®  (men)|CwO

or selectiva

Objetivo de la correccion de color selectiva

El objetivo de la correccion selectiva de color es reducir el color
contaminante y reforzar el color primario, tanto como sea necesa-
rio. En la fila superior, se muestran horizontalmente los colores que
deben ser corregidos. Los colores que aparecen verticalmente,
son los colores con los que se corregiran los colores de la fila
superior.

1. Matriz de color

En la fila superior de la matriz de color, se encuentran alinea-
dos horizontalmente los colores RGBCMY que pueden ser
corregidos; estos pueden ser corregidos con los colores alinea-
dos verticalmente. Por ejemplo, la proporcion de magenta en el
rojo puede ser incrementada, introduciendo +10 en el campo
correspondiente.

2. Reguladores HSL

Mediante estos reguladores se puede modificar el tono (H), la
saturacion (S) y la luminosidad (L)

3. Circulo de color

Por medio del circulo de color, se pueden alterar los colores,
anadiendo o sustrayendo colores.

Seleccidén de la correccion de color

Frecuentemente, es dificil distinguir si un color es rojo o magenta,
azul o cian, etc. Simplemente, haga clic sobre el color en la venta-
na de previsualizacion y SilverFast le mostrara, en el centro del
circulo de color, el tipo de color que debe ser corregido. El sector
de color reconocido se presenta en el centro de circulo de color.
Adicionalmente se activan las columnas correspondientes en la
matriz de color.
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Correcion c.or selectiva

Correccién HSL mediante los reguladores

Correccidén de la tono (H): Haga clic sobre los pequefos triangu-
los, situados en los extremos del regulador correspondiente,
hasta alcanzar la correccion deseada. (Mantenga la tecla
“Mayuscula” pulsada para aumentar las unidades de correc-
cion).

Correccidn de la saturacion (S): Mediante el regulador se puede
realizar una comoda correccion de la saturacion.

Correccidn de la luminosidad (L): Mediante el regulador se puede
realizar una cémoda correccion de la luminosidad.

S5
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Correcion .r selectiva

S

Correccidn de color selectiva

plal«l»i =
f

Tipo: @cMe O cM12 |
Presets: | Rojo-Magent... E
Mascara: | <No mascara> E

@ @ @ @ @ @
H S L

Q‘Q

S ®

Wrr 0 ——

Color verde a corregir

Correccion de color selectiva de una imagen

Usaremos un ejemplo para mostrar como se realiza la correccion
de color selectiva. Siga los siguientes pasos para corregir selectiva-
mente el color verde de la blusa y del sari.

1. Haga clic sobre el icono “Correccion de color selectiva” en la
paleta de herramientas de SilverFast. Aparecera el cuadro de
dialogo que se muestra a la izquierda.

2. Haga clic sobre la blusa verde de la mujer en el centro. El
circulo de color y la correccién HSL cambian a verde.
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Correcion .r selectiva

3. Ahora, sitUe el cursor sobre el punto verde en el borde del

circulo de color (el cursor se transformara en una mano con un
signo menos).

4. Pulse el boton del raton y arrastrelo hacia el centro del circulo
de color (saldra una linea desde el punto verde y el verde de la
blusa y del sari se debilitaran).

Correccion de color selectiva
AR

Tipo: @cMe OcMi2 |
Presets: = Guardar E
Mascara: | <No mascara> E

Er

Wi o ———
®

El color verde ha cambiado a azul

5. Situe el cursor sobre el punto verde en el centro del circulo de
color, pulse el botén del ratén y arrastrelo hacia el punto

magenta en el borde del circulo (el color de la blusa y del sari
cambiaran a azul).
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Correcion (.Ior selectiva

ds)

Correcciéon mas (afiadiendo color)

sl

Correccién menos (sustrayendo

color)

GHET) 4 R

Mac: +
win: [CR , [&]

L]
(]
i
[

Circulo de color

Para afadir un color a otro color, sitde el cursor sobre el centro del
circulo (aparece un cursor con forma de mano con un signo mas)
y arrastrelo hacia el color que desee anadir (saldra una linea). En
este caso, el color primario rojo se refuerza anadiendo rojo.

Se puede anhadir mas de un color al color seleccionado que apare-
ce en el centro del circulo.

Para sustraer un color, situe el cursor sobre un color en el borde
del circulo (aparecera un signo menos en el cursor en forma de
mano). El color elegido sera sustraido del color a corregir (en el
centro). En este caso, se sustrae rojo del rojo, con lo que el color
rojo se debilita.

La intensidad de los cambios se pueden modificar mediante los
pequenos botones Mas/Menos situados a la izquierda, debajo del
circulo de color.

Seleccionar colores

Pulsando la tecla “Mayuscula” al mismo tiempo que se hace clic
sobre los leds o sobre los colores en la previsualizacién, se puede
afiadir un color adicional a la seleccion actual. Asi es posible, por
ejemplo, seleccionar al mismo tiempo tres colores vecinos y editar-
los. Aqui tiene especialmente sentido la utilizacion del regulador
HSL, para aumentar algo la saturacion de estos tres colores.

Se pueden seleccionar todos los colores mediante la combinacién
de teclas “Comando-A” (PC: “Control-A”).

A la derecha de la matriz hay una barra de colores, con la que se
pueden acoplar todos los colores a ahadir o a extraer. Esto solo
tiene efecto si se utilizan los puntos de color en el circulo de colo-
res. Asi, si se intenta afiadir (arrastrando el punto rojo en el centro
del circulo hacia el amarillo en el exterior) amarillo al rojo, en el
circulo de color, estando activado el acoplamiento, se afiadiran
simultaneamente todos los colores al rojo, con lo que éste se
oscurecera.
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Preajustes para correccion de color

En la correccion de color selectiva se pueden guardar tantas
correcciones (preajustes) como se deseen en cada uno de

los 6 (6 12) colores de correccion, y ser cargadas de nuevo poste-
riormente. También se pueden guardar y cargar como preajustes
bajo un nombre, combinaciones de correcciones.

Cormecion de color selectiva

INEEE =

Preajustes para correccién de color
para la matriz de la capa actual

Presets: = Guardar E

Preajustes para correccion de color
(o) ok ) para los reguladores y para la matriz de
la capa actual

Preajustes para la matriz de color

Los pequenos triangulos representan los preajustes de la matriz de
color. Aqui se puede realizar para cada color individual la correc-
cion correspondiente.

Para eliminar un preajuste de la lista, mantenga pulsada la tecla
“Opcion” (PC: tecla “Mayuscula”) y sitle el cursor sobre el preajus-
te a eliminar. Al soltar el botén del ratén se borrara el preajuste.

Preajustes combinados para los reguladores y la matriz
Mediante el boton “Guardar” en el cuadro de didlogo, se puede
guardar la matriz con todos los valores junto con los ajustes de los
reguladores de la capa actual.

Manual de SilverFast®

147

S5



S

Correcion

r selectiva

Simbolo de preajustes

| Cormeetd  azui-Cian-Amarillo
|37 ald Comeccitn 27392
= © Rajo-Magenta++

Impartar
Tipa: | Eliminar,.
Fresers: | o Guardar

(Cancelar ) (08 )

Trabajar con los preajustes para correccion de color

Abra el cuadro de dialogo “Correccion de color selectiva”

y haga clic sobre el simbolo de preajustes en “rojo”. g
Aparecera un menu desplegable con los preajustes para el rojo.
Seleccione una correccion y suelte el boton del raton.
m=oummmsms | £nla matriz de color se
——————— introduciran automaticamen-

te los valores correspondien-

Rojo_mds_brillante tes.
Rojo_Magenta - I
Rojo_mas_débil

Rojo_Magenta +
Rojo_mas_intensc
Rojo_mds_mate
Rojo_mas_calido
Rojo_mis_fria

Asi, se puede cargar una correccion para
cada uno de los seis colores.

Para eliminar un preajuste de la lista, mantenga pulsada la tecla
“Opcion” (PC: tecla “Mayuscula”) y sitle el cursor sobre el preajus-
te a eliminar. Al soltar el botén del raton se borrara el preajuste.

Unidén de preajustes para una correccion completa

Se pueden combinar cualquier nUmero de preajustes para realizar
una correccion completa, y se pueden guardar con un nombre
determinado. También se puede almacenar la posicion de los
reguladores.

Mediante la funcién Importar se pueden cargar los ajustes guarda-
dos con otros productos SilverFast y se pueden transferir a la
version utilizada actualmente.

Los preajustes se leen desde el Archivo —
“SFApPP(...)", en la carpeta “Prefs” de la p—
version de SilverFast origen.
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Uso de mascaras

Seektv-Rorrevur Normalmente, los parametros que se configuran en la correccion
N

Tye: @ome  Oomiz

selectiva se aplican siempre sobre toda la imagen.

Si las modificaciones deben limitarse sobre una zona determinada
de la imagen, entonces debe usarse la técnica de mascaras.

LLa mascara se puede dibujar a mano alzada con el raton sobre la

B *uﬂ ventana de previsualizacion.
i Para definir y delimitar la seccion de la imagen
\> H a corregir se han integrado las herramientas Q Af E}:j
w““ “Lazo”, “Pincel” y “Poligono”.

xﬂmm —_——
©  (Cavboue) (oK ) Tras dibujar la mascara, las correcciones de color tendran efecto

sobre las areas activas de la méascara. Sélo seran visibles si el area
activa es parte o cubre el marco de digitalizacion. Las herramien-
tas Lazo y Poligono se pueden usar tanto en la matriz de 6, como
en la matriz de 12.

Seleccidén de la herramienta

Haciendo clic y manteniendo pulsado el botdn del raton sobre la
primera herramienta visible, se desplegaran al lado el resto de
herramientas. El ratén, manteniéndolo todavia pulsado, se puede
mover sobre la herramienta deseada y soltarlo.
El menu “Mascara” cambia inmediatamente a
“Nueva mascara / ampliar la mascara”, y
seguidamente, se puede empezar a dibujar la
mascara.

# Herramienta pincel para miscara

| v <No miscara>

<Cancelars
Car

Flawer
Miscara. 1
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Creacion de una nueva mascara mediante “Lazo”

El area activa de la mascara debe ser dibujado en un solo movi-
miento, mientras se mantiene pulsado el botén del raton. Tras
soltar el botén se aplicara inmediatamente al area de la méascara
dibujada la correccion de color selectiva ya establecida, o caso de
no haber, la que se establezca se aplicara inmediatamente al area
activa.

Tras dibujar la mascara aparece un cuadro de [ e s soew misean:

didlogo “Guardar”. En este se puede dar nom- | ! = J
. ( o )

bre a la mascara. —

[ Cncelar

Creacién de una nueva mascara mediante “Poligono”

El &rea activa de la mascara se dibuja haciendo sucesivos clic con
el raton. Entre cada dos clic con el raton se dibujara una linea
recta. Tras soltar el botdn se aplicara inmediatamente al area de la
mascara dibujada la correccion de color selectiva ya establecida, o
caso de no haber, la que se establezca se aplicara inmediatamente
al area activa.

Tras dibujar la méascara aparece un cuadro de | semse s e s

.z « » |Miscara. ) |
dialogo “Guardar”. En este se puede dar nom- S o
bre a la méascara. —

[ Cncelar

Creacion de una nueva mascara mediante “Pincel”

Mediante el Pincel se pueden dibujar en la ventana de previsualiza-
cion lineas delgadas. Solo los lugares asi marcados seran tenidos
en cuenta por la correccion selectiva.

Tras dibujar la méascara aparece un cuadro de [ emse s e mis

didlogo “Guardar”. En este se puede dar nom- | "=t = J
. ( Cox )

bre a la méascara. —

[ Cncelar
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Tamario del borde de la
madscara = “0.00”

Tamario del borde de la
mascara = “0.05”

or selectiva

Bordes de mascara duros o blandos

Es posible ajustar la dureza de los bordes de la mascara dibujada.
En la configuracion estandar, el borde se define como “duro”. Pero
el ancho de la transicion en el borde de la mascara se puede
especificar libremente.

P

[ s | o [ e

Haga clic en el panel “General” sobre el

boton “Opciones...”. En la ventana “Preferen- o B
cias” que se abre, vaya al menu “Tamano del '
borde de la mascara”, del panel “General”.
LLa configuracion estandar es el valor “0.00”,
que se corresponde con un borde de masca-
ra duro.

T

Modificando el valor y haciendo clic a continuacion sobre el boton
“Aplicar”, se puede comprobar inmediatamente el efecto en la
ventana de previsualizacion.

S5

Si el resultado es satisfactorio, entonces abandonar el cuadro de
dialogo “Opcion” mediante “OK”.

El ajuste aqui establecido es valido inmediatamente para todos los
bordes de mascaras.
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| # <Mo mascara>

<Nueva mascara | Cambiar mascara>
| <buplicado

|
| <Cancelar>

| car
| Flawer

| Miseaa1 |

Ampliar mascara

En la capa 3, en la imagen de la
izquierda, sdlo la manga queda
recogida en la mascara “Brazo”. En la
imagen de la derecha también se
incluye en la misma mascara el
escudo del traje.

| <Mo maseara>

| «Nueva mascara { Cambiar miscara>
|  <Duplicade=
| <Mavers

| «Cancelars

|
| ¥ Car

| Flawer

| Miscara 1

Modificar una mascara ya existente

Algunas mascaras se pueden modificar en cualquier momento.
Para ello, hay que seleccionar en primer lugar en el menu Masca-
ras, la mascara a modificar.

Ampliar mascara: Manteniendo pulsada la tecla “Mayus-
culas” se pueden afadir zonas a una mascara existente.
En el puntero del raton se vera el signo “+”.

Reducir mascara: Manteniendo pulsada la tecla “Alt”, se
pueden eliminar zonas de una mascara existente.

“ o

En el puntero del raton se vera el signo “-”.

Inversién posterior de una mascara: <Invertir>

La entrada del menu “<Invertir>" es un conmutador. Permite con-
mutar entre el area de mascara hasta ahora activa y la superficie
hasta ahora inactiva.

Dibujar directamente una mascara invertida

Manteniendo pulsada la tecla de opciones (tecla “Alt”), al seleccio-
nar una de las herramientas de mascara, se invierte la funcion de
la méascara. Por asi decirlo, se obtiene una mascara “negativa”.
Ahora mediante la herramienta elegida, se seleccionaran las zonas
de la imagen que no estaran dentro de la mascara de correccion y
que por tanto no se corregiran.

Se obtiene el mismo efecto que mediante el punto del menu “Inver-
tir mascara”, pero de forma mas simple y rapida.
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Cambiar mascara
En la capa 3 se cambia de la médscara
original “Brazo” a la mascara

"Sombrero”.

<No miscara»
«<hueva miscara [ Cambiar miscaras

i «<Duplicado>
| sinvertirs

| =Cancelar>

[Ecwie
| Mana

| Miseara 1
| v Miscara_2
i Sombrern

<Nueva mascara [ Cambiar mascaras

<C:
Cuerpo
Mano
Miscara 1
Sambrere

)

| \..Gau i

r selectiva

Cambiar mascara

En el menu “Mascara” estan todas las mascaras creadas hasta
ahora y aqui pueden ser actualizadas.

LLa mascara activa actualmente de la capa se indica con un simbo-

lo delante del nombre de la mascara.
Para cambiar a otra mascara basta con hacer clic sobre la mas
ra deseada.

ca-

El cuadro de dialogo se cierra y se actualiza inmediatamente la

ventana de previsualizacion.

[ Camecon g smter salecina

e e o090

{ Cancrtar) (&)

Modificar la posicion de un mascara: <Mover>

Mediante clic y arrastrar se puede mover dentro de la ventana de

previsualizacion todo el area activa de méascara.

Desactivar mascara: <Ninguna mascara>

Mediante la entrada del menu “<Ninguna mascara>", se puede
desactivar para la capa actual una posible mascara presente.
Con ello la méascara no se eliminara.
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| ¥ <Mo miscara>
i <MNueva miscara [ Cambiar miscaras

| cuerps

| Mano

| mMascara1
| Sambrera

or selectiva

Indicacion de las superficies de mascaras inactivas

Si se ha cerrado el cuadro de dialogo de correccion de color
selectiva mediante “OK”, entonces pulsando la combinacion de
teclas “Comando "+”Alt” (“Control” + "Alt” en Windows) se presen-
taran atenuadas, en la ventana de previsualizacion, las superficies
de mascaras inactivas. Las superficies de mascaras activas no se

oscureceran.

BN

Desechar mascara: <Eliminar>

Abre un cuadro de didlogo en el que se pre-
sentan todas las mascaras guardadas hasta
ahora.

Haciendo clic se puede seleccionar una
mascara, haciendo clic manteniendo pulsada
la tecla “Mayusculas” se pueden seleccionar
varias mascaras, y haciendo clic manteniendo
pulsada la tecla “Comando” se pueden selec-
cionar filas de mascaras. Estas se pueden
eliminar del menu pulsando “Eliminar”.

Eleminar recursos

[Cuerpo
Mana
| Mistara_L

Sombrero

{ Ellm_}u_w!

{ sair )
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Ejemplo de aplicacion

Mascara Unica

Mascara invertida

Mascara con varias dreas
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Carreccion de color selectiva

:[1"" e

Tipo: cMe @ Cmi2

Presets: | Guardar 5

Miscara: | <N

u

au *——

‘,_QACR | e—i—

fFeancelar N F Ok )
Cancelar ok )

=l

Correccion de 12 colores

En el segundo panel de la correccion de color selectiva se permite
la distincion de 12 colores. Con ello, es posible corregir “colores
intermedios” como el violeta y el naranja. Segun las necesidades
se puede usar esta correccion de 12 colores en lugar de la de 6
colores.

Como no es posible mostrar simultaneamente todos los campos
de entrada de la matriz de color, hay dos flechas en la parte supe-
rior, a la derecha y a la izquierda, que permiten G — )
desplazar la matriz horizontalmente.

Si hace clic en la ventana de previsualizacién sobre un color que
no es visible en la matriz, ésta se desplaza automaticamente. En la
parte inferior de la matriz, hay dos flechas a la derecha e izquierda,
que indican si hay colores a corregir selecciona- -

dos cuya columna no es visible en este momento.
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Correccion de color selectiva

©

n[al«]~] =

Tipe: (JcMe @ cmiz

Presers: | Guardar B

Mascara: | <No mascara> B

HS L

WAk O ——

or selectiva

Correccion de color selectiva
con multiples capas y mascaras

La nueva correccién de color selectiva de SilverFast, a partir de la
version 6, dispone de hasta cuatro capas. En cada capa se pue-
den llevar a cabo correcciones de color independientes, incluso
con mascaras. Asi por ejemplo, se pueden transformar sin proble-
ma cuatro objetos con el mismo color original en cuatro colores
nuevos diferentes. Asi se pueden realizar correcciones de color
complejas de forma facil y simple.

La correccién de color selectiva es la funcion basica de cualquier
reproduccion a color. La nueva correccion selectiva aumenta
considerablemente la diferenciacion, sin complicar el proceso de
trabajo. Un simple clic en la imagen sobre el color que desea el
usuario es suficiente para que SilverFast lo reconozca. Mediante los
reguladores se puede modificar el color de forma correspondiente.
Anadiendo capas y mascaras es posible corregir de forma indivi-
dual y diferente objetos con el mismo color.

Mediante la funcién especial “Anchura de la mascara suave” en el
cuadro de dialogo “Opcién”, del menu “General”, se puede ajustar
el grado de suavidad de los bordes de la mascara.

El aspecto del cuadro de didlogo de la correccion selectiva depen-
de del tipo de matriz que desee el usuario. Asi, con tipo “CM6”,
haciendo clic sobre el triangulo junto a la fila de canales de color,
se puede abrir o cerrar la matriz de valores.

Correccion de color selectiva Correccion de color selectiva Correccion de color selectiva

Bisi< & ol Bl [Blek =

Tipo: @ M6 O cM12 Tipo: ®@cMe O CM12 Tipa Deme @ omi2z

Presets: Guardar B Presets: | Rojo-Magent. B Presets: C lar e

iscars: (<o misar> ) Miscars: (<N miscars ) —
- | - = =] =

00000 1 [ [om]

@ J |

40 0 9 0 0 O

=

» &,

\,Gmm / \ |

Aspecto S |

o8 T 4

Izquierda: CM6 con matriz cerrada
Centro: CM6 con matriz abierta
Derecha: CM12
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Anadir capas:

Partiendo del original (arriba, a la
izquierda) se van a crear en total
cuatro capas y se van a modificar los
colores. En las capas dos a cuatro se
van a utilizar mascaras para modificar
el color de sdlo partes individuales del
traje

Creacioén de nuevas capas

Haciendo clic sobre el botén Capas se pueden anadir nuevas
capas. En total se pueden crear cuatro capas. Cada nueva capa se
inicia con los ajustes basicos, pero se basa en el resultado de la
capa anterior. Asi, como en el ejemplo, en la primera capa se
transforma el rojo en azul, entonces en el circulo de color de la
segunda capa se muestra el azul y no el rojo.

Comvessin #e color e

S[=|

(=1 ey L v [ # [

[ o [ e e |+ [0

Todos los ajustes realizados dentro de una capa trabajan indepen-
dientemente de los parametros de la capa anterior, pero se basan
en su resultado. Por ello es importante la distincion entre “Despla-
zamiento de capas” y “Cambio de capa”.
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Cambio de capa (“Hojear”)
' 1 H" 3 ' 4 l Haciendo clic sobre el niumero de la capa se muestra la capa

deseada con todos sus ajustes. También se muestran las mascaras
usadas en esta capa. Los marcos de las mascaras de las otra
capas no se muestran.

iLa previsualizacion en si, es decir la presentacion de colores perma-
nece siempre igual al hojear! Lo Unico que cambia son los marcos
de las mascaras que aparecen en sus lugares correspondientes.

S[=[-

|5 o e e S |+ [~

Hojear

Partiendo de la primera capa, se
muestran cada una de las cuatro
capas.

Eliminacion de capas

Cualquier capa se puede eliminar haciendo clic sobre el botdon
E “Eliminar” (papelera).

Sin embargo, siempre debe quedar una capa. La capa final con el
ndmero 1 no se puede eliminar.
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[+]

Desplazamiento de capas (“Reestructurar”)

Haciendo clic sobre el botdn con la flecha doble se modifica el
orden de las capas.

Si existen por ejemplo cuatro capas, entonces haciendo clic sobre
la flecha doble que apunta hacia la izquierda se puede desplazar
la capa numero 4 delante (es decir, “bajo”) de la capa nimero 3.
LLas capas intercambian por asi decirlo su lugar en la serie.

Si se usan mascaras en las capas, entonces se pueden obtener
efectos interesantes y deseados, siempre que parte de las masca-
ras de las dos capas coincidan. Como la interseccion de las més-
caras se calcula teniendo en cuenta todas las capas afectadas,
esto da como resultado que la apariencia de colores sea totalmen-
te diferente. Las partes de las mascaras que no coinciden con
ninguna otra mascara permanecen sin modificaciones.

[ Eomecstn de colos ssinciva

T[+1=
R

(

S

Desplazamiento

Aqui se desplaza la capa 4 delante de
la capa 3. Las mascaras usadas en las
dos capas coinciden en el drea del
escudo sobre el traje. Debido al
desplazamiento se modifica el color
del escudo.

°
.
.
°
.
"e
0w

-1 SRR

/N e catos et
Li Ll by =
L]
ANz
Tioe @cwe  Cosi:

| oesem: | s L]
|

| WF
I 5
-

Correccidn de color selectiva
NEGg =
[1]z2 e 4

Tipe: @ CME D oMi2

Presets: | Guardar B

Miscara: | <No miscara> |4
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Correccion de color selectiva

5] K O E—
4

Tipo: @cMe (O cMi1z
Presets: = Guardar E

| Mascara: | <No mdscara> E
[ |

@_&3 ACR [ -—e—)

@ Cancelar OK )

Regulador ACR

Situado en la mitad, la imagen no se
ve practicamente influenciada por la
ACR.

Si se desplaza hacia la izquierda se
reduce la saturacion de la imagen.
Si se desplaza hacia la derecha, se
aumenta fuertemente la saturacion.

r selectiva

SilverFast ACR® Restauracion de color adaptativa

SilverFast ACR (ACR = Adaptive Colour Restoration) es un compo-
nente del cuadro de dialogo Correccion de color selectiva, y se
activa o desactiva mediante una casilla de verificacion.

Esta funcién automatica permite restaurar colores del original a
digitalizar que hayan perdido intensidad y por otro lado permite
normalizar colores sobresaturados. Mediante un regulador adicio-
nal, se puede aumentar o disminuir manualmente la saturacion de
color.

Naturalmente, la ACR se puede usar directamente junto con la
correccion de color selectiva. Asi todos los parametros de ajuste
quedaran influenciados por el uso de ACR. Si por ejemplo, se
desea mas o0 menos saturacion, esto se puede ajustar facilmente
mediante el regulador ACR. Asi permaneceran las relaciones entre
los colores tal y como estén ajustadas en la correccion selectiva.

S5
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Correccién selectiva gris

Clown-.. [#) [ Previsu. RGB

»
e o o o

® (G @

o 0

SilverFast SC2G®
(Conversion selectiva de colores a grises)

SC2G (Selective Colour to Grey) es una herramienta Unica para
transformar de forma controlada colores de la imagen en tonos de
grises. Mediante el control directo de la transformacion de los
colores primarios y secundarios en matices de grises, el usuario
tiene la posibilidad de hacer distinguibles niveles de grises cerca-
nos.

En los periédicos y revistas, con demasiada frecuencia las image-
nes en blanco y negro tienen muy pocos niveles de grises. Median-
te procesos de transformacion inadecuados, frecuentemente se
pierden los detalles finos, aln cuando en la imagen original en
color existia una buena diferenciacion en los colores.

La SC2G de SilverFast, la “Conversion selectiva de colores a gri-
ses”, puede conservar la diferenciacion de los niveles de grises
gracias al control del proceso de conversion. Para cada uno de los
seis colores (rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo) el usuario
puede establecer de forma controlada en que tono de gris se
convertira. El usuario puede obtener de forma rapida y segura el
resultado deseado, ya que durante el proceso se puede ver inte-
ractivamente la imagen resultante en niveles de grises.

Activar SC2G

El primer paso es cambiar el modo de color en “Tipo de digit.” a
un modo de niveles de grises. A continuacion, haciendo clic sobre
el botén “Correccion de color selectiva” se abre el cuadro de
didlogo SC2G.
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Correcion

Transformar la imagen en color en niveles de grises

Haciendo clic sobre un lugar de la imagen, donde todavia se debe
adaptar el color, SC2G reconocera de que color de salida se trata.
Sobre el canal de color correspondiente aparecera, como aclara-
cion, una marca en forma de triangulo.

S IR RIS E R

HDA Ciow Carreccitn selectiva gris

B Oerevisurca

Entonces se puede empezar con la correccion del nivel de gris.
Para ello se deja el ratén pulsado sobre los triangulos que apuntan
hacia arriba/abajo. Con el triangulo en la parte superior se aumen-
ta el brillo y con el triangulo en la parte inferior se reduce. El efecto
resultante se puede observar mediante el indicador de valor que
cambiara y mediante la imagen en la previsualizacion que cambia-
ra en tiempo real.

Haciendo clic sobre la casilla [ @

. D . s | (G Hrrevna
de verificacion “Previsu. RGB” | 7.t
se puede cambiar al modo

RGB y volver de nuevo, lo que | H E i | ”

=

SE=-

sirve como contraprueba y
para hacer clic exactamente |
sobre el color deseado. |@ (o e

(e o |
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Correccidn selectiva gris

Previsu. RGB

I:I:II:I[:][:]

®

selectiva

Guardar / cargar / eliminar ajustes

LLos ajustes calculados se pueden guardar, como es habitual en
SilverFast, y pueden ser cargados en posteriores usos.

o Clown=25 100 53 100 0-52 Mombee de RGH para 1a converssin gris’
Correccion_128
<Eliminar...>

Correccidn_ 128 |

(Cancelir) (0K )

Para cambiar de conjunto de ajustes basta con conmutar de la
configuracion actual a la deseada.

« Clown-25 100 53 100 0-52

<Eliminar...>
<Cuardar...>

LLos conjuntos de ajustes que no vayan a ser necesarios se pueden
eliminar facilmente.

« Clown-25 100 53 100 0-52 Eleminar recursos
Correccidn_128

Clown-25 100 53 100 0-52

<Guardar...>

@
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Cormeccibn selectiva gris
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Modificacion de los factores de conversion

En el cuadro de dialogo SC2G existe otro menu alternativo para la
conversion de color a gris: “Factores”. Aqui se establece, en que
relacion se transformaran los valores originales RGB a niveles de
grises.

En la parte superior se presentan los tres colores basicos con sus
porcentajes actuales.

En la parte inferior hay una barra de colores que muestra grafica-
mente la relacion entre los colores basicos. La suma de todos los
colores es siempre 100%. Cuanto mas grande es la proporcion de
un color, mas claros seran los niveles de grises que se deriven de
ese color.

Como se puede ver en el ejemplo a la izquierda, para la conver-
sion a gris la informacion del canal rojo es 30%, la del canal verde
59% y la del canal azul 11%. Esto significa que los tonos de color
verde se mostraran algo mas claros que los tonos rojos. Con este
baremo, los tonos de color azul seran los que aparezcan mas
OSCUros.

En la barra de colores es posible desplazar con el raton el lugar de
la transicion entre colores (rojo/verde y verde/azul), pudiendo asi el
usuario modificar las relaciones.

%
z
L

Con los ajustes estandares, los colores del traje en esta imagen se transformaran en tonos de grises practicamente idénticos.
En el elemplo se puede ver bien como se puede modificar el efecto sobre la imagen al modificar la proporcion del rojo (imagen
en el centro) o del verde (imagen a la derecha).
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_fGéneraif| Marco | Densitometro |

Herramienta 7: Zoom en la previsualizacion

Vea la pagina 81.

Cualquier marco en la ventana de previsualizacion puede ser
aumentado. El zoom digitaliza el marco ocupando toda la superfi-
cie libre del monitor. Haga clic sobre la lupa en la paleta de herra-
mientas para iniciar el zoom. En cualquier momento se pueden
realizar correcciones en el marco aumentado. Para volver a la
previsualizacion normal, haga clic de nuevo en la lupa. La lupa
hace de conmutador.

Interrupcidén de la predigitalizacion

” oy

Con “Comando”+”.” puede interrumpir en cualquier momento la
predigitalizacion. La imagen digitalizada previamente permanece.

Previsualizacion de alta resolucion

Para conseguir aumentar la velocidad de trabajo con Silverfast,
ahora se puede también realizar una predigitalizacién con una
resolucion hasta 8 veces mayor que la que se necesitaria realmen-
te para presentar una previsualizacion normal.

LLa activacion de la predigitalizacion de alta resolucion se efectua
mediante “Opciones...”, en el panel “General”.

Fatermia

® =
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La ventaja: Al realizar un zoom mediante la lupa, Silverfast
dispone ya de la informacion necesaria y presenta inmedia- Ek
tamente la previsualizacion aumentada; sin tener que reali-

zar una nueva predigitalizacion. La generacion de la primera previ-
sualizacion dura un poco mas de lo normal.

la que se dispone de la informacion, entonces aparece la
lupa en verde.

Si SilverFast tiene por el contrario que interpolar (si se ven
en la previsualizacion pixels individuales) entonces aparece @x

la lupa en rojo.

Si el zoom que se quiere realizar esta dentro de la zona de [@% l

También se dispone de la posibilidad de realizar una nueva predi-

gitalizacion hardware, haciendo clic sobre el botdon “Previsu.”. Asi,

se garantiza en todo momento que la interface mas importante del
usuario, la previsualizacion, tenga siempre la resolucion optima.
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Punto de medida del densitémetro
en la previsualizacion

Punto de medida del densitémetro
en el zoom

Zoom y densitémetro

En la ventana de previsualizacion se pueden establecer hasta
cuatro puntos de medida de densitometro, que se conservan en el
zoom (véase capitulo “Densitometro multiple (Multiple-FixPip)”,
pagina 108).

Establezca un punto de medida manteniendo pulsada la tecla
“Mayusculas” y haciendo clic sobre el lugar deseado en la ventana
de previsualizacion.

Valores del densitometro y curvas de gradacion

Después de haber fijado un punto de medida y disparar el zoom,
se indicara sobre la curva mediante los puntos de colores corres-
pondientes el valor tonal del punto de medida. De este modo, es
facil para el usuario saber donde tiene que modificar la curva para
obtener los resultados deseados.

=EEEeREE =R

Por ejemplo, si el valor de magenta del punto de medida debe ser
modificado, haga clic sobre el selector de canal magenta en la
parte superior, y arrastre el punto de la curva que esté mas cerca
del punto magenta.
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Herramienta 8: Cuadro de didlogo Experto

Cuadro de dialogo para profesionales

En el cuadro de dialogo Experto, se pueden comprobar y editar
todos los parametros ajustados en el marco de digitalizacion. El
usuario experimentado dispone aqui de una vision general rapida
de los parametros de la imagen mas importantes. Para modificar
los parametros en el cuadro de didlogo Experto, introduzca simple-
mente el nuevo valor en el campo correspondiente.

Cuadro de didlogo experto
v
Conmaer
7 de gris
T ee—
: 1 El® o owm v, ee
Exportar l?arafett::;s D{;; :0 . . | : Canales de
como archivo de texto - color
012% v | 7 | i 12
Para’metros 025 %: |18 12 12 25 CMY o RGB
de gradacién D50 %: |45 45 45 50
075 % 73 KE) r 75
Compresién del espacio ot I O L
de COIOI' 100 %: |100 100 100 100
Rango-Max: 93 £ ag 100
Rango-Min: |2 2 z 1)
Puntos de _]:mte sombra: (85 | |es | &5 | 100 |
Luces/Sombras Ajuste luz: 1 1 i [
Sombras ————sembras: [0 o o [
. di - - -t
Tono medios __| sdiesiil= M H= WP
F Luces: D
Luces — () -
Restaurar

Parametros iguales en una fila

Para que los parametros de una fila sean iguales, por ejemplo, los
valores CMY de gradacion para un tono 50%, introduzca un valor
en un campo y pulse la tecla “Opcion” y haga clic de nuevo en el
campo; ahora todos los valores de la fila seran iguales.
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Boton junto a la ventana de curvas

Muestra / oculta la ventana de curvas

Cuarta columna para valores de grises

Junto a los valores de rojo, verde y azul (cian, magenta y amarillo),
el cuadro de dialogo experto tiene una cuarta columna para los
valores de grises, que solo es relevante para imagenes con niveles

de grises.

Mostrar y ocultar la ventana de curvas

Mediante el pequefio triangulo junto a la ventana de curvas, se
puede reducir el cuadro de dialogo a solo la tabla.

Cuadro de dialogo experto

Cuadr

de dialogo experto

Rango-Max:
Rango-Min:
Ajuste sombra:
Ajuste luz:
Sombras:
Tonos medios:

Luces:

o o

@ & oM v
& [i] o o

7 7 7

SRR =) 12 12

145 43 43

|87 ar ar
2100 100 100

iz ECRREL

-& -E -E

a

Gir:

112

25

50

73

100

100

100

o

o

o

a

v

Ble

012 H:

025 %:

050 %:

075 %

087 H:

100 %:
Rango-Max:
Rango-Min:
Ajuste sombra:
Ajuste luz:
Sombras:
Tonos medios:

Luces:

O () @D

C:

¥

12

45

KEd

7

100

S

2

33

o

-5

o

7

G

33

o

ol

12

45
KEd

100

2

-5

o

L

¥

45

KEd

o0

G

2

o

-5

o

Girz

oo (o |[a 0 0

T

12

12 | |25

50

75

7 7

100

100

53 100

o

o

o

o
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Exportar los parametros de la imagen como archivo de texto

Cuadro de didlogo experto En SilverFast se pueden exportar, como archivos de texto, los

v

parametros ajustados para optimizar las imagenes.

Asi es posible archivar independientemente los parametros impor-
tantes, por ejemplo de digitalizaciones criticas. De esta forma es
posible intercambiar mas facilmente los valores de configuracion
entre distintos sistemas operativos.

= A . Para exportar los parametros de optimizacién configurados, haga
osoxle = je | ] clic sobre el icono “Texto” en el cuadro de didlogo experto.

o7s% iz |[7= [ | [

087%: 87 |[s7 a7 |[s7

oo Gl il Eil G Se abre un cuadro de didlogo en el que = =
puede especificar el lugar donde guardar el | :
archivo de texto. Mediante “Guardar”, se [ ——
cierra el cuadro de didlogo y se graba el ' B
archivo de parametros. : -

Rango-Max:

Rango-Min:
Ajuste sombra:
Ajuste luz:

Sembras:

Tones medios: |-

Luces: [0 0 0 0

B () @D

@e 5 W i

[:]
emm = [s= =
R T

Owvioees

L |

LE LT TP

SF Statistic.txt SF Statistic.txt
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