commutatore CMY/RGB

triangolo d ‘impostazione
delle luci

valore tonale di luce

valore minimo per le luci

valore di compressione
della luce

commutazione scala lineare (N)
e logoritmica (L)

3: L istogramma

L “istogramma ¢ in SilverFast uno strumento molto potente per
analizzare i dati delle immagini e per ottimizzarli manualmente.
Questo strumento & gia stato utilizzato per il controllo dell “autogra-
dazione.

canale della scala di grigi

Ist

igramma Livelli
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bdy
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17 Luce L |7 Dmbra |32
2 Min Max 98
B S
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i
o

Compressiong spazio cromatico 100

oy

Rimoz. del col. di

ﬂ 100 o

{ Annulla ) “

Cursore per la rimozione
del colore diffuso

— canali cromatici di CMY

Commutazione tra
istogramma semplice
e triplo

Valore dei toni medi

Triangolo di imposta-
zione dei toni medi

triangolo d ‘imposta-
zione delle ombre

valore tonale d ‘ombra

valore massimo per le
luci

valore di compressio-
ne dell ‘'ombra

Intensita di rimozione
del colore diffuso
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Mediante | "impostazione dei punti di luce e ombra nell “istogram-
ma, | “intervallo tonale effettivo viene diviso nei 256 livelli dell “intera
scala di grigi. La brillantezza dell 'immagine viene cosi accentuata
in modo evidente. In SilverFast potete effettuare diverse procedure
di ottimizzazione utilizzando | “istogramma.

a. Osservazione della rappresentazione dell 'immagine

Spostando ill punto finale nell’istogramma, I'immagine nella
cornice di scan viene attualizzata immediatamente.

b. Osservazione dei valori del densitometro

Spostando ill punto finale nell’istogramma, i valori modificati
sono subito visibili nel densitometro.

Tenendo chiusa la finestra degli istogrammi, & possibile fissare |l
riferimento densitometrico premendo il tasto «Shift» e cliccando
con il cursore a forma di mano nel punto dell'immagine desi-
gnato. Il riferimento viene mantenuto sullo stesso punto sinché
non si clicca nuovamente su di esso premendo contempora-
neamente il tasto «Shift». Si pud cosi osservare con molta
precisione come certe zone dell'immagine vengono alterate
quando si modificano le caratteristiche dell'istogramma.

Per ulteriori ragguagli si veda la sezione «Densitometro multi-
plo» riportata in seguito.
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Livelli
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Istogramma Livelli
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Istogramma triplo

In tutti i plugin SilverFast con la versione 5 é possibile commutare
l'istogramma dalla rappresentazione di uno dei singoli canali cro-
matici (R o G oppure B, rispettivamente C o M oppure Y) alla
rappresentazione parallela di tutti i tre canali (R, G e B, rispettiva-
mente C, M e Y). Questa € una funzione che semplifica notevol-
mente |'utilizzazione degli istogrammi.

La commutazione ha luogo cliccando su una icona in alto a destra

nel dialogo degli istogrammi. Cliccando ulteriormente sull'icona si
passa alla modalita di rappresentazione successiva. Le modalita
sono le seguenti:

1. Modalita standard

In questa modalita di rappresentazione viene rappresentato un
singolo canale nella finestra di dialogo. Attraverso le icone che

si trovano sopra la rappresentazione grafica, é possibile com-
mutare tra rappresentazione dei singoli canali e quella della
somma.

L'impostazione delle luci, delle ombre e dei toni medi ha luogo

tramite trascinamento dei piccoli triangoli sotto la grafica.

2. Rappresentazione tripla parallela

In questa modalitéa di rappresentazione tutti i tre canali cromatici

vengono rappresentati singolarmente uno sopra l'altro.

Limpostazione delle luci, ombre e dei toni medi ha luogo attra-
verso lo spostamento, nei singoli diagrammi, delle linee verticali

numerate. La numerazione delle linee indica quale ombratura
viene fissata nella luce/ombra/tono medio.

Attraverso le icone che si trovano sopra la rappresentazione

grafica, é possibile, come prima, commutare tra rappresentazio-

ne dei singoli canali e quella della somma.
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Ll 3. Rappresentazione tripla sovrapposta

CuEEE ~

In questa modalita i tre canali cromatici, insieme alla curva della
somma, vengono rapprsentati insieme, uno dopo l'altro, nella
stessa grafica.

==  s— L'impostazione delle luci, delle ombre e dei toni medi ha luogo
tramite trascinamento dei piccoli triangoli sotto la grafica.

0 Min Max [100
= -

S -
[ Compressione spazio cromatico [ 100

Rimoz. del col. i em@® 100 5%
® )

Selezione dei canali cromatici dell “istogramma

Per selezionare un unico canale cromatico nell “istogramma, per
esempio il canale di azzurro, cliccate sul pulsante relativo. Per
selezionate contemporaneamente due canali cliccate anche sul
pulsante relativo al secondo colore tenendo premuto il tasto «Shift».

Istogramma Livelli Istogramma Livelli

o/mm s o 0i0]_IDI08S

i o s = o a~
Istogramma in modalita standard Istogramma nella rappresentazione tripla
Solo il canale azzurro e attivato Solo il canale azzurro e attivato

Istogramma Livelli Istogramma Livelli

CeEeE W feEeE ¢

||

Istogramma in modalita standard Istogramma nella rappresentazione tripla
Solo i canali azzurro e giallo sono attivati  Solo i canali azzurro e giallo sono attivati

bE
| o

o - - £
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Rimozione automatica di un colore diffuso

Con la versione 5 di SilverFast la procedura per la rimozione di
colori diffusi da un’immagine ¢ stata significativamente migliorata.
utente puo ora non solo far rimuovere automaticamente un colore
diffuso, ma, contemporaneamente, puo anche fissare I'intensita
della riduzione del tono tramite un cursore. | cambiamenti vengono
riprodotti in tempo reale nella grande anteprima di SilverFast.

Il funzionamento automatico pu0 essere naturalmente attivato o
disattivato usando le combinazioni di tasti opportune. Lintensita
della rimozione in automatico del colore diffuso (vedi dialogo
«QOpzioni ...», scheda «Automatico» al punto «Rimozione colore
diffuso») puod venire limitata con valori massimi arbitrari.

A seconda dello scanner utilizzato, e delle sue prestazioni, il funzio-
namento automatico per la rimozione del colore diffuso €, nelle
preimpostazioni, attivato o deattivato.

Se l'icona per il funzionamento automatico ha I'aspetto «normale»,
owvero con sfondo grigio, allora cliccando su di essa, eventuali
colori diffusi verranno automaticamente rimossi da SilverFast.

Il risultato viene mostrato Istogramma Livelli

nell'istogramma nel modo
seguente:

| cursori per le luci, le ombre
e i toni medi sono diversa-
mente spostati I'uno rispetto
all’altro, cioé segnano valori
diversi e nel campo per
lintensita della rimozione del
colore diffuso compare un

valore percentuale. T o |
W w
—— : i
10 Compressione spazio cromatico | 100

Rimoz. del col. di @
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Se invece I'icona per il funzionamento automatico & variopinta, il
colore diffuso, eventualmente presente nellimmagine, viene mante-
nuto da SilverFast e non viene rimosso.

5

Questo si riflette nell’isto- Istogramma Livelli

gramma come segue:

| cursori per le luci, ombre e
toni medi stanno tutti allinea-
ti, segnano cioé valori identi-
ci e nel campo per l'indica-
zione del livello della
rimozione sono contenute

solo linee.
z Min Max 98
= w
2 '
o Farbraumkompression 100

Rimoz. del col. di@

@ [ Annulla ]2

Il cursore per la rimozione manuale del colore diffuso

——— Attraverso la manipolazione dei cursori, si puo determinare diretta-
= mente il livello di rimozione di un colore diffuso. Si sposti semplice-
5-3 ® o) mente il cursore e si osservi, in tempo reale, i cambiamenti derivati
nellimmagine di anteprima e nei singoli diagrammi del dialogo
degli istogrammi. Un valore pari a zero per l'intensita della rimozio-
ne significa che qualsiasi colore diffuso, o di tono, viene mantenu-
to. Un valore percentuale pari a cento, al contrario, significa che il
colore di tono viene completamente allontananato.

Se si desidera allontanare un colore di tono manualmente, spostan-
do il cursore nei singoli istogrammi, il funzionamento automatico,
owviamente, viene deattivato. Il campo per l'indicazione dell’inten-
sita risulta allora barrato.

Rimoz. del col. di

LLa preimpostazione del valore massimo per la rimozione automati-
ca del colore diffuso puo essere modificata nel dialogo
«QOpzioni ...», scheda «Automatico» al punto «Rimozione colore

o e o w  diffusor.
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Come ottimizzare |“istogramma manualmente

Sull"immagine sottostante abbiamo fissato nel prescan un punto di
densitometro sul bianco (il quale deve diventare un bianco di tono
medio). | valori di misura qui accanto mostrano che & presente un
colore rosso diffuso. Per impostare nel bianco i valori 5-5-5 selezio-
niamo dapprima il canale di azzurro.

Istogramma Livelli

PN EE0 W

a a a
[0 luce L Ombra (100

o | Min Max [100
bl >
a A
o Farbraumkompression 100

Rimoz del col. di @
®

Istogramma senza ottimizzazione

a. Come ottimizzare il canale di azzurro nell “istogramma

Istogramma Livelli

Dentro il canale di azzurro spostiamo il triangolo di luce verso

| “inizio dei primi pixel illuminati con questo colore sino a quan-

do il densitometro indica il valore «5». Si vede che bisogna

spostare il triangolo un po” a sinistra dei primi pixel: se portas-
i o k simo, infatti, il triangolo esattamente sul punto dove compaiono

e jo W0 e | i primi pixel, il densitometro indicherebbe per azzurro

. .
> - il valore «0».
i

& £S
o Farbraumkompression 100

Rimoz. del col. i e 100 | % G IW + IE_

@ @25 = [25
v 24 = [24

Istogramma con ottimizzazione
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b. Come ottimizzare il canale di magenta nell "istogramma

Al Procediamo per il canale di magenta nello stesso come per il
o/ mm W canale di azzurro. Muovendo il triangolo impostiamo anche qui
il valore 5% nell “indicazione per il magenta sul densitometro.

~ a A
(26 | Luce Lo Ombra g6

FJmn wax [ ] ©1s 2[5
Tee— @25 =2 5
o Farbraumkompression Ton | W IF a ’T

Rimoz. del col. di  (Dp——
® o

c. Come ottimizzare il canale di giallo nell “istogramma

Anche nel canale di giallo spostiamo il triangolo sinché si rag-
giunge il valore «5» per giallo nel densitometro. Adesso vediamo
che nell 'immagine & stato realizzato un bel bianco di tono
medio.

Istogramma Livelli

nwef W

[zs ] muA L D—A Ombra TA G I_I B a
o | Min Max (100 | @ 25 a
T v 24 =

A -
o Farbraumkempression 100

Rimoz. del col di (- %
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Punto nero impostato —_|

Punto bianco impostato

Valore minimo luci

Valore massimo ombre

Compressione dello spazio dei colori nell "istogramma

Per adattare lo spazio dei colori a determinate condizioni dell‘out-
put o della stampante, nel dialogo dell “istogramma e prevista la
possibilita di comprimere lo spazio dei colori. Qui non viene pro-
dotto un «taglio» dello spazio cromatico originale o dello scanner: i
valori tonali attuali dello scanner vengono invece ridistribuiti unifor-

memente sulla scala compressa dello spazio cromatico finale o
uscita.

di

Istogramma Livelli Istogramma Livelli

JNEEE Bl T T

,A S -~
mbra 97 g Luce Lo Ombra o7
10| Min Max [gg | 10| Min Max gn
~ ~ b
- R— = B
4 i s
10 ompressione spazio cromtico &g 10 Compressione spazio cromatico a0
Rimpz. del col. di \ Rimoz. del col. di @ -
@ Annulla é @ Annulla E
compressione delle luci \ Premendo il tasto «Alt» si puo
compressione delle ombre vedere il nuovo istogramma.

Un istogramma viene, in linea di massima, costruito a partire da

cinque valori di base:
e il valore assoluto 0% («Luci di punta»),
e il punto di bianco impostato («Luci»),
e il valore di tono neutro («Toni medi»),
e il punto di nero impostato («<Ombre») e
e il valore assoluto 100% («Nero»).

| triangoli-cursori da applicare in una compressione sono intelligen-

temente collegati 'uno con l'altro in modo da mantenere la loro

consistenza. Viene cosi garantito, per esempio, che i valori com-
pressi di «Luci» o «<Ombre» non risultino mai esterni all’intervallo

compreso tra i valori «Min» e «Max».
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Cursori e impostazione dei valori «Min» e «Max»

| triangolini-cursori di «<Min» e «Max» rappresentano graficamente la
posizione dei punti di luce e ombra nellistogramma.
Nell'esecuzione di una scansione, la regione compresa tra i valori
impostati per il punto di bianco (luci) e punto di nero (ombre) viene
proiettata, eventualmente compressa, nella regione compresa tra
«Min» e «Max».

Cursori e campi d’impostazione «Compressione spazio colori»

| triangolini-cursori per la compressione dello spazio cromatico
rappresentano graficamente i valori estremi 0% e 100% nell’isto-
gramma.

Nell’esecuzione di una scansione, I'intera varieta di valori tonali
dell'istogramma viene proiettata e compressa nella regione com-
presa tra i due cursori per la compressione dello spazio cromatico.

Risultati

| valori tonali visibili nell'istogramma che si trovano al di sotto del
punto di bianco (da 0 a 9%) e al di sopra del punto di nero (da 88
sino a 100%) vengono trasformati, nella compressione dello spazio
cromatico, in valori tra 12 € 22% e tra 59 e 69% rispettivamente.

| valori tonali compresi tra punto di bianco e punto di nero (da 9 a
88%), vengono adattati all'intervallo tra «<Min» e «Max» (tra 22% e
59%).

Listogramma che ci si deve aspettare nella scansione finale si puo
simulare gia in questa fase di lavorazione premendo il tasto «Alt».

—_— i |

Chamnet: (Gominoriy— ) o)

Ven 22 e ) .
suow mins: cam Istogramma finale in
Pixels: 125492773 Cache Level: 1 PhOtOShOp
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Esempio di compressione dello spazio dei colori

Dopo I'esecuzione di un prescan, i punti di bianco e di nero vengo-
no fissati manualmente tramite i triangolini di impostazione nella
finestra di anteprima.

00 o o CL) i

Gl Rt I

e
L]

®

Istogramma Livelli

0 Compressione spazio cromatice 100

£
i Luce W o Ombra 31
Min ‘ Max |92
| |
VN F
o Compressione spazio cromatico | 100

La posizione di questi due punti nell'istogramma viene segnalata
dalla posizione dei cursori esterni: essi sono leggermente spostati
rispetto ai valori limite della distribuzione dei valori tonali (nell’esem-
pio a 5% e 93%).

Sia nelle zone di luce che in quelle di ombra, essendo esse reltiva-
mente lontane dai valori limite di luci di punta (0%) e di nero
(100%), sara ancora possibile distinguere dei dettagli.

Conformemente alle preimpostazioni generali adottate sotto
«Opzioni...» \\ scheda di dialogo «Automatico» \\ menu «Luci a
(%)» e «Ombre a (%)», I'intera varieta di valori tonali puo essere
compressa in output.

| valori di minimo e di massimo per la cornice di scansione attuale,
possono essere modificati direttamente anche nel dialogo degli
istogrammi. Per fare questo si utilizzino gli appositi triangolini-
cursori «Min» e «Max».

Nell’esempio il valore minimo luci € stato fissato a 2% e il valore
massimo ombre a 98%.

| valori tonali visibili nell’istogramma che si trovano al di sotto del
punto di bianco (da 0 a 5%) e al di sopra del punto di nero (da 93
sino a 100%) vengono trasformati, nella compressione dello spazio
cromatico, in valori tra 0 e 2% e tra 98 e 100% rispettivamente.

| valori tonali compresi tra punto di bianco e punto di nero (da 5 a
93%), vengono adattati all'intervallo tra «Min» e «<Max» (tra 2% e
98%).
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Istogramma Livelli
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Spazio cromatico compresso

sull “intervallo 3-40%

1

Compressione dello spazio cromatico tramite | "istogramma
| seguenti sono esempi di compressione dello spazio cromatico:

Levels
~ Channel: | CMYK —_—
Input Levels: [0 |[1.00 |[255 | P
( load.. )
€ A )
=
Output Levels: [0 |[255 |
AtA & Hevicw

Spazio cromatico senza compressione

Levels

—  Channel: | CMYK )
Input Levels: [0 100 |[255 |

iy
Output Levels: [0 255
|

Cancel )
( oad.. )
Csave. )
amo )
(options... )

PAEdFd

™ Preview

d

Istogramma risultante
Comp. 3-40%, in Photoshop

Levels

— Channel: | CMYK ]
Input Levels: [0 100 |[255 |

i

( Cancel )
(load.. )
Csave.. )
a0 )

(options... )

LdEdFd

™ Preview

Istogramma risultante
Comp. 54-94%, in Photoshop

Spazio cromatico compresso
sull ‘intervallo 54-94%
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Densitometro multiplo (Pipetta fissa)

In tutti i plug-in SilverFast si possono utilizzare un massimo di quat-
tro punti di riferimento per il densitometro (MidPip4).

| valori delle misure di queste pipette di riferimento vengono
mostrati non piu nella finestra del densitometro, ma in una finestra
propria. La finestra si adatta il piu possibile al NnUMEero [@ oensiomers

] Pipetta Fissa
'_A_ Al—i ] dlelle. misure di riferimento, C|o§ ada.ttg le ;ue dimen- - ill
gx 2= o+ 2= | sioniaseconda del numero di punti fissati e della 4
0—2 - =F rappresentazione cromatica impostata (RGB, CMYK, H
@z > [as . .
. scala di grigi etc.). -
g m Le modalita di rappresentazione cromatica si possono W
| {174 & 17597
—

impostare indipendentemente per ogni pipetta.

nl
2

= Quando tutti i punti di riferimento fissati vengono

é! e cancellati, la finestra si chiude automaticamente. Viceversa, se si
=3I |93 chiude la finestra, vengono anche cancellati i punti di riferimento.
Q 88 = BT_ X L. . . . . . .
O > [ Sinora un punto di riferimento veniva fissato tenedovi cliccato il
r- mouse e, contemporaneamente, schiacciando il tasto «Shift». Se
iimes e questa operazione si effettua su un punto gia fissato, esso viene

cancellato. Se invece questo si fa su un punto fissato in preceden-
za e si muove contemporaneamente il mouse, il punto viene trasci-
nato insieme al puntatore del mouse.

Applicazione dei punti di luce/ombra 5 3
nel densitometro multiplo :

Tenendo premuto il tasto «Shift» e cliccando sulla superficie bianca
o nera dell'icona del «<Punto di luce/Punto di ombra», il valore
- misurato da SilverFast viene — te s
SHIFT) + &__%r riportato sulla finestra «Pipeta =
fissa».

In questo modo viene garanti-
to un buon controllo dei valori
reali critici.
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Scelta dello spazio cromatico nel densitometro

Tenendo premuto il tasto «Ctrl» e cliccando nelle colonne dei valori
misurati nella finestra del densitometro, si apre una finestra a com-
parsa attarverso la quale i valori densitometrici attualmente mostrati
possono essere convertiti subito nei valori relativi ad un altro spazio
cromatico. Gli spazi cromatici

a disposizione sono RGB, CMYK, Cie Lab, CMY, HSL, K e LCH.
Come prima si pud commutare tra spazi cromatici anche cliccando
sull’indicazione dei valori.

O Densitometro

CONTROL] , "k
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